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FORORD
QAL

ag tinker inte hymla med att Mardrimmar frin Amerika

har tagit f6r lang tid. Froet saddes redan i februari 2018 och

det dr rite kul ate tinka tillbaka pa allt som har hint sedan

dess. Det bérjade med att jag fick hora att Krank (Mikael
Bergstrém) ville ha fler dventyr till Kutulu. Call of Cthulbu
var ju det férsta rollspelet jag ndgonsin spelade och jag drémde
om att fa skriva till ett lovecraftskt spel och hir sig jag min
chans. Jag fragade Krank om jag fick skriva en pitch och fick
svaret att det fick jag girna gora. Jag spinade och bollade idéer
med flera personer och skickade en pitch pd TERROR PA 200
METER som fick tummen upp.

Redan innan jag skrivit klart hade jag borjat fa idéer till fler
dventyr och snart hade vi grunden till vad som skulle bli den
hir dventyrssamlingen, som skrevs under 2018. Aven om det
var till ett mer nischat spel sd kiindes det stort fér mig som ny
dventyrsskribent — nir Tjockare din vatten publicerades i Fenix
i maj 2018 var det mitt andra publicerade dventyr.

Sedan dess har det hint en hel del och jag har hunnit skriva
till flera andra spel diremellan, bland annat storebror Call of
Cthulbn. Att da dtervinda till texter som jag har jobbat med
sa linge har varit speciellt, f6r det har blivit s& patagligt atc se
min egen utveckling sedan jag ursprungligen skrev dem. De har
utan tvekan métt bra av att fa gro sa hir linge, dir de hunnit
testspelas ordentligt och skrivits om en hel del (ett dventyr
fick till exempel en ny upplésning). Det har utan tvekan gjort
dem bittre.



MARDROMMAR FRAN AMERIKA

Jag vill tacka Mikael »Krank« Bergstrém for att ha face
arbeta med Kutulu och for det stéd han varit i processen och
framforallt f6r att han férsikrade mig om att det absolut var
helt OK att ha med alla populirkulturella referenser nir jag
borjade tvivla pa dem i slutet av redigeringsprocessen.

Det har varit en frihet att fd jobba med Kurulu, for det har
funnits helt andra mégjligheter att ta ut svingarna jimfért med
andra spel. I alla @ventyr har jag lekt med koncept och férvint-
ningar vi har pa Kutulu-myten och lovecraftska berittelser,
ndgot som bara gick att gora eftersom den hir dventyrs-
samlingen var till Kutuln. Sedan har vi alla referenser jag lagt in.

Da idr det nog klokast att avsluta med att citera George Lucas
och siga: »1 may have gone too far in a few places. <

- Gabrielle de Bourg
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BAKGRUND

EN SKUGGA OVER INNSMOUTH

AL

nder vintern 1927-28 genomfor Bureau of Investigation
l | (foregangaren till FBI) en hemlig utredning kring den
lilla staden Innsmouth i Massachusetts. Allminheten fir
reda pa det hela 1928, i samband med en rid mot staden. En stor
mingd personer i staden arresteras och en stor del av husen
jimnas med marken med hjilp av springladdningar eller eld.
De flesta utgér fran atc tillslaget dr kopplat till kriget mot
gingen som siljer sprit under férbudstiden, men vissa reagerar
pa att de flesta som arresterats kastas i fingelse utan nigon ritte-
gang. Ett rykte gdr om anvindandet av springladdningar frin en
djupgiende ubit utanfér Djgvulens Rev (Devil’s Reef) utanfsr
staden. Det viskas ocksa om att vissa ska ha placerats i koncentra-
tionslidger, men detta dementeras av regeringen som menar att
man bara satt vissa invinare i karantin pa grund av sjukdomar.
Sanningen ir mycket morkare. Innsmouth styrs av Dagons
esoteriska ordenssillskap, en religion som togs dit under 1830-talet
av Obed Marsh. Orden hyllar 6verstepristerna fader Dagon
och moder Hydra — som i sin tur dyrkar den sovande Kutulu.
I Innsmouth har de onaturliga humanoida amfibiska De dunkla
(Deep Ones) makten — och de parar sig med minniskor.
Dessa hybrider utvecklas och férindras allt mer, tills dven
de ocksa blivit en del av De i Djupet. Processen har gett upp-
hov till det sa kallade Innsmonthutseendet — som till exempel
innefattar en bred mun och utbuktande &gon.
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Stadens invinare har linge skytt allminheten. De lever ut
sina minskliga liv i staden tills tiden 4r inne for deras omvand-
ling, varefter de »gir till vattnet« och bor i den uraldriga,
underjordiska staden Y ha-nthlei ute vid Djivulens rev.

Ingripandet var ett samarbete mellan olika organisationer -
bland annat flottans underrittelsetjinst, marinkaren och kust-
bevakningen. Justitiedepartementets Bureau of Investigation
(foregingaren till FBI) och dess chef, J. Edgar Hoover anvinder
sitt uppdrag att deportera misstinkta illegala invandrare och
upprorsmin som officiell férklaring till sin inblandning.

I sjilva verket var operationen en del av Project Covenant,
ett projekt som senare leder till bildandet av en federal orga-
nisation med syfte att stoppa det paranormala.

Over 200 hybrider greps, olika artefakter och ockulta texter
med koppling till Dagonorden beslagtogs och ordens ledare,
Robert Marsh, dédades. Operationen var mycket framgangsrik
och skuggan som lades dver Innsmouth lyftes — men i dess
kolvatten blev staden en spokstad, tom och 6dslig.

Ett liv bortom skuggan

I en del av de familjer som limnat staden har slikeskapet till
De i Djupet gatt i arv. Nigra av dem kommer att vilkomna
sin férindring och den store Kutulus drémmar. De kommer
att fortsitta sitt dyrkande av Dagon och Hydra och sprida sitt
arv vidare for att skapa fler hybrider. Men inte alla.

Vissa familjer har sedan en tid limnat bide Innsmouth och
tron pa Dagon-orden. En del av dem ir hybrider som 4nnu ir
ovetandes om férindringarna de ska genomgd, andra saknar
egna blodsband till De i Djupet men ir gifta med personer som
ska férindras eller virre — har férindrats. Ett har de gemensamt:
de valde aldrig det hir livet. De omedvetna hybriderna drabbas
av drommar om att simma vid Y’ha-nthlei, innu diffusa och
mystiskt lockande utan att veta att de har blodet i sig.

Deras nira och kira tvingas se dem dag efter dag tappa sin
minsklighet — och hoppas att deras barn slipper samma upp-
levelse. De forsoker alla att behilla sitt forstind i en virld som
i bista fall skulle se dem som galna om sanningen kom fram.
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En sidan familj 4r Elizabeth och Robert Dexter som flyttade
frin Innsmouth f6r 9 dr sedan och avsade sig Dagon fullstin-
digt. Det var under Elizabeth graviditet som de férstod vidden
av vad orden krivde av dem och deras barn, vilket resulterade
i att de bada avsade sig all tro. De limnade staden f6r Arkham
och bytte namn till Quaife.

Nir de limnat orden gav de information till journalisten
Maurice Garrison, i hopp om att staden och dess morka hem-
ligheter skulle avsl6jas. Orden var dem dock pa spiren och sékte
upp Maurice. Snart hittades han flytandes i Miskatonicfloden,
i vad som verkade vara ett sjalvmord.

Elizabeth och Robert anade ordd och héll sig efter detta
gomda. De har levt ett vanligt liv fram tills f6r omkring tvi
ir sedan, da Roberts férindringar bdrjade accelerera. Senaste
jret har han inte kunnat limna deras hus, framfor allt under
dagtid. Under den senaste minaden har han inte lingre kun-
nat misstas f6r att vara minsklig. Han har ocksd helt tappat
férmigan att tala.

Han idr nu en amfibisk varelse och havet kallar pa honom.
Han blir mer djurisk och hungrig. Elizabeth har hallit honom
gdémd, men nyligen har Sally slippt ut honom.

Hon skulle ta med honom ut pa deras skyddade, gomda
bakgird nir grannens sexirige son David Sawyer kastade sten
pa deras staket. Robert uppfattade detta som en attack mot
dem och gick till anfall. Han slet den lille pojken i stycken.

Sedan dess ir Robert inldst pé familjens vind. Han blir mer
och mer otilig och hungrig, trots att Elizabeth anvint deras
sista pengar for att kdpa fisk att mata honom. Men i Elizabeth
— och framférallt Sallys nirvaro tycks det fortfarande finnas
en minsklig gnista kvar och han verkar visa kirlek till dem.
Han ma sakna résten, men lyckas inda att kommunicera med
dem. Fragan ir hur linge detta kommer att vara. Ar det bara
en tidsfraga tills han dven sliter dem i stycken? Ar Sally ocksa
en av de som kommer att drabbas av férindringen — eller har
hon endast sin mors blod i 4drorna?

I1
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Samtidigt har Elizabeth férstitt vad artiklarna om tillslaget
i Innsmouth i tidningen betyder. Att regeringen gett sig pa
invinarna i staden. Aven om orden inte finns kvar dir ir fri-
gan — skulle de tro pd henne om hon berittade om sin familjs
avstindstagande frin Dagon? Skulle inte hon ocksi kastas i
fingelse? Eller sittas i liger? Och Sally, vad skulle hinda med
henne?

12



INTRODUKTION
QAL

et dr februari 1928 och Angelicasillskapets amerikanska
D gren har blivit kontaktade av en anonym potentiell
donator och vilgdrare, som vill ha hjilp med en delikat

uppgift dir medlemmarnas kunskap och expertis kan vara till hjilp.

De har ombetts att s6ka efter en familj i Arkham med slikt-
band kopplade till den nirliggande staden Innsmouth. Om de
hittas si dnskar uppdragsgivaren veta ifall de har nigra kopp-
lingar till nigot utéver det vanliga — kriminella element, eller
innu virre: det ockulta.

Personerna som har frigat sillskapet har insisterat pd att
forbli anonyma, men har utlovat en stor och ordentlig dona-
tion i gengild och vet att sillskapets medlemmar 4r sirskile
limpade for uppgiften. Den potentiella donationens storlek
gor att det har inte funnits nigon méjlighet att tacka nej och
rollpersonerna har blivit de fran sillskapet som i sin tur har
fate ta sig an uppgiften.

Antingen kallas de till nigon av sillskapets lokaler, dir de i
en piproksfylld miljo far uppgiften forklarad for sig, eller si har
de alla fatt brev hem till sig som férklarar exakt vad uppgiften
innebir och vad de behover dstadkomma (Dokument 1, s 53).
Om de fir uppdraget pd klubben kan de fi brevet efter métet.

Det verkar som att uppdragsgivaren kartligger manga famil-
jer med koppling till Innsmouth, men att de gatt bet i just det
hir fallet. Den familj rollpersonerna ska sdka efter ir en som
inte syns direkt i register utan kriver undersdkande av slikt-
band eller andra metoder. Deras utmaningen blir att férsoka
fa fram informationen som familjen férséke dolja.
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De slutgiltiga svaren kommer att finnas i Stadshusets arkiv,
men svarigheten ligger i hur de ska kunna lisa upp den infor-
mationen.

Har rollpersonerna ingen koppling till Angelicasillskapet
kan de bli kontaktade via till exempel en sliktforskare eller
antikvarie, alternativt si 4r de privatdetektiver kontaktade med
likartade syften.

Den anonyma uppdragsgivaren

Senare i dventyret blir det sannolike vildigt intressant vem den
mystiske uppdragsgivaren ir. Familjen Quaife/Dexters 6de kan
hinga pa det. Om rollpersonerna bérjar forséka nysta i detta
kan det vara bra om du som spelledare bestimt dig for vad de
kan tinkas hitta — om nigot. Hir nedan finner du tre exempel
pa mojliga svar.

Myndigheterna. Project Covenants operationer fortgir och
man anvinder alla medel som stir till buds. Man vet att
Angelicasillskapets medlemmar ofta ir »lite egna« och att
organisationen dr man om sin sjilvstindighet — dirfor agerar
man anonymt.

Dagon-orden. Givetvis lyckades nigra av de mest dvertygade
ordensmedlemmarna fly undan Innsmouths férgérelse och
forsoker nu ater bygga upp kyrkan — denna ging pé flera
mindre orter runtom i New England. Som del i detta vill
man ocksd spira upp overlevande, framfdr allt sidana med
starkt Innsmouth-blod i ddrorna. Girna innan de genomgér
sin metamorfos.

En annan oskyldig familj som kom undan och efter riden
nu bérjat bygga en egen — strikt icke-religiés — organisation
med malet att samla de 6ver vilka Innsmouths skugga fallit.
De soker nu efter Innsmouth-diasporan, framfor allt de som
brutit med Dagon-orden.

14



UTREDNINGEN
QAL

ollpersonernas forsta uppgift blir att soka efter olika led-
Kidar och dirigenom hitta information om en familj
som saknar officiell koppling till staden Innsmouth.
Som brevet nimner si finns svaret i arkivet pa Stads-
huset, men i nuliget kommer de inte kunna fi fram den hir
informationen utan att forst veta vad de ska s6ka efter dir.
De ledtridarna kan de till exempel finna genom att séka infor-
mation om den inhemska tron, vilket i sin tur kan leda dem
till biblioteket som den bista killan, vilket kan i sin tur later
dem f6rstd mer om Innsmouth — och peka dem mot Arkham
Advertiser, som har namnet Dexter.

Ornebiblioteket

Ornebiblioteket, som ir det anrika Miskatonic Universitys
bibliotek, ir en plats fylld med information och potentiella
ledtradar och Angelicasillskapets medlemmar uppticker ofta
att deras utredningar tar dem till dess bokhyllor och lis-salar.
Byggnaden ir stor och dess tre viningar tornar majestitiskt
upp sig pd universitets campus. Dess samling pa 6ver 400 ooo
bécker innehaller allt frin facklitteratur, till olika utstillningar
frin dess olika fakulteter till ett stort arkiv av dldre tidningar.
Sjilvklart innebir detta att hir finns killor som berittar om
staden Innsmouth och dess hemligheter.
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Ledtridar och information

16

Grundliggande information om Innsmouth. Inte mycket dr
kint eller skrivet, men personer fran universitets historiska
fakultet kan beritta att 1846 drabbades staden av olika sjuk-
domar och uppror och att den sedan dess varit isolerad frin
omvirlden. Det hela borjade nir sjomannen Obed Marsh
dtervinde frin resor till Polynesien och ska ha fért med sig
en tro dirifran. Kort direfter drabbades staden av allvarliga
sjukdomar och sedan dess har andra i regionen undvikit den.
Bland bibliotekets utstillningar med amerikansk folkkonst
férvaras smycken med ursprung frin Innsmouth. Objekten
ir diverse armband som koptes in 1844 av en sjoman pa
Obed Marsh skepp Sumatra Queen och som alla har en
legering av vitt guld och ir tickta med olika besynnerliga
tecken och figurer som forestiller olika fisk- och amfibielik-
nande varelser. En person med ANTROPOLOGI & ETNOLOGI
kan avgora ett stark polynesisk ursprung pa dem.

Lagret av Innsmouths egna tidning Innsmouth Courier,
som publicerades 1833-1846, men stingdes ner nir staden
drabbades av upproren. Miskatonic University hade en ging
i tiden en nistintill komplett samling. De saknade bara det
sista numret, som tyvirr inte bevarats nigonstans (och vars
lager troligtvis férstérdes under upproren i staden).
Tyvirr har samlingen forstérs av olika och okinda férévare
genom iren — nu saknas mianga nummer och de som ir kvar
ir ofta forstérda. Vildigt lite information gir att fa ut frin
dem. Dock finns en av John Lawrence kronikor med i ett
av de senare numren. Han gir dir till personangrepp mot
Obed Marsh och anklagar honom, hans féljare och hans
kyrka fér kidnappningar, mord och andra brott.

Frigar rollpersonerna om dvriga tidskrifter som nimnt
Innsmouth kan de fi tips om Arkhams tidning, Arkbam
Advertiser. I bibliotekets arkiv har alla nummer sedan tid-
ningen grundades katalogiserats och sparats. Dock har en
stor del fran 1840-talet gitt férlorat i samband med &ver-
svimningen 1888.
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Sokandet i de nummer som finns kvar kan lata rollper-
sonerna hitta en artikel frin férra veckan om regeringens
ingripande i Innsmouth (Dokument 2, s 54), men ingen
djupare information. Rollpersonerna kan hir fi tips om
att séka upp redaktionen for tidningen i fraga. De kan ha
mer information eller artiklar som inte publicerats i bibli-
otekets arkiv.

Tidningen Arkham Advertiser

Arkham Advertiser ir stadens storsta dagstidning och rapporterar
mycket av det som sker i staden och de nirliggande orterna -
den sprids sa lingt som till Dunwich.

Tidningen har gott rykte och idr generellt ute i god tid. Ibland
trycks till och med extra eftermiddagsnummer av tidningen
upp om extra stora nyheter nir redaktionen under dagen.

Den igs och drivs av den 42-drige chefredaktdren Harvey
Gedney, vars familj dgt tidningen sedan 1832. Tidningen ir man
om att spara minst ett exemplar av varje utgivet nummer och
det finns ddrfor ett stort arkiv i killaren, som stricker sig till-
baks till 18oo-talet. Hir finns garanterat information att himta
om Innsmouth och Gedney hjilper girna till i man av tid.

Redaktionen ir beligen i Norra Sidan av Arkham, pi 389
West Armitage Street.

Ledtriadar och information

En kort artikel fran bara nigra veckor sedan, som handlar
om riden mot Innsmouth och regeringens ingripande i
Innsmouth och hur flera invinare arresterats och satts
i karantin (Dokument 2, s s4). Denna hittas relativt
enkelt efter ett kort s6kande (da Gedney siklart minns hin-
delser som har skett nyligen). I 6vrigt har det som skrivits
om Innsmouth varit relativt lite och sparsamt. Gedney kan
forklara att staden har varit vildigt isolerad sedan mitten
av 1800-talet och dirf6r har vildigt lite rapporterats och
skrivits om staden.

17
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En brevvixling frin 1919 mellan skribenten Maurice Garri-
son och familjen Dexter. De hade information om att Inns-
mouth bar pa djupa och mérka hemligheter och var styrd
av ett ont ordenssillskap och hoppades kunna avsléja detta
for allminheten genom tidningen.

Maurice sig detta som en mdjlighet f6r ett stort scoop
och svarade att han ville triffa familjen Dexter fér att hjilpa
dem. Deras brevvixling gar att lisa i Dokument 3 (s 55),
dir familjen Dexter desperat sdker hjilp och skydd fran or-
den de férsoker limna — och hur Garrison skriver att han
vill triffa dem for att hjilpa dem.

Nigon artikel blev det aldrig, di Garrison aldrig blev
klar. Samma natt som han hade stimt méte med familjen,
den 6 mars 1919, hittades han drunknad i Miskatonicfloden.
Det var vilkint bland hans bekanta att Maurice kring den
hir tiden var vildigt nedgidngen och drack mycket. Hans
dod sags som en olycka.

Gedney sig situationen som mycket tragisk. I ett férsok
att dteruppta artikeln skickade Gedney ett brev till familjen
i sitt eget namn, men det dtersindes utan att ha tagits emot
och artikeln &vergavs.

(Detta beror pé att Dexter flytt frin Innsmouth skaffat
nya namn, samt sett Garrisons dod som en varning).

Att fa Gedney att delge all denna information om Gar-
rison ir inte helt lite. Dels 4r det en tragisk hindelse som
Gedney ogirna griver upp om han inte miste, dels kinner
han sig inte helt insatt i den. Han ser heller inte direke
kopplingen till Innsmouth. Gedney kan dock &vertalas
(6VERTALA 2) eller mutas till att ge ifrdn sig informatio-
nen (KREDIT 3).

Den viktiga ledtriden hir 4r namnet Dexter, vilket kan
anvindas for att nu s6ka igenom Stadshusets arkiv och dir-
igenom fa ett namn och resultat i sitt letande.



TJOCKARE AN VATTEN

Polisen

Polisstationen pi 302 East Armitage Street dr 6ppen dygnet
runt. Hir arbetar en polischef, fem kommissarier och 15-20
patrullerande konstaplar. Mellan midnatt och klockan sex pa
morgonen bemannas receptionen bara av en ensam konstapel.
Tempot ir lugnt, férutom vissa helgkvillar och hagtider.

Ledtriadar och information

Rollpersoner med kontakter inom lag- eller polisvisendet
kan fa se rapporten om Maurice Garrisons déd (Dokument 4,
s 57). Det kan ocksi ricka med ett allmint bra rykte eller
kontaktnit (ANSEENDE 2 med relevant bakgrund, eller BORD 2).
Maurice pétriffades flytande livlss i Miskatonicfloden.
Mingden vatten i lungorna och den liga kroppstempera-
turen antydde att han legat i floden flera timmar. Kroppen
hade ett antal mindre blimirken, vilka dverensstimde med
med att ha slagit emot stenarna vid kanalen. Han verkade ha
varit berusad vid tillfillet och fé6rhor med hans chef kunde
bekrifta detta. Hans d6d bedémdes som en olycka.
Rollpersoner som vinner polisens fértroende - till exempel
genom att ha ritt kontakter, ANSEENDE 2 med relevant bak-
grund eller 5VERTALA 2 — och som frigar om andra mystiska
hindelser i nirtid kan fi information om 6-irige David
Sawyer som nyligen hittades déd péd familjens bakgérd.
Kroppens kraftiga rivmirken och andra skador antydde
att han attackerats av ett stort djur. Stora klor hade rivit
upp torson och starka kiftar hade slitit av en arm. David
hade lekt ensam pa bakgérden i ungefir en halvtimme nir
forildrarna hérde hans skrik. Polisen har hittat fa spir pa
platsen, utdver mirken av klor pi toppen av staketet, som
om nagot klittrat upp pa det for att sedan attackera.
Utifrén djurets storlek och kraft har polisen gissat pi en
svartbjorn, men de brukar aldrig komma sa lingt in i stdder.
Hittills har inga spar efter vilda djur pitriffats. Polisen har
hallit tyst om fallet for att undvika panik.
Familjen Sawyer bor i Rivertown, pi 126 North Main
Street.

19
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Stadshuset

Stadshusets arkiv ligger i killaren i byggnaden pa ss1 North
Peabody Avenue och innehaller namn pd alla Arkhams invina-
re, alla fédelse- och vigselbevis samt bygglov och information
om landigande och var folk bor.

Lokalen ir stor och statlig, fylld med statyer pé landets
grundare (typisk New England-stil) och i korridorerna hors
ekandet pd marmorgolvet nir folk vandrar genom korridorerna.

Arkivet ligger i sin tur i en stor rotunda, med stora fénster
dir ljus vetter in genom och med flera olika méjligheter att
sitta och lisa. Det gir att antingen soka sjilv direke i arkiven,
eller fraga om hjilp av nigon av arkivarierna.

Det vore sjilvklart tekniskt méjligt ate hir hitta informatio-
nen de séker — den finns, trots allt, definitivt hir. Men utan
att veta precis vad man ska leta efter vore det som att hitta en
nal i en héstack.

Det finns inget bra sitt att direkt se familjer som har kopp-
ling till Innsmouth - i alla fall inte fler in de i listan som de
redan har fitt. For att fortsitta kommer de att behéva mer
specifika namn att séka pa. Rollpersonernas utmaning kom-
mer dirmed att ligga i att fi fram sokbara namn genom att
soka genom olika arkiv hos till exempel polisen eller tidningen
Arkham Advertiser

Ledtridar och information

Om rollpersonerna har hért namnet Dexter och sdker pa
detta kan de fa fram en del information. En familj med ef-
ternamnet Dexter, bestiende av Robert och Elizabeth (flick-
namn Quaife) flyttade till Arkham 1919. Senare samma éir
fick de en dotter, vars fodelseattest finns bifogad (Dokument
5, 5 §8). Hir har nu bida férildrarna anvint Elizabeths
flicknamn - Quaife. P4 fodelseattesten finns ocksa en adress
— 134 North Sentinel Street, nira korsningen till Main Street
i Rivertown.
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RIVERTOWN
QAL

ivertown ligger nigot norr om French Hill, intill kanal-
Rn med Miskatonicfloden som flyter igenom Arkham.
Detta var en ging i tiden stadens gamla handelsdistrikt
och Arkham General Store ir en av de ildre butikerna i di-
striktet. Manga av Arkhams mest begivade hantverkare bor i
den hir stadsdelen och de flesta har ofta fransk-kanadensiskt
eller 6steuropeiskt ursprung. Lingre upp pa kullarna bor allt
fler med irlindskt ursprung. Husen hir ir dldre, ansprikslésa
och titt byggda och vetter nistan alla ut mot gatan.

Ledtriadar och information

Rollpersonerna kan fraga de olika grannarna i kvarteret om
familjen Quaife. Beroende p4 hur de beméter personerna de
pratar med har de flesta positiva saker att siga om dem.

Rollpersonerna kan friga grannarna om familjen Quaife. De
fir dd mestadels hora goda omdémen; familjen var under
en tid populir i grannskapet. Robert var en vildigt duktig
snickare och brukade ofta hjilpa sina grannar med att rusta
upp deras hus, medan Elizabeth var en god hustru och mor
och tog god hand om Sally. Dottern var en glad flicka som
ofta lekte med barnen i kvarteret. Robert var dock alltid
kind for sitt nigot unika utseende, med en stor mun och
utbuktande 6gon.
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De senaste tva dren har Robert sillan setts till. Elizabeth
har férklarat att han har drabbats av en sjukdom som gjort
att han inte kunnat gi ut mycket — och nir han har gjort
det har det enbart varit i skydd av méorkret. Vissa har sett
honom och Elizabeth ta promenader sent om kvillarna se-
dan han insjuknat. Han har haft tickande bandage 6ver
ansiktet och har verkat fd mycket svirt att gd och har haltat
i sin gang. Ibland har han nistan skuttat fram for att parera
sitt haltande. C)verlag har familjen hallit sig mycket mer f6r
sig sjilva sedan Robert insjuknade, kan grannarna beritta.
Elizabeth har trots Roberts sjukdom forsdkt gora sitt bista
for att uppfostra och ta hand om Sally. Hon har varit noga
med att beséka kyrkan, men det har mirkes hur situationen
tirt pa henne. Sally har dirfér fict spendera en stor tid hos
grannfamiljen Sawyer. Nu har dven den familjen drabbats
av en tragedi — deras yngste son David gick bort nyligen.
Ingen vet mer exakt vad som har hint den lille pojken - och
av respekt fér familjen har de limnats ifred.

Familjen Sawyer

Familjen Sawyer bor pi 126 North Main Street, i korsningen
till North Sentinel Street. Huset har gitt i arv i familjen och de
har nistan alltid bott dir. Det ir ett typiskt New England-hus.
tvd viningar hogt, med en bakgird komplett med en gunga och
omgivet av ett staket mot grannarnas bakgird. Familjen bestar
av forildrarna Seth och Veronica, deras ildre son Martin (11
ir) och den nu bortgingne David (6 ir). Seth ir lirare i fysik
vid Miskatonic University och Veronica har arbetat extra som
skribent for Arkham Advertiser.

De har varit mycket hemmavid efter att Martin vid en ung
ilder drabbades av polio. Han 6verlevde, men har sedan dess
varit férlamad i benen. Det gjorde att Davids bortging har
drabbat familjen extra hirt och de har nu spenderat mycket
tid ihop for att férsdka att hilla ihop. Att prata med dem ir
svart men inte omdjligt (OVERTALA 3, eller 6VERTALA 2 med
en mycket bra inging). Rollpersonerna miste vara aktsamma
for att inte géra dem upprérda — annars blir de utkastade.
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Ledtriadar och information

De kan ge samma information om familjen Quaife som
resten av grannarna. De stod dem nira och Sally har lekt
mycket med deras barn, speciellt David. Efter att Robert
insjuknade var hon ofta éver hos Sawyers. Den senaste tiden
har dock Sally blivit vildigt tystlaten av sig — och saknat
mycket av den energi hon brukade sprudla av.
Davids d6d kom plétsligt och givetvis som en chock. Han
hade varit sjilv ute pd bakgirden och lekt vid deras gunga.
Eftersom de hade ett staket har de aldrig varit oroliga att lita
honom leka sjilv, men kinner nu djup skuld och dnger att
de lit honom leka utan uppsikt. Framfor allt Seth uttrycker
stora skuldkinslor.

Veronica var den som hittade David alldeles uppsliten
pé bakgarden och ringde polisen direkt.
Polisen har hittills inte hittat nagra spar, men det verkar
som om ett enormt djur attackerat honom. De enda spiren
som setts till 4r stora klomirken ovanpi staketet, som om
nagonting har suttit ovanpa for att sedan hoppa ner pi
David och attackera honom. Polisen har sagt att det dr ett
stort djur; deras nirmsta gissning 4r svartbjorn. Familjen
har fatt order frin polisen om att inte prata med tidningar
om saken, detta fér att undvika uppstindelse och onédig
panik — under tragedin de genomgar 4r det skdnt att inte
behdva riva upp saren.

23



24

MARDROMMAR FRAN AMERIKA



UPPLOSNINGEN
FAMILJEN QUAIFES HEM

AL

amiljen Quaife bor pa 134 North Sentinel Street, vid hornet
Ftill North Main Street, precis intill familjen Sawyer. De

har ett tviviningshus i trd med sluttande tak. Hela 6ver-
véningen ir férdragen med gardiner och griset vid ingdngen
till huset 4r vildvuxet och daligt skott. Viggarna ir smutsiga
och trots att huset i grunden ir vilsnickrat dr det synligt att
det under en ling period inte fitt den uppmirksamhet det
behover.

Elizabeth 6ppnar efter nagra knackningar. Det syns pd hen-
ne att hon ir vildigt sliten, med stora péisar under 6gonen
frin tarar och dilig sémn. Rollpersonernas nirvaro gér henne
orolig, framfér allt om de bérjar nimna Innsmouth och hon
vill definitivt inte slippa in dem. Blir situationen extrem kan
hon férsoka fly.

Hennes storsta ridsla dr att nigon ska fa reda pa sanningen,
bide om hennes makes natur och om deras ursprung — och
framforallt att detta ska leda till att Sally skadas.

Om rollpersonerna hotar med polis kommer hon att slippa
in och prata med dem. Ridslan for polisen ir stérre n ridslan
for att beritta sanningen fér rollpersonerna.

Vil inne i huset beror mycket pa hur rollpersonerna agerar.
Elizabeth ir orolig och desperat. Hon ilskar sin familj och vill
gora allt for att skydda dem sa gott det gar, men hon kommer
dra sig for att ta till vild.
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Rollpersonerna har vid det hir laget haft majlighet att sam-
la pé sig flera bevis som visar att familjen har kopplingar till
Innsmouth och att nigonting inte star rite till med hennes
make. Aven om spelarna kinner till De i djupet, hybriderna
och férvandlingen behéver det inte vara nigot negativt for
berittelsen. Overraskningen hir ir inte i forsta hand att Robert
haller pd att férvandlas, utan att Elizabeth kommer att forsvara
honom och att vidja till rollpersonerna att inte géra honom
illa. Hon férséker vicka deras medminsklighet och foérklarar
att familjen inte ir onda, utan hamnat i den hir situationen
utan egen forskyllan.

Om rollpersonerna triffar Sally kommer hon att vara vil-
digt tystliten och kommer knappt att vaga prata. Envisas de
svarar hon med att hon inte fir prata med frimlingar.

Elizabeth berittar sanningen

Det troligaste 4r att Elizabeth forr eller senare avsljar sanningen
— antingen for att hon litar pd rollpersonerna eller fér att hon
dr desperat. Hon berittar hur hon triffade Robert, en bét-
byggare frin Innsmouth och hur de férilskade sig i varandra.
De flyttade till det familjehem Robert drvt i Innsmouth. Staden
var gammal och nedgingen och de tyckte bada att den kindes
mirklig, men de hade ont om pengar och inte si manga andra
alternativ.

Nir Elizabeth blev gravid blev méinga i staden mer 6ppet
instillda till henne. Hon triffade minga som ville vilkomna
henne och hon fick en stor bekantskapskrets. Paret bjéds in till
stadens kyrka, Dagonorden. Nir de bérjade ga dit var dir minga
andra familjer i samma situation som de sjilva, dir en person
var inféddd Innsmouth-bo och den andra kommit utifrin.
Minga av dem var gravida.

Mycket av Dagons liror verkade mirkliga, men inte virre
in hur minga andra religioner kan framstd till en bérjan.
I slutinden hélls dock ett méte med alla par som vintade barn.
Det var da de fick forklarat for sig att Innsmouths barn alla
var moder Dagon och Hydras barn. Alla férvintades avligga
léften till Dagon och Hydra.
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De fick ocksi veta att deras barn — om blodet var starkt —
skulle vixa upp till att 4ven de simma i djupet och dir leva i
evighet tillsammans med andra virdiga raser. Elizabeth vagar
inte berdtta mycket mer om exakt vad som hinde, men att
det hon och Robert sig fick dem att fly frin Innsmouth till
Arkham redan samma kvill.

Vil i Arkham tog de kontakt med journalisten Garrison i
hopp om att med hans hjilp avsléja vad som pégick i staden och
férhoppningsvis sitta stopp for det. De hade limnat och avsagt
sig Dagonorden men efter deras forsék att kontakta tidningen
hittades Garrison déd. De vet inte om det var en olycka eller
ett mord, men de valde att ge upp och férsokte direfter bara
smilta in och gémma sig. De tog Elizabeths flicknamn som
familjens nya efternamn och sedan dess har de limnats ifred.
Deras liv kunde fortsitta och trots sin morka hemlighet har
de kunnat leva ett férhallandevis vanligt liv.

Robert bar dock fortfarande pé sitt arv — och blodet frin
Innsmouth. Till slut kom det ikapp honom. Han hade alltid
haft den breda munnen och sina utbuktande 6gon, men nu
bérjade han férindras. Det bérjade med att haret f3ll av,
6ronen blev mindre, huden bérjade bli mer och mer grigron
och han bérjade fi hud mellan fingrarna.

En tid gick det bra. Men medan veckorna och minaderna
gick blev han mindre och mindre sig sjilv. Ogonlocken slutade
stingas, hans gilar bérjade 6ppnas och det lilla som var kvar
av 6ronen foll till slut av. Hans fotter och hinder fick bida
simhud och pa huden vixte fjill. Liskigast av allt var klorna
och huggtinderna. Han pratade om drémmarna om att simma
och hur vattnet kallade p4 honom. Hur han bérjade hungra
efter ratt kdtt. Men han kunde prata. Och han var varsam.

Nir Elizabeth eller Sally 4r dir 4r han fortfarande Robert.
Hon ser fortfarande sin make lingst dir inne i den monstrudsa
kroppen och Sally fortfarande kan se en glimt av sin pappa.
Till och med nir han under senaste minaden slutat prata for-
soker han indd kommunicera med dem. Det ir som att han blir
lugn nir de 4r dir. Aven om han inte ser minsklig ut finns en
bit av honom kvar. »Bara f6r att han ser ut som ett monster
dr han faktiskt inget monster. «
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David Sawyers dod

Om rollpersonerna konfronterar Elizabeth om Davids déd (och
att Robert troligtvis ligger bakom) och Elizabeth litar pa dem
kommer hon inte att férneka det. Men hon kommer férklara
vad som hinde. Hur Sally slippte ut sin pappa pa bakgarden
for att ge honom frisk luft. Det var skymning och ingen skulle
se honom. De hade gjort det férut och det hade gitt bra.
Men deras granne, David, horde att de var ute och bérjade
kasta sten pd staketet. »Ni vet hur sexaringar ir, nir de busar.«
Nir Robert sig en av stenarna flyga dver och triffa Sally hopp-
ade han snabbt upp pi staketet och landade pi andra sidan.
Han gick till attack mot David, som inte hade en chans. Allt f6r
att forsvara sin dotter. » Det var ett stort missforstind bara. «
Hon vidjar att rollpersonerna maste férstd, att familjen inte
vill nagot illa. Och att Sally ropade att han skulle sluta — men
att det redan var f6r sent. David var sé liten — och sé spid.
Hans kropp hade inte en chans mot saken som en gang i tiden
hade varit Robert. Dess klor och tinder. Han sig ut som ett
16v som hade kastats runt i vinden.
Robert hade inte itit pa linge — och David blev hans mal.
Elizabeth ir tir6gd nir hon berittar allt detta. Hon vet
innerst inne att allt detta ir fel och hon och Sally bir enorma
skuldkinslor f6r det som har skett. Men hur skulle de férklara
fér nagon? Vem skulle tro dem?

En vidjan om hjilp

Nigonstans kommer Elizabeth att prata om det hon liste om
forra veckan. Att Innsmouth hade jimnats med marken och
att storre delen av alla har samlats in och spirrats in. Det 4r
dirfsr hon ir s ridd och desperat.

Hon liser hégt ur tidningen om fingelse och arbetsliger.
Hon fragar rollpersonerna om det ir dirfér det dr hir? For att
himta dem? For 4ven om Robert har tagits 6ver av skuggan i
sitt blod finns fortfarande mannen hon ilskar dirinne.

Framforallt dr hon ridd for Sallys rikning. Vad kommer
rollpersonerna att géra med henne? Hon vet inte om Sally har
blodet i sig eller inte. Kommer de att spirra in henne ocksi?
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Avritta henne? Eller ska hon skiras upp av likare bara for att
studera vad som hinder? Hon ir ju bara ett barn — och hon
kanske har klarat sig. De vet ju inte, trots allt.

Det ir med tarar som Elizabeth frigar varfor rollpersonerna
dr ddr — 4r det for att himta dem? Vad kan hon gora for att
de ska lita dem vara?

Uppgorelsen — Varelsen pa vinden

Robert ir just nu inlist pa vinden, som nis via en vindslucka pa
overvaningen. Han har nyligen 4tit, men hans hunger kan inte
hallas stingen f6r evigt. Han blir och mer otilig — och mindre
och mindre minsklig. Han 4r aggressiv och kommer att géra allt
for att skydda sin familj. Det ir vildigt lite av hans minskliga
kropp som ir kvar. Vid det hir laget ir hans transformation
till en av De dunkla nistan helt avslutad.

Hans kropp ir fjillig, med stora gilar under nacken och
stora ryggfenor som gir ner lings ryggraden. Ogonen saknar
pupiller och ir endast mérka klot som ominskligt stirrar ut i
tomma intet. Han saknar bide 6gonlock och 6ron och ingen
vet om han hor eller ¢j. Han har simhud mellan sina tar och
mellan fingrarna som slutar i linga och sylvassa klor. Hans
enorma gap ir fyllt med vassa tinder i flera rader likt en haj.
Den slanka och muskulésa kroppen ger en bild av hans enorma
styrka och hur livsfarlig han ir om han skulle gi till attack.
Trots detta finns det bitar av honom som fortfarande minns
— och som fortfarande kan visa kinslor.

Slutet pd dventyret dr tinkt att dga rum efter att rollperso-
nerna fir f6lja med till vindsluckan for att se varelsen som en
gang varit Robert. Elizabeth och Sally féljer bida med och med
sig har de fiskrens i en hink, som de tinker mata honom med.
Det finns flera sitt detta kan sluta — men mycket kommer att
avgdras av huruvida rollpersonerna visat sympati for Elizabeth.
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Tillsammans ska vi simma i djupet

Om rollpersonerna visat sympati f6r Elizabeth och Sally kom-
mer de att félja med dem in pa vinden och kalla pa Robert.
Varelsen, som en ging varit deras make och far kommer att réra
sig ut morkret. Dess groteska och ominskliga utseende stills i
skarp kontrast med hur den omfamnar sin familj.

Varelsen mi inte kunna prata, den méd se ominsklig ut —
men att se familjen tillsammans visar att nigon del av den
ir minsklig. Som Elizabeth sa valde de aldrig det hir livet.
Robert har blivit sa hir pa grund av sitt blodsarv, utan att
han vetat om det.

Hon ber rollpersonerna att hjilpa henne. Hon vet att
Robert inte kan vara kvar dir han 4r. Att han ir en fara. Hon
vill slippa ut honom i vattnet, i floden och lita honom simma
ivig till den virld ddr han hér hemma. Till den virld han tidiga-
re berittat att han har drémt om. Hon vidjar till rollpersonerna
att lita henne gora det.

Om de gir med pd detta kommer de samma natt att ha
méjlighet att ta med Robert till floden. Det ir svirt, dd han
ir stor och litt blir aggressiv, men Sally kommer gi intill och
lugna honom. Elizabeth klir in honom i filtar fér att hilla
honom gémd si att rollpersonerna ska kunna hjilpa till och ta
honom till floden. Lat girna rollpersonerna komma med egna
forslag pd hur det ska kunna genomfdras si diskret som majligt.

Vil framme vid vattnet kommer Elizabeth och Sally att ta ett
sista farvil av sin man och av sin pappa. Elizabeth ber direfter
rollpersonerna att inte rapportera vad som har skett eller att
dtminstone inte namnge henne eller Sally — si att Sally fir en
chans att leva. Trots allt vet ingen om hennes pappas eller sin
mammas blod ir starkast i hennes adror.
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Ett sista farvil

Elizabeth vet hur farlig varelsen som en ging varit Robert faktiskt
ir — och hyser en hemlig oro att den en dag attackerar Sally.
Med ritt argument kan hon lita sig 6vertygas om att det ir
nddvindigt for rollpersonerna att déda Robert.

Det kan till exempel goras genom att rollpersonerna ligger
samman det som hinde David med risken att nigot skulle
hinda hennes dotter och lovar att hon och Sally limnas ifred
efterit.

Allthon ber om dr att det ska gé fort och att han inte ska behdva
lida. Hon kommer gd undan med Sally nir rollpersonerna gar
gor att utféra dadet och de kommer héra Sallys grit och ropan-
de efter sin far och hur Elizabeth 16nl6st forsdker trésta henne.

Ett bakhill

Sjalvklart 4r det mojlige att Elizabeth inte blir helt 6vertygad,
eller kinner sig hotad. Nir rollpersonerna nir vinden, oavsett
vilken vig de valt av de ovanstiende, kommer hon att skicka
Robert pa rollpersonerna genom att stinga in dem med honom.
Varelsen som har varit Robert har sylvassa klor och hajtin-
der — ett slag frin honom kan vara dédligt. Har de 6vertygat
eller hjilpt Sally kan hon komma att ingripa innan hennes far
gir till attack. Frigan dr da: kommer han att kinna igen henne
eller 4r han helt uppslukad av monstret inom sig? Slits dven
Sally itu? Om det hinder kommer Elizabeth att bryta samman
fullstindigt; traumat av att se sin dotter si brutalt dédad och
dessutom sjilv 16pa samma risk blir f6r mycket f6r henne.
Om rollpersonerna &verlever striden mot varelsen — och
Elizabeth och Sally ocksa ir i livet — hur kommer de att ta det?

Bara f6lja order

Det ir givetvis ocksd majligt att rollpersonerna fsljer sina order
och anger Elizabeth till myndigheterna. Gor de det innan de
kommer dit — och gir in med en poliseskort som snabbt fingar
in henne och Sally? Kanske hér de di skotten frin vinden nir
poliserna gor processen kort med Robert.
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Eller blir detta efter att de pratat med Elizabeth? Kom ihig
att myndigheterna alltid kommer att ta hela familjen - inte
bara varelsen som varit Robert utan ocksa Elizabeth och Sally.
Det giller oavsett vilka l6ften som kan ha givits. Myndigheter-
na kan mycket vil spela falskspel och litsas som att Sally och
Elizabeth ska gé fria.

Vad som kommer att hinda med familjen ir oklart, men de-
ras 6de, fran och med nu, kommer inte att bli lyckligt. Kanske
sitts de i ett av de arbetsliger som nimndes i artikeln. Kanske
vill myndigheterna studera Sally och Robert fér att férstd mer
om deras natur och det morker som bor i deras blod. Inga svar
kommer att ges till rollpersonerna— och allt de vet 4r hemlig-
hetsstimplat bortom deras niva.

Avslutning

Familjen Quaifes 6de beror i slutinden mycket pa rollperso-
nernas beslut.

En mojlighet dr att de valde att limna familjen ifred och
att inte avsldja dem for myndigheterna eller sin mystiske upp-
dragsgivare. D4 blir nista fraga ifall de lyckas hélla informa-
tionen dold — eller ifall de kommer att riskera konsekvenser
frin higre orr?

Aven om deras agerande inte uppticks kommer deras anse-
ende inom sillskapet att sjunka — de misslyckades trots allt med
uppdraget. Hir finns definitivt risken att tappa i Anseende,
Overtala eller Kredit.

Om rollpersonerna istillet avsldjar familjen Quaife — hur
kinner de infér det? Som om de har stoppat ett monster? Vem
har bestimt att de var monster? Familjen avsade sig Dagon och
orden och trots detta blev de bestraffade, démda till ett for
rollpersonerna okint men helt sikert otrevligt 6de.

Lit denna kinsla sjunka in. For frigan dr — vem bestimmer
vilka som faktiskt ir monstren?
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Elizabeth Quaife

Elizabeths slikt hirstammar frin Montreal i Kanada, men hen-
nes gren flyttade till Arkham under tidigt 1800-tal. Hon vixte
upp i Arkham med tvi syskon, dir hon som mittenbarnet litt
hamnade i skymundan. Hon har alltid sedan dess varit van
vid att kunna ta hand om sig sjilv. Hennes familj hade aldrig
mycket pengar, men hon levde aldrig i fattigdom.

1916, nir hon var 26, triffade hon hantverkaren Robert,
som arbetade med att bygga batar. De blev snabbt férilskade
i varandra och beslutade efter nigra ar att gifta sig.
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Kort didrefter fick Robert méjligheten att flytta tillbaka hem
till staden dir han vixte upp - Innsmouth. Elizabeth hade hért
att det bodde mycket mirkligt folk i staden och att den borde
undvikas, men lockades av att de skulle kunna bo i ett riktigt
hus, dir deras barn skulle vixa upp

Till en borjan verkade det hon hért ocksa stimma. Hon kinde
sig utanfér och mirkte hur folk i staden démde henne f6r att
hon inte var dirifrin. Hon och Robert héll sig mest till sig sjilva.
Det hir fortgick fram tills hon blev gravid 1919. D4 blev folk mer
6ppna och vilkomnande mot henne. Hon och Robert bjéds
in till sirskilda triffar i kyrkan tillsammans med andra par som
ocksé vintade barn. Pristerna dir pratade om miraklet som var
att vinta barn. Elizabeth och Robert var bada skeptiska till den
lokala kyrkans liror, men tyckte om att triffa andra par.

Efter nigra sidana mdten avsldjades till slut sanningen.
Pristerna berittade om Dagon, Hydra, vad barnen skulle bli i
framtiden om de hade ritt blod i sig. Elizabeth har fértringt
det mesta som hinde dir, men samma natt flydde paret till
Arkham. De tog kontakt med journalisten Maurice Garrison
pa Arkham Advertiser i syfte att avsldja alltssammans, men nir
han hittades déd sig de detta som en varning och férsékte
istillet g& under jorden. Det férsta de gjorde var att byta till
Elizabeths sliktnamn, Quaife.

Nir Sally féddes nigra minader senare verkade de dntli-
gen kunna ga vidare med sina liv. GI6mma allt som skett i
Innsmouth och blicka framat. Med sin dotter fick de uppleva
mycket glidje och fick det liv de dnskat sig. Robert arbetade
som snickare, medan Elizabeth frimst tog hand om Sally men
ocksa hjilpte till i omradets kyrka och blev vildigt ometycke.
Hon beskrivs ofta som rar och empatisk och har hjilpt manga
grannar genom olika kriser och 4r nigon man alltid kan rikna
med.

Detta fortgick fram tills for tva ar sedan, di Roberts forvand-
ling bérjade. De forstod bida vad som skulle ske men hon vig-
rade att ge upp sin familj. Nir Robert inte kunde g ute bland
folk promenerade hon med honom, bandagerad pa natten. Hon
forklarade for Sally att hennes pappa var sjuk, men gjorde allt
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for de skulle kunna fortsitta leva som familj sd linge som moj-
ligt. Inte ens under den hir tiden slutade hon hjilpa till i kyrkan,
som har hjilpt dem mycket ekonomiskt under denna tid.

Allt eftersom Roberts férindring nitt sina sista stadier har
hon blivit mer orolig. Vad ska hon géra med sin man? Hon ser
indd att han finns kvar dir inne och att han kan kinna igen
dem. Vad hinder om hon blir upptickt? Vid det hir laget har
hon blivit mycket paranoid, speciellt efter David Sawyers dod
och vigar sillan vara borta linge frin huset. Det syns pd henne
att hon inte mér bra, med stora pasar under 6gonen och har
som redan borjat vixa sig grate i rotterna.

Robert Dexter (tidigare Quaife)

Robert Dexter ir fédd 1887 i Kingsport, dir han ocksd vix-
te upp. Hans mamma kom fran Innsmouth frin bérjan men
flyttade till Kingsport och gifte sig med en bitbyggare. Som
ung fick Robert lira sig sin fars hantverk och det visade sig att
han delade faderns begavning. Hans barndom var lugn fram
till dess att han hans mamma gick bort nir han var 8 ar. Han
vet inte exakt vad som hinde, mer 4n att hon insjuknade och
dkte for att soka vird — och att hon aldrig dtervinde.
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Han bodde kvar ensam med sin pappa. Nir Robert var i de
sena tondren gick dven hans pappa bort efter att ha arbetat hirt
under livet. Pappan hade varit hasardspelare och hade samlat
pé sig mycket skulder och nir pappan gick bort miste dven
Robert huset. Vid 19 drs dlder, utan ett hem sa gick Robert till
sjoss. Han visste inte varfér, men han hade minga drémmar
om havet om nitterna, si det verkade som om det var hans 6de.
Under nistan tio ar var han ofta pa resande fot, men stannade
och arbetade pa varv i olika linder. Nir han dtervinde till New
England triffade han Elizabeth. De blev férilskade i varandra
och gifte sig en kort tid senare. Han fick ocksd dé veta att hans
mor hade limnat efter sig ett hus i Innsmouth till honom, som
tidigare tillhort hennes slike.

Aven om hans mor var frin Innsmouth hade Robert sjilv
aldrig varit dir. Han tyckte inte om staden eller hur mianga
behandlade Elizabeth, samtidigt som han hade en kinsla av
att han var imnad att vara dir. Drdémmarna han hade haft
om havet blev mycket starkare nu och han drémde om det
ndstan varje natt.

Nir Elizabeth nigra ir senare blev gravid bérjade méinga i
staden 8ppna upp sig for paret. Frin att en stor del av staden
nistan hade undvikit dem sa slipptes de bida in. De vilkom-
nades med 6ppna armar och stadens kyrka, Dagons esoteriska
ordenssillskap, bjéd in dem. Tillsammans med flera andra
par som vintade barn gick de pé flera méten dir man pratade
mycket om miraklet kring barnafsdsel.

En dag forindrades allt. P4 ett méte fick de reda pd sanning-
en. Sanningen om Innsmouth och varfér deras barn sigs som
mirakel. Det var di Robert férstod vad dréommarna betydde,
varfér hans mamma hade férsvunnit nir han var ung, vad blo-
det i hans idror var och vilket hans sanna arv var. Han f6rstod
var orden ville med hans och Elizabeths kommande barn och
att de behovde fly.

Samma natt tog de sig till Arkham, tog kontakt med en pa
tidningen Arkham Advertiser och hoppades pa att avsl6ja san-
ningen. Men reportern de talade med hittades senare flytandes
i floden — och Robert var &vertygad om att det var en varning.
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De tog Elizabeths sliktnamn och nir Sally féddes forsdkte de
att ligga allt bakom sig.

Aren han dgnat at att bygga batar och sniderier hade gjort
Robert till en skicklig hantverkare. Han hittade arbete som
snickare och fick snart ett bra rykte. Han hade bra med jobb
och familjen hade nu aldrig problem med pengar. Robert var
méin om att arbeta mycket och att bygga upp ett kapital. Aven
om drémmarna hade avtagit férstod han att hans tid inte var
for evigt. Han ville limna efter sig vad han kunde till Elizabeth
innan hans tid skulle komma ikapp honom. Livet de levde var
som i en idyll — och Robert vigade aldrig beritta att hans tid
var begrinsad.

Till slut kom tiden ikapp honom. Han visste varfér han
alltid haft en stor mun med tunna lippar och sina utbuktande
6gon. Forindringarna bérjade komma. Drommarna blev starka-
re. Blodet i hans 4dror och hans arv kunde han aldrig fly fran.
Det borjade smitt, men mer och mer sag han vad som héll pa
att hinda. Han férsékee fa Elizabeth att verge honom si att
Sally skulle slippa se, men hon vigrade. Och att géra slut pa
allting sjilv var for svért.

Istillet blev han instingd, likt en invalid eller spetilsk gick
han bara ut efter mérkret hade fallit, di ofta tickt med banda-
ge eller tygstycken sé att folk inte skulle se hans deformerade
ansikte. Elizabeth och Sally fsljde ofta med honom.

Genom allt detta kunde de ind4 ilska honom. Under de
senaste manaderna har han tappat méjligheten att prata — och
med det mycket av det sista som gjorde honom minsklig. Men
nir han ser Elizabeth eller Sally kinner han igen dem. An finns
en minsklig gnista kvar inom honom.

Rollpersonerna och Robert

Nir rollpersonerna méter Robert 4r han inte lingre minsklig.
Hans arv och blodet i hans ddror har tagit 6ver fullstindigt.
Den varelse han blivit ir amfibisk, med stora gra fjill, linga
vassa klor och rader av hajlika tinder, en nacke med gilar och
fenor. Ogonen ir kalla och livldsa som hos en fisk och kan
inte blinka. Att kalla detta monster en minniska vore en [6gn.
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Samtidigt 4r det nagot med den som gér den minsklig, med
tvd ben och armar och nagonting i det som ska férestilla dess
ansikte som 4nda piminner om Robert.

For rollpersonerna bér den férsta insikten trots allt vara
att det de har framfér sig en ging i tiden varit en minniska.

Vansinne

Faran i att se varelsen som en ging varit Robert 4r att den
en ging i tiden varit en minniska. Hur kan en minniska bli
till en sidan best? Hur 4r det mojligt? Och kan detta drabba
rollpersonerna? Hir kommer f6rslag p hur vansinnet kopplat
till Robert spelas ut:

I. FORNEKELSE: Varelsen framfér dem ir ingen varelse. Det ir
Robert. Han har bara drabbats av en hudsjukdom som fér
hans hud att torka ut och se fjillik ut. Det férklarar haret
som har fallit av. Att forséka intala sig att han vore nigot
annat in en minniska ir omajligt — for en minniska skulle
aldrig kunna bli nagot sadant. Eller si kanske de bara for-
tringde att de triffade honom. De gick mot vindsluckan,
den 6ppnades — och sitter nu med en kopp kaffe i koket
och pratar iterigen med Elizabeth, samtidigt som Sally leker
intill dem. Deras hinder darrar och de minns inte riktigt
hur samrtalet bérjade.

2. FAMLANDE: De ser Robert — och vad de ser ir den fruk-
tansvirda sanningen. Att en minniska kan férindras till
detta. Lyft fram fraser och beskrivningar om ridslan i det
ominskliga i varelsen, men ocksi ridslan som finns i att
kinna sympati for den. Det som skrimmer mest ir tanken
pa att om Robert kunde férindras till detta kanske hans
familj, eller gud hjilpe dem, rollpersonerna, férindras pi
samma sitt.

Forslag pd teman i beskrivningarna ir just motsigelsefull-
heten i dess minsklighet. Tankarna kan ga ungefir si hir: Vad
ir denna sak framfor vira 6gon? En man? Den har varit en
man. Kanske att jag kan tycka synd om den. Den, men sa jag
inte nyss att det var en man? Robert. Robert var hans namn.
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Vet denna tingest om att den har ett namn. Nu ir den en
sak. Ar den en man eller en sak? Om en man blivit denna
sak — kan det hinda de andra? Hur vet jag att de andra ir
minskliga? Kan jag bli en sadan hir sak? Ar vigorna som
slar mot kanalen kanske nigot som kallar pa mig? Robert
pratade om drommarna och havet, kanske kallar havet pa
mig ocksa? Jag kinde aldrig min farbror trots allt, tink om
han ocksa har det hir blodet i mig?

Ar jag en ménniska — eller kommer dven jag att for-
dndras?
ACCEPTANS: Robert ir inte lingre minsklig utan totalt for-
indrad. Varelsen framfér dem har en ging i tiden varit en
minniska och vissa detaljer avsldjar det. Men att fokusera
pa de minskliga detaljerna 4r svart nir du ser de sylvassa,
glinsande klorna och dess mun fylld av tinder.
ANPASSNING: Robert har férindrats pd grund av hans arv
frin Innsmouth. Hans férindring till att bli en varelse frin

djupet, likt de som de dyrkar ir nu klar.

Beskriv ingaende vad rollpersonerna ser, hur han numera har

fjill, gilar och allting som inte lingre gér honom minsklig.

Men samtidigt ser de minskligheten i honom. De kan se Robert

omfamna sin fru och sitt barn, hur han kan visa dem kinslor.

Hur han verkar kommunicera med dem trots att han inte kan

prata. Att denna onaturliga, ominskliga varelse trots allt kan

visa minskliga kinslor.

Dagarna, veckorna och manaderna efter métet med Robert

kommer rollpersonerna att drabbas av mardrémmar och syner

relaterade till upplevelsen.

1.

SALLSAMMA DROMMAR: Saker som bor i djupet och sjunger.
Undervattensstider. Monster som vintar i mdrka vatten,
som drar ner oférsiktiga offer under ytan. Kinslan av att
drunkna.

CHIMARER: Vatten som flickas av svirta eller slem. Hud som
ser lite blagra ut, eller fjillig. Minniskor omkring rollper-
sonerna far lite bredare munnar, lite mer utstiende 6gon.
FANTASMER: Svarta dgon som blickar ut frin mérka grin-
der. Amfibiska kroppar som simmar i floder och vattendrag

de passerar.
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Strid

Om en strid bryter ut ir Robert den ende i familjen som ir
kapabel till det. Hir tar instinkten i blodet 6ver och han kom-
mer att rora sig snabbt, bita och riva med de sylvassa klorna.
Han kommer att sikta pa motstindarens mage i hopp om att
riva upp den och f4 indlvorna att rinna ut, hens hals i hopp om
att riva upp pulsidern och mot eventuella bevipnade hinder.

Precis som alla djur drivna av instinkt vill han férst och
frimst skydda sin avkomma — och han kommer géra allt i sin
makt for att stoppa nigon som hotar hans Sally.

EGENSKAPER

« Nirstrid 3
- Rorlighet 3
- Styrka 3

40



TJOCKARE AN VATTEN

Sally Quaife

Sally 4r 8 4r gammal och har inda sedan hon var liten alltid
varit sprudlande och full av energi. Hon har en livlig fantasi
och tycker om att leka med kvarterets barn och hitta pa sagor
och berittelser. Det giller speciellt grannfamiljen Sawyers barn.

Sallys fostran har fokuserat mycket pa empati, vilket tydligt
mirktes nir hennes goda vin och granne Martin drabbades av
polio. Han blev vildigt sjuk och kunde till slut inte lingre ga.
Det hindrade inte Sally frin att besdka och leka med honom.
Martin var hennes vin, oavsett om han kunde gi eller ¢j (detta
var under en tid da personer med funktionsnedsittningar ofta
sags ned pi).

Hennes empati var p4 minga sitt ocksd riddningen nir
hennes pappa bérjade bli sjuk. Hon sig hur annorlunda han
bérjade bli och hur han bérjade gdmma sig undan fér folk.
Hennes férildrar har inte kunnat beritta vad som ir fel. Sally
har sett hans férindring men det ir trots allt fortfarande hennes

pappa — och hon ilskar sin pappa.
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Andra hade sikert blivit ridda om de sig honom nu, men
inte Sally. For inget skrimmer Sally. Framfér allt inte pappa.

Just kontakten mellan pappan och Sally ir dirfor mycket
av det som har hillit ihop familjen. Det 4r ocksd nir han ir
med henne som Robert som tydligast visar minskliga kinslor.

Det var Sally som tog ut honom pi bakgirden nir han at-
tackerade och dédade David. Hon férstod att nigot gick helt
fel, men lyckades ropa pa honom och fi honom att komma
tillbaka in. Efter det som skedde har hon varit vildigt tyst och
pratar knappt med nagon. Framforallt inte frimlingar.

Nir pappa blev sjuk sa nimligen mamma att Sally absolut
inte fick prata med frimlingar, f6r de skulle aldrig férstd. Hon
vet hur ménga som inte férstod att Martin kunde vara hennes
vin efter att han blev sjuk... s& de vuxna har sikert ritt.

Sallys Arv

Nir det kommer till frigan om Sallys arv och huruvida hon
ocksa kommer att férindras finns dnnu inga svar. Hon ir trots
allt ett litet barn — 4nnu dréjer det méinga ar innan det syns
ifall hon har sin pappas arv i sitt blod.

Se hennes minskliga arv som ett resistent drag; da hennes
pappa ind4 hade en minsklig far finns en chans att hon inte
kommer att férindras. Innsmouth-arvet brukar dock vara do-
minant, si vem kan veta sikert?
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Familjen Sawyer

Familjen Sawyer ir grannar till Quaife och bestir av férildrarna
Seth och Veronica och barnen Martin, 11 ar och David, 6 ir.
Seth ir ldrare i fysik vid Miskatonic University och han triffade
Veronica nir hon intervjuade honom i en artikel i Arkham
Adpvertiser. De hade fram till nyligen ett hindelselést men bra
liv och de ilskar varandra och sina barn vildigt mycket.

For tre ar sedan drabbades Martin av polio. Han 6verlevde
den dédliga sjukdomen men blev férlamad frin midjan och ner-
at. Manga i staden bérjade undvika dem nir Martin blev sjuk.
Familjen Quaife sag dock till att vara nirvarande och st6ttande,
framfor alle Sally som ofta var hemma och lekte med Martin
trots ridslan andra hade om att bli smittade. Efter det har det
varit svart for honom att limna huset, s att ha en nira vin i
Sally har varit viktigt f6r familjen. D4 och dé har de satt Martin
i gungan pé garden for att lita honom fi leka mer som andra
barn. Turligt nog var David vildigt liten nir sjukdomen slog
till, men han fick spendera en hel del tid med familjen Quaife
nir forildrarna tog hand om Martin. Han fick di ocksa leka
med Sally. De tre barnen formade starka band till varandra.
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Sedan Robert blev sjuk har Seth och Veronica férsokt gora
vad de kan for att dterbetala och hjilpa familjen Quaife. De har
latic Sally vara hos dem och leka en hel del och hjilpt Elizabeth
med olika irenden. Senaste dret har de inte fitt gd innanfér
dérren till Quaifes och de har férstatt att vad 4n Robert har
drabbats av si ir det mycket allvarligt.

Davids déd tog hart pa familjen och de kinner starka skuld-
kinslor. David var ute sjilv pa bakgarden och lekte, samtidigt
som bédda forildrarna hjilpte Martin i hans rum. Grinden var
stingd och David har leke sjilv pa bakgarden massor med ging-
er. Han var ensam i blott en halvtimme.

Det var Veronica som sig Davids stympade lilla pojkkropp,
en syn hon aldrig gldmmer. Sedan dess har Sawyers stingt in sig
och inte klarat av att prata med utomstiende. Just nu saknar
de att kunna vinda sig till Elizabeth fér hjilp och stad.

Polisen tror att det varit ett vilddjur som dédade David,
men vill inte skapa kalabalik i omradet.
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Maurice Garrison

Maurice féddes ar 1878 i Arkham och bérjade i ung alder fri-
lansa pd Arkham Advertiser. Han var ung, driven och alltid
pa jakt efter hindelser att rapportera om och han blev snart
fast anstilld som skribent av tidningen. Han jobbade dir i
ménga ar och beskrevs ofta som duktig och saklig i sitt sitt
att skota arbetet.

F6r Maurice var alltid berittelsen och sanningen det vikti-
gaste — allminheten behdvde héra hur saker och ting lig till.
Det gjorde att han 1916 anmilde sig som frivillig att sluta pd
sitt davarande jobb och istillet bli krigskorrespondent. Han
spenderade mycket tid i skyttegravarna under det stora kriget
och fick se alla dess hemskheter. Senapsgasen som férstorde
ménga liv, unga min som skickades in i kulspruteeld samtidigt
som deras officerare levde som kungligheter lang vig frin front-
linjen. Livet och synerna blev tunga och han bérjade dricka.

Efter krigsslutet dtervinde han till Arkham och bérjade ater-
igen jobba pa Arkham Advertiser. Han hade férindrats av sina
upplevelser. I skuggan av krigets fasor var hans liv ofta 16nlést.
Han drack mer och mer fér att férsdka att bedéva kinslorna
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och minnena av vad han hade sett pé vistfronten. Hans arbete
blev lidande och Gedney, tidningens redaktér, lit honom arbeta
kvar mest av sympati. Att sparka honom helt hade troligen
lete till att han supit ihjil sig. Han fick skriva smi annonser i
tidningen, men dven det blev allt svarare for honom.

Allt férindrades nir han fick brevet fran familjen Dexter.
Han férstod att det de hade sett i Innsmouth var farligt — och
framférallt sant. De visste ndgonting om staden och sanningen
behdvde komma fram. Kanske var det att de hade hort av sig
till just honom och mindes hans sanningssékande journalism
som bejakade hans ego och tinde lagan igen? Hur som helst
tog han kontakt med familjen och de stimde triff en natt i
Arkham, den 6 mars 1919.

Det blev hans sista natt. Morgonen dirpa hittades hans liv-
l6sa kropp flytande i Miskatonicfloden. Han hade varit berusad
och det vore inte férsta gingen en fyllbult har halkat, slagit
i huvudet stenarna i kanalen och drunknat. Att han varit de-
primerad sedan han kom hem fick minga att tro att han sjilv
kanske var den som hoppade. Han hade trots allt férindrats
av sina upplevelser i kriget. Kanske var Dexters historia den
sista droppen i det halvtomma glas som blivit hans virldsbild?

Elizabeth och Robert var dock &vertygade om att det var
nigot annat: en varning. Att Dagonorden hade fitt reda pé vad
som hade skett och att det hir var ett sitt att skrimma dem till
att aldrig nigonsin beritta om staden eller dess hemligheter.
Det var Garrisons ddd som fick dem att byta efternamn, si
budskapet, om det fanns dir, hade utan tvekan gitt hem.

Maurice 6de dr ouppklarat och kommer troligen att forbli
det, men om du som spelledare vill spinna vidare pd dventyret
sa kan Garrisons dod vara en inging till vidare undersdkningar,
ifall du bestimmer dig f6r att han dédades av kulten.
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QAL

Till det hir scenariot hér sammanlagt fem dokument.

Dokument 1: Ett brev frin Angelicasillskapet som férklarar
uppgiften rollpersonerna har framfor sig.

Dokument 2: En tidningsartikel fran nagra veckor sedan
om hur federala agenter ingripit i staden Innsmouth och
arresterat en stor del del av dess invanare, dir anledningen
uppges vara kopplat till att de brutit mot lagen vad giller
spritférbudet. En stor del av befolkningen ska ocksa ha satts
i karantin, da de befaras ha smittats av ndgot. De som inte
dr i karantin har satts i fingelse eller skickats till arbetsliger.
Dokument 3: Brevkorrespondens mellan familjen Dexter och
Maurice Garrison, som forklarar att de har information om
Innsmouth och dess mérka hemligheter. Garrisons svar ir
mirkt med samma datum, 6 mars 1919, som han hittades
dod.

Dokument 4: Rapporten om Maurice Garrisons déd.
Dokument s: Sally Quaifes fodelseattest, dir forildrarna
ocksd stir skrivna som Quaife.

Hir foljer forst den renskrivna texten frin respektive doku-
ment; direfter sjilva dokumenten.
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Dokument 1

Ert brev frin Angelicasillskapet, skrivet pd maskin och signerat
med blickpenna.

Arade medlemmar

Angelicasillskapet har nyligen mottagit en siregen och unik
forfragan, dir vira medlemmar tros kunna vara behjilpliga.
Vi ir inte i en position att delge vilka avsindarna 4r utan kan
endast understryka att deras férfrigan ir av yttersta betydelse
och deras uppdrag maste hanteras med stdrsta seriositet.

Den beldning som utlovats kommer att betyda mycket for
detta anrika sillskap och saklart dven er stillning inom detta.
Ni som mottar detta brev ir alla medlemmar som valts ut av
oss i styrelsen som sirskilt limpliga. Virt beslut ir slutgiltigt.

Er uppgift dr enkel. Ni ska s6ka upp och rapportera till oss
om en saknad familj i Arkham, MA som har sliktskap eller ur-
sprung kopplade till den nirliggande staden Innsmouth, MA.
Den senare har nyligen jimnats med marken och en stor del av
dess invanare hiktats. Inom staden ska en lokal och inhemsk
tro ha bedrivits, en tro med starka ockulta kopplingar. Exakt
vad denna ska ha inneburit ir oklart, men den misstinks ha
kopplingar till allt ifran kidnappningar till potentiella mord.
Familjer med sliktband till staden har undersokes for att siker-
stilla att aktiviteterna inte bedrivits utanfér stadens grinser.
Det har kunnat konstateras att en familj saknas och dess namn
ir innu okint.

Det ir hir ni kommer in i bilden. Vi énskar att ni ska soka
efter den saknade familjen. Svaren finns sannolikt i arkiven
pa Stadshuset, dir all information om Arkhams invinare och
slikter finns sparad. Problemet 4r att arkiven ir svirnavigerade
utan tillging till familjens namn. D4 det rér sig om en familj
som mycket medvetet férsoke att délja sina sliktband kommer
uppgiften dirfér att bli utmanande. Ni kan behéva férstd mer
om Innsmouths siregna trossystem for att kunna gé till botten
med den hir saken.
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Vi vill ha bekriftade namn pa personerna och ifall de har
nagon koppling till nigot utéver det vanliga s vill vi se bevis
pa detta. Di ska dven ordinarie myndigheter informeras sa att
familjen kan samlas in och genomga en rittslig prévning.

Svik oss inte.

Signerat

Hermann Lamar, ordférande

Dokument 2
Ert urklipp fran tidningen Arkbam Advertiser

Regeringen ingriper mot Innsmouth!

Over 200 gripna och 6ver 30 dodade i enormt tillslag mot
hamnstaden

Tidigt pd morgonen den 12 februari utférdes en koordinerad
rid mot staden Innsmouth, efter att skiliga misstankar uppstitt
om omfattande brottslig och pd andra sitt samhillsfarlig och
moraliskt degenererad verksamhet i staden. Tillslaget var ett
samarbete mellan flottans underrittelsetjinst, marinkdren och
kustbevakningen. Tillsammans mdtte de stort motstind och
cirka 35 personer ska ha dédats. Under tillslaget bekriftades
att det i staden bedrivits stora mingder spritsmuggling, slaveri
och gingkriminalitet.

Operationen blev mycket lyckad och 6ver 200 personer har
gripits och forvaras i fingliger i invintan pa slutgiltig dom.
Staden har under en ling tid undvikits av folk i nirliggande
orter och detta bekriftar att manga av de rykten som kretsat
kring staden genom 4ren varit sanna.
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Dokument 3

En brevviixling mellan Elizabeth Dexter och Maurice Garrison

Kira herr Garrison

Vi har sedan linge varit trogna lisare av er rapportering och
alltid foljt det ni har skrivit med stort intresse. Ert sékande efter
sanningen, samt er oriddhet, har fatt oss att tro att ni vore ritt
person att hjilpa oss. Vi har information om staden Innsmouth
som allminheten behéver fi veta. Staden och de som styr den
ir livsfarliga. Jag och min man har tvingats fly och vi fruktar
nu fér véra liv. Jag kan inte delge mer information brevledes,
dd jag oroar mig for att de skulle lisas. Kan vi motas?

Fru Elizabeth Dexter med make
Svaret nedan:

Fru Dexter

Jag har ldst ert brev och tackar att ni har s6kt upp mig. Jag
vill kunna goéra allt jag kan f6r att hjilpa er. Jag forstar att
informationen ir kinslig och dirfér inte kan delges i text. Jag
foreslar ett mote intill Eleanor Peabodys hem fér behovande i
River Town, métestid 10:30 PM.

Signerat Maurice Garrison, Arkham Advertiser
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TJOCKARE AN VATTEN

Dokument 4

En maskinskriven polisrapport

7 mars 1919

Maurice Garrison pétriffades pd morgonen i floden da jag
gick morgonens rutt. Kroppen patriffades flytandes med hu-
vudet nerat, utefter kanten vid kanalen. Jag ropade men utan
svar och konstaterade att kroppen verkade vara livlés. Jag slog
larm i min visselpipa och konstapel Carpenter, som befann
sig pa en tvirgata, var snart pa plats. Tillsammans rérde vi
oss ner mot kanalen och lyckades dra in kroppen mot kanten
och sedan dir dra upp den. Jag kunde sjilv identifiera per-
sonen som Maurice Garrison, di hans utseende var kint fér
mig. Denna identitet kunde ocksi styrkas av konstapeln. Da
kanalen ir strém ansig vi det 16nl8st att avgora platsen frin
dir kroppen fallit i. Vi kunde se blamirken i ansiktet och pd
bitar av kroppen, som var mycket kall och nedkyld. Garrison
hade med sig anteckningsblock och papper, men innehillet pa
detta hade suddats ut av vattnet. Vi kunde dirfér konstatera
att den legat &ver natten.

Vid genomsdkning hittades Garrison med tvi pluntor, va-
rav en nistan var tom. Det var allmint kint att Garrison ofta
var berusad. Detta styrktes efter samtal med redaktdr Harvey
Gedney dir Garrison beskrevs som deprimerad och onykter.
Som konstapel med manga ar vid Arkhams polisstyrka har jag
vid flertal ginger stdtt pa suputer som halkat och ramlat i
vattnet, som di slagit i kroppen mot viggarna vid kanalen.
Skadorna och Garrisons beskrivning var konsekvent med detta
och de anteckningar som hittades kan ha varit ett brev med en
farvilshilsning. Obduktion har inte bestillts och hans dédsfall
kommer att bedédmas som drunkningsolycka. Ett tragiske slut
pa ett tragiske liv.

Konstapel S. Gordon, Arkham Poliskar
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Dokument s
Sally Quaifes fodelseartest

Fodelseattest

Vid tjinstemannens kontor i Stadshuset i Arkham

JAG, Ethel Hill, intygar att denna attest, utfirdad av stads-
huset i Arkham och birande av stadens sigill, 4r giltig och att
Sally Laurie Quaife, kén: Kvinna, foddes i Arkham i staten
Massachusets den 15 oktober 1919 till forildrarna Elizabeth
Quaife och Robert Quaife.

Datum utfirdat: 20 oktober 1919

Signerat Ethel Hill
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Arade medlemmar

Angelicasélliskapet har nyligen mottagit en séregen och unik
forfrégan, ddr vdra medlemmar tros kunna vara behjélpliga.

Vi &r inte i en position att delge vilka avséndarna &r utan kan
endast understryka att deras férfrédgan &r av yttersta betydelse
och: deras uppdrag méste hanteras med stdrsta seriositet.

Den peldning som utlovats kommer att betyda mycket £or detta
anrika séllskap och s8klart &ven er stdllning inom detta. Ni som
mottar detta brev &r alla medlemmar som valts ut av oss i styrelsen
som sérskilt ld&mpliga. VArt beslut &r slutgiltigt.

Er uppgif't &r enkel Ni ska sbka upp och rapportera till oss om

en saknad familj i Arkham, MA som har sliktskap eller ursprung
kopplade till den nérliggande staden Innsmouth, ¥A. Den senare har
nyligen jimnats med marken och en stor del av dess invlnare
héktats. Inom staden ska en lokal och inhemsk tro ha bedrivits,

en tro med starka ockulta kopplingar. Exakt vad denna ska ha
inneburit &r oklart, men den misstdnks ha kopplingar till allt ifrdn
kidnappningar till potentiells mord. Familjer med sldktband till
staden har undersbkts £6r att sdkerstdlla att aktiviteterna inte
bedrivits utantdr stadens grénser. Det har kunnat konstateras att
en familj saknas och dess namn &r &nnu oként.

Det &r hér ni kommer in i bilden. Vi dnskar att ni ska sbka efter den
saknade familjen. Svaren finns sannolikt i arkiven pd Stadshuset,
dér all information om Arkhams inv8nare och slékter finns

sparad. Froblemet &r att arkiven &r svlrnavigerade utan tillgéng
ti11 familjens namn. D& det rdr sig om en familj som mycket medvetet
£Orsbkt att d6lja sina slédktband kommer uppgiften darfdr att bli
utmanande. Ni kan behdva £8rstéd mer om Innsmouths séregna
trossystem £6r att kunna gé till botten med den hér saken.

Vi vill ha bekrdftade namn pé personerna och ifall de har ndgon
koppling till n8got utéver det vanliga s8 vill vi se bevis pé detta.
D& ska &ven ordinarie myndigheter informeras sé att familjen kan
samlas in och genomgd en réattslig prdvning.

Svik oss inte.

Signerat

WM&(&M&/&

Hermann Lamar, ordfdrande

‘Angelicogillskapet
QAL



Regeringen ingriper
mot Innsmouth!

Over 200 gripna och 6ver 30 dodade
i enormt tillslag mot hamnstaden

Tidigt pd morgonen den 12 februari utférdes
en koordinerad rid mot staden Innsmouth,
efter att skaliga misstankar uppstatt om
omfattande brottslig och pa andra satt samhalls-
farlig och moraliskt degenererad verksamhet
i staden. Tillslaget var ett samarbete mellan
flottans underrattelsetjanst, marinkaren och
kustbevakningen. Tillsammans motte de stort
motstand och cirka 85 personer ska ha dddats.
Under tillslaget bekriftades att det i staden
bedrivits stora mangder spritsmuggling, slaveri
och giangkriminalitet.

Operationen blev mycket lyckad och 6ver 200
personer har gripits och forvaras i fanglager i
invantan pa slutgiltig dom. Staden har under
en lang tid undvikits av folk i narliggande orter
och detta bekriftar att manga av de rykten som
kretsat kring staden genom aren varit sanna.
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7 mars 1919

Maurice Garrison pdtridffades pd morgonen i floden
d8 jag gick morgonens rutt. Kroppen pdtraffades
flytandes med huvudet nerdt, utefter kanten vid
kanalen. Jag ropade men utan svar och konstaterade
att kroppen verkade vara 1ivlés.

Jag slog larm i min visselpipa och konstapel
Carpenter, som befann sig pd en tvargata,

var snart pd plats. Tillsammans rérde vi oss ner
mot kanalen och lyckades dra in kroppen mot kanten
och sedan dar dra upp den.

Jag kunde sjdlv identifiera personen som Maurice
Garrison, d& hans utseende var kdnt fér mig.

Denna identitet kunde ocks8 styrkas av konstapeln.
D& kanalen 4r strém ansdg vi det 16nldést att
avgdra platsen frdn dar kroppen fallit i. Vi kunde
se bldmirken 1 ansiktet och pd bitar av kroppen,
som var mycket kall och nedkyld. Garrison hade med
sig anteckningsblock och papper, men innehdllet pé
detta hade suddats ut av vattnet. Vi kunde darfor
konstatera att den legat Sver natten.

Vid genomsdkning hittades Garrison med tva
pluntor, varav en nadstan var tom. Det var allmént
kdnt att Garrison ofta var berusad.

Detta styrktes efter samtal med redaktér Harvey
Gedney dir Garrison beskrevs som deprimerad och
onykter. Som konstapel med mdnga &r vid Arkhams
polisstyrka har jag vid flertal gdnger stott péd
suputer som halkat och ramlat i vattnet, som d&
slagit 1 kroppen mot védggarna vid kanalen.
Skadorna och Garrisons beskrivning var konsekvent
med detta och de anteckningar som hittades kan ha
varit ett brev med en farvidlshdlsning. Obduktion
har inte bestdllts och hans dédsfall kommer att
beddémas som drunkningsolycka.

Ett tragiskt slut p& ett tragiskt liv.

Konstapel S. Gordon, Arkham Poliskir



Staten Massachusets d Staden Arkbham

m_&w&mgn@ﬁ

Vid tjanstemannens kontor i Stadshuset i Arkham

JAG, Ethel Hill , intygar att denna attest,

utfiardad av stadshuset i Arkham och biarande av stadens sigill, ar giltig och att
Sally Laurie Quaife Kon: ___Kvinna
foddes i Arkham i staten Massachusets den: 15 oktober 1919

till forildrarna:  PBlizabeth Quaife och Robert Quaife
Datum utfirdat: 20 OKtober 1919
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BAKGRUND
RADEN 1907

AL

»Statyetten, avgudabilden, fetischen eller vad det din
var, hade ndagra mdnader tidigare beslagragits i de skogs-
beklidda sumpmarkerna sider om New Orleans, under
en rid mot ett mdjligt voodoomdte; och si otroliga och
groteska var ceremonierna som forsiggick vid detta atr
polisen inte kunde dra ndgon annan slutsats in att de
hade rikar pd en skygg kulr de aldrig bért talas om,
och odndligt mer djivulsk dn till och med de mérkaste
av de afrikanska voodookulterna.«

- H.P. Lovecraft, Cthulbu vaknar

den andra delen av Lovecrafts berittelse Cthulbu vaknar
I(The Call of Cthulbu) beskrivs hur polisinspektér John

Raymond Legrasse och nitton andra poliser slar till mot
en kult den 1 november 1907. Kulten hiller till i ett trisk séder
om New Orleans och tillslaget foranleds av att nybyggare intill
triskmarken berittat om hur kulten utfér hemska ritualer som
led i sin dyrkan av en urildrig varelse. Varelsens sigs dviljas
nagonstans i en hemlig sjé i de outforskade delarna av trisk-
marken.

En av de kvinnliga nybyggarna hade nyligen férsvunnit, vil-
ket skylldes pd kulten, men sanningen 4r att varelsens drémmar
fick henne att drinka sig.

Under tillslaget sig Legrasse kultens medlemmar utéva
olika »hemskheter« si som en ritualistisk orgie, framfér en
hoég monolit.
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Fem personer dog under tillslaget, 47 arresterades och tva
av dessa kom senare att domas till dédsstraff. Vid riden beslag-
togs dven en statyett i en mystisk gron mineral forestillande
en humanoid varelse med vingar och blickfiskliknande drag
— sjilvaste Kutulu.

Detta dventyr ir en fortsittning pa Lovecrafts berittelse och
tinke att ifrdgasitta den rasism som genomsyrar Lovecrafts verk
(speciellt rasismen i Cthulbn vaknar). Kulten frin 1907 utfér-
de hir inte ritualerna som en del i nigon dyrkan av Kutulu.
Istillet var ritualernas syfte att hélla varelsen i trisket lugn och
fi den att inte anvinda sin férmiga att sinda drommar for att
soka efter nya offer.

Minga av ritualerna var grymma, men byggde alltsa inte
pé ndgon ondska eller grymhet frin utévarna. Polisen har
diremot bara sett ritualerna som »onaturliga« och genom
ett rasistiskt och korrupt rittssystem kunde de sikra domar
mot de inblandade genom att nimna ord som »orgie« eller
»Voodoo«. Ingen héjde pa dgonbrynen nir de som arreste-
rades under riden démdes till déden, fingelse eller en livstid
inldst pd mentalsjukhus.

Lokalbefolkningen intill sjon beskrivs i boken som »enkla
minniskor« och kommer i dventyret till stor del ha motiverats
av rasism: de sig »voodookulten« som mirklig och frimman-
de och dirfér var de snabba att déma utdvarna som farliga.
De tongivande delarna av befolkningen var ocksa vit, medan
voodooutdvarna var svarta.

Minga rykten spreds kring kulten och efter ett forsvinnande
i trisket beslutade de snabbrt att skylla detta pa kulten och ga
till polisen. I sjilva verket hade kvinnan lockats att ge sig ut
i triskmarken av varelsen pi botten av sjon och drinkte sig i
enlighet med dess vilja.

Lokalbefolkningens larm fick polisen att agera snabbt.
Eftersom ritualen stoppades av polisen blev den aldrig helt
klar. Den kopte bara mer tid. Nu, 20 ar senare, borjar varelsen
aterigen skicka ut drémmar samrtidigt som den vixer i styrka.
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SANNINGEN

HEMLIGHETER UNDER YTAN

AL

acob Ritter 4r en historiker och medlem i Angelicasillskapet

som de senaste manaderna — frin bérjan av 1928 — spende-

rat tid i New Orleans. Hans syfte med vistelsen har varit
att lira sig mer om staden och dess historia, med fokus pa
voodookulturen.

Sirskilt intresserad har han varit av de mer ockulta och
makabra aspekterna han hért talas om: skapandet av zombier,
orgier och offer. En hel del av det han hért 4r sjilvklart inte
sant, utan bara 16sa rykten och lokala myter. Sidant som tid-
skrifter och de vita i New Orleans vid den hir tiden girna tror
pé och sprider, di det bekriftar deras negativa bild av den
svarta delen av befolkningen.

I sitt sokande blir Ritter alltmer 6vertygad om att det ska
finnas en modernvoodoodrottning i New Orleans. Informatio-
nen om henne kommer bland annat frin de Marigny (s 90),
men han lyckas aldrig fa fram nigot namn, nigon adress eller
nagot mer konkret.

Han hittar ocksi kopplingar till kulten som fingades 1907
och blir snart vertygad om att den lokala voodookulten grun-
dats av medlemmar frin den gamla triskkulten som lyckats
undfly riden. Detta ir visserligen sant, men Ritter har fel
vad giller kulternas avsikter — han tror att de vill ont och ir
farliga for den dvriga befolkningen. I sjilva verket dr det precis
tvirtom.
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Snart leder hans s6kande honom till Legrasse, som berdttar
en mardrémshistoria om vad de sdg i trisket. Ritter far studera
kutulu-statyetten i polisens arkiv och ges tillgang till polisrap-
porterna frin 1907. Legrasse och poliskiren dr imponerade av
Ritters kunnande och ir dvertygade om att hans efterforskningar
kommer kunna hjilpa dem att stoppa en eventuell ny kult.

Nir Ritter vill ta med sig statyetten fran arkivet sitter sig
diremot Legrasse pd tviren.Ritter stjil da istillet statyetten
utan Legrasses vetskap och visar den fér de Marigny som hjil-
per honom att identifiera den som Kurulu.

Ritter blir allt oroligare och mer instabil. Han tycker sig
vara forfoljd — vilket han ocksa ir, av de som vill se till att
statyetten dterbordas.

Efter att han tagit med statyetten till sin bostad hemsoks
han av allt tydligare och starkare drommar om ett morke crisk.
I drémmarna besdker han en gomd sjé mitt i trisket och han
tycker sig se nigot i botten av den, samtidigt som han snart
ser sig sjilv flytandes i den.

Hans mentala hilsa férsimras och han blir allt mer para-
noid. En tid efter att han stulit statyetten kontaktas han av
personer vilka han tror ir medlemmar av voodookulten. De
forsoker forklara féor honom vad som hinder och fi honom
att limna tillbaka statyetten s att den kan anvindas i ritualen.
For Ritter bekriftar det hir bara hans misstankar om att han
ir f61foljd och han tycker sig nu se ondsinta voodooanhingare
vid varje gath6rn.

Samma natt sitter han sig i sitt rum och studerar statyetten.
Tack vare den uppvaknande varelsens vixande makt 6ver hans
psyke ir hans visioner om trisksjon allt starkare. Nu har han bérjat
se den dven i vaket tillstind. P4 morgonen hor han en knackning
pa sin dorr och nir han glintar pi den stir Céline Dauphine
ddr. Hon hoppas kunna prata med Ritter och hjilpa honom.

For den paranoida Ritter blir det hir det sista striet. Hir
ir sjilvaste vooodoodrottningen och allt 4r ute med honom.
Han smiiller igen dérren. I ett raseriutbrott tar han statyetten
och slar den flera ginger mot sin egen tinning. Han slir med
ett sidant ursinne att han till slut faller déd ner.
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Dauphine vintar kvar utanfér och knackar pé allt mer des-
perat. Nir hon hér dunsen frin hans kropp springer hon is-
tillet ivig for att himta hjilp. I trappuppgingen passerar hon
Ritters stiderska, som snart gar in i ligenheten, dir de méts
av synen av den dode Ritter. Hon tillkallar snabbt polis. Nir
Dauphine atervinder har polisen redan spirrat av ligenheten
och hon tillits inte gi in.

Angelicasillskapet har utnyttjat sin position som ett sill-
skap med manga rika och inflytelserika medlemmar och gjort
patryckningar pa polisen for att sjilva fi hantera fallet, dir
ett sa vilrenommerat sillskap vill skydda sin integritet. Den
korrupta New Orleanspolisen har gitt med pé detta — de vet
virdet i att std pd god fot med den typen av minniskor som
ir medlemmar i Angelicasillskapet.

Varelsen i djupet och dess drommar

Varelsen i djupet har en koppling till den store Kutulu och
kulten anvinder Kutulustatyetten i sina ritualer till dess 4ra.
Varelsen kommunicerar ocksi, likt Kutulu, via drommar. Att
applicera vara jordliga familjeband och relationer pi den och
dess koppling till den store Kutulu i djupet vore 16nl6st, men
vissa skulle kunna kalla den {61 Kutulus avkomma, eller Stjéir-
nans barn.

Just nu dr den formlds, vit och med sjilvlysande 6gon i
vad som nirmast kan beskrivas som en polypartad form, dir
den vilar pa botten av sjon. Denna formlésa och polypartade
skepnad ir inte dess enda stadium, utan endast en vilande och
tillfillig skepnad.Den samlar sina krafter och nir den ater blivit
tillrickligt stark kommer den att kunna kontrollera sin egen
massa och form.

Dess fysiska manifestation ir inte skapad av nigot som
liknar material som finns pa jorden och den kan formas om
till nya skepnader i enlighet med varelsens vilja. Den mest
sammanhingande av dess foredragna former ir en tio meter
h6g humanoid varelse, med ett huvud likt en blickfisks med
tentakler och stora vingar och med en distinkt grénartad ton,
men vars exakta nyans ir omdjlig att uppfatta.
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Denna skepnad dr dock bara en av flera majliga och som
spelledare bor du inte vara ridd att anpassa varelsens utseende
efter vad du kidnner ir mest passande.

Just nu slumrar varelsen och skickar ut drémmar, framfér
allt genom statyetten. Vem som helst som sett den kan drabbas,
men varelsen har littare att skicka drémmar till den som just
nu har den i sin dgo eller vistas nira den.
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ATT HANTERA
RASISM OCH
LOVECRAFT

AL

det hir dventyret 4dr rasism ett dterkommande tema som

kanske framfor allt yttrar sig i hur voodooutdvarna démts

ut pa grund av sin kultur. Detta 4r ocksd en ganska stark
kritik mot H.P. Lovecraft — minga av hans verk genomsyras
av rasism, och Chrulbu vaknar ir ett av de tydligare exemplen
pa detta.

I Cthulbu vaknar fir polisen tips, frin »primitiva, men
mestadels godmodiga« vita minniskor som levde i omridet,
om att kulten haller till i triskmarkerna. De har ocksa berittat
att kulten kallat pd svarta, bevingade bestar som kidnappat
flera av deras kvinnor och barn.

Det vore inte svirt att tolka in att de 6verdrivit och ljugit
for polisen och spelat pd negativa stereotyper kring folk med
en annan tro in dem. Ridslan fér att » de« révar bort » vira«
kvinnor och barn 4r en gammal och iterkommande oro i
rasistiskt tinkande. Det idr inte konstigt att polisen tror pa
dem: de ir ju trots allt vita!

Legrasses egna beskrivningar senare i boken klir Lovecrafts
egna tankar i ord. Till exempel beskrivs en orgie som totalt
vedervirdig, da den bryter vistvirldens davarande tankar kring
sex. Om de andra ritualerna sigs att de 4r s hemska att de 4r
av Afrikas svartaste Voodoo. Just ordet svart ir i berittelsen
enormt laddat med negativa associationer.

Det vore dirfér inte svirt att lisa det som sker som att
Legrasse och hans min har rasistiska motiv att arrestera voo-
dooutévarna. Detta med malet att kasta in dem bakom lis och
bom for all framtid, med vetskapen om att ingen inda kommer
griva direkt i fallet. Inga av de som gripits ir trots allt vita.
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Detta ir det perspektiv det hir dventyret har som sin san-
ning och Legrasse kommer hir att vara ganska uppenbart
rasistisk i sina tankar och pi méinga sitt reflektera det vi vet
om Lovecrafts egna.

Allt detta gor att rasism 4r ett tema som stindigt dr nir-
varande i scenariot. Sjilvklart dr detta ett vildigt laddat tema,
som ménga med ritta har starka kinslor infér och bor dirfér
hanteras varsamt. Eftersom de direkt rasistiska handlingarna
i dventyret frimst sker mellan spelledarpersoner kan du med
enkelhet lita spelarna slippa explicita beskrivningar av dem.
Rollpersonerna kommer inda att kunna fa tillrickligt med
relevant information.

Den mest uppenbart rasistiske person rollpersonerna kom-
mer i direkt kontake med 4r Legrasse, vars rasism 4r baserad pa
Lovecrafts egna. Han vill inte direkt lyncha nigon, men ser folk
frin andra kulturer dn hans egen som direkt underligsna. Allt
som ir frimmande fér en vit och konservativt kristen kultur
skrimmer honom och han har vildigt litt for att betrakta andra
kulturer som »onda«.

Var forsiktig hur du spelar Legrasse och hans rasism, di det
lite kan bli till parodi eller kan upplevas som triggande. Kinn
inte att du maste spela ut allt han siger, utan aterberitta och
sammanfatta for spelarna vad han har sagt om ni vill undvika
oppen och utagerad rasism kring spelbordet.

Rasismen ligger dock inte bara hos individer som Legrasse,
utan ir systematisk — i @n hdgre grad in idag. USA var fort-
farande segregerat och det ir bara lite ver 6o ar sedan slaveri
formellt avskaffades. Manga rasifierade har ingen tillging till
hégre utbildning och minga av dem tvingas leva i ren fattig-
dom. All kultur som upplevs som »svart« férdéms i tidning-
arna, dir manga skrimmer upp och demoniserar tron pi bland
annat voodoo. Det gér att minga tvingas att gdmma sin tro.

Det hir 4r nigot du kan spela pa i dventyret, di misstron mot
rollpersonerna inte handlar om att de skulle vara opalitliga, utan
att Dauphine och hennes anhingare helt enkelt ir ridda fér att
de ska straffas. De vet sedan tidigare att ingen nigonsin skulle tro
dem och att de alltid kommer att domas av det vita samhillet.
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etta dventyr handlar om utévare av den typ av Voodoo
D som iterfinns i Louisiana. Den bérjade som en tro pé

andar, kallade Vodun, i Vistafrika och stater som Ghana
och Benin (di kallat Dabomeya). Den spreds via slavhandeln
till Amerika och fick sin sirpriglade form av att méta och dir
blandas med andra kulturer. I Louisiana blandades voodoon
med element frin den lokala katolska och franska kulturen,
vilket gér att Louisiana Voodoo skiljer sig fran till exempel
Haitisk Voodoo. Louisana Voodoos heliga sprak ir Louisiana
Kreole, ett sprik som hirstammar frin métet mellan olika
vistafrikanska sprik och franskan.

Louisiana Voodoo utmirks av ett fokus pa amuletter och
skyddssymboler, frimst si kallade gris-gris. Dessa dr smé tyg-
pasar vars insida besmyckats med olika symboler eller fraser
— ofta fran Koranen. Pisarna fylls sedan under en ritual med
olika smi tillhérigheter f6r att ge biraren skydd.

Aven voodoodockor ir vanligt forekommande inom Louisana
Voodoo. Dockorna tillverkas rituellt och frses med nagot som
ger dem en koppling till personen de ska piverka. Ofta r6r det
sig om ndgot som antingen pdminner om milet — en egenskap,
ett fysiske attribut — eller nigot som tillhore eller kommer
frin personens kropp, till exempel ett harstrd. De smyckas
sedan med till exempel blomblad, vitlok och pengar for att
locka andevirlden att hjilpa personen - eller, i undantagsfall,
forbanna den.
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Det ir ocksd vanligt med Hoodoo, en slags folkmagi dir
utdvaren kommer i kontakt med andekrafter och kan lina dem
for ate hjilpa folk. Det finns en dualistisk aspekt av det hela,
dir utdvaren séker kraft frin goda andar f6r att besegra onda
andar. Roteer, helande 6rter, mineraler, bitar av djurs kroppar
och kroppsvitskor ir vanliga inslag i ritualerna.

Andarna, loa, ir centrala for f6r Voodoon. Det ir deras
krafter utdvarna linar. Den ildsta och starkaste loan ir Dam-
balla, ormen som ir fadern i skyn och skapare av allt liv. Han
rider 6ver sinnet, intellektet och den kosmiska balansen. Vit
rom ir helig for honom. Att han ir en orm ir ocksi det som
gor att ormar dyrkas och betraktas som heliga inom Voodoo.
Damballa ir gift med regnbagens loa, Ayida Wedo och tillsam-
mans representerar de balansen mellan manligt och kvinnligt.

Louisiana Voodoo utmirks ocksi fér att den blandats med
och linar element frin kristendomen — framférallt katolicis-
men. Damballa kopplas ofta till Jesus och minga Voodooutd-
vare har infogat kristna figurer till sitt panteon av loa. Dirfér
kan man ofta héra dem kalla p4 till exempel Jehova eller Jesus
och det ir f6r dem helt naturligt.

Djuroffer till loa dr vanligt. Genom ett sidant offer tin-
ker man sig att livsenergin frin djuret kombineras med loans
och gor den starkare. Det finns ofta en uppfattning om vilket
djur som passar vilken loa. Till Damballa offras till exempel
traditionellt kycklingar.

De frimsta utdvarna inom Louisiana Voodoo ir kvinnor
av afrikanske eller kreolskt pabrd som livnir sig pa att utéva
Voodoo. De kallas f6r voodoodrottningar, dir Marie Laveau
blivit den mest kinda. De livnir sig ofta pd Voodoons ritua-
ler, i allt fran likande Hoodoo till skapandet av gris-gris som
de siljer. De ir enormt viktiga personer i samhillet, framfér
allt under denna tidsperiod da fértrycket mot afroamerikaner
fortfarande ir omfattande. De erbjuder sjilsliga rad, likande
och helande 4t minga. Det finns dven manliga ledare, dd med
titeln »Doktor«.
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INTRODUKTION

AL

y .ventyret bérjar pa formiddagen méndagen 21 maj 1928,
Anéir rollpersonerna fir héra om Ritters makabra déds-
fall och far i uppdrag att resa till New Orleans for att

utreda och férhoppningsvis 1dsa detta.

En tragedi har intriffat

Rollpersonerna kan introduceras till dventyret antingen via ett
telefonsamtal eller genom ett fysiskt méte. I det senare fallet
blir de ombedda via telegram eller brev att snarast ta sig till
nirmsta samlingsplats for sillskapet (till exempel en herrklubb
eller motsvarande).

Mannen som kontaktar dem 4r Michael Hill, en av de hogre
uppsatta medlemmarna i sillskapet. Hill ir en ingenjdrsprofessor
pa Miskatonic University — eller ett annat passande universitet
nirmare rollpersonerna — dven kallad » The Crank«, efter ett
lasbart vevsystem han konstruerat. Hill dr kort och syns ofta
med sitt fickur framme, da urverk alltid har fascinerat honom.

Oavsett om det sker via telefon eller i ett mote forklarar han,
efter inledande artigheter, att situationen dr mycket allvarlig
och att sillskapet behover rollpersonernas hjilp att utreda ett
viktigt drende. Hans ton ir sansad om 4n en smula sorgsen.
Efter ett djupt andetag gor han sig redo att dterberitta vad
som har skett.
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Samma morgon som han kontaktade dem mottog Hill ett
expresstelegram frin New Orleans. Jacob Ritter, en av Angelica-
sillskapets medlemmar, har hittats ddd — Polisen beskriver det
som ett bestialiskt mord. Att sillskapet nu sjilva erbjuds att
halla i mordutredningen ir ett resultat av den lokala poliskarens
korruption. Man ser helt enkelt detta som et tillfille att knyta
kontakter och skapa en tacksamhetsskuld som kan betala sig
senare. Enskilda poliser i New Orleans kommer ocksé girna att
forsoka utnyttja situationen for ate forséka fa lite extra pengar
av rollpersonerna nir det gir..

Det dr hir rollpersonerna kommer in i bilden, di Hill och
Angelicasillskapet vill skicka dem att utreda och férhopp-
ningsvis 16sa fallet. Hill berittar att Ritter studerat stadens
voodookultur och att han tidigare spenderat en hel del tid pa
Haiti. Ritter fascinerades starkt av andra kulturer och forsdkte
ofta leva pa samma sitt som invinarna, med blandade resultat.

Med graten i halsen Hill att fd personer kunde fa andra att
skratta s som Ritter kunde. Hill hade triffat honom pa olika
tillstdllningar och det var alltid med ett leende pa lipparna han
gick dirifrin, iven om Ritter sjilv ofta hade det stdrsta leendet.

Hill ber rollpersonerna att omgiende packa och ger dem
biljetter till férsta bista tdg mot New Orleans. De fir ocksé ett
papper med adressen till deras boende som redan ir bokat it
dem (i Central Business District, férkortat C.B.D) och en adress
till polisstationen. Pi plats kommer sedan poliskommissarie
Harry Mosely att bistd dem med hjilp innan utredningen
limnas i deras hinder.

Om samtalet sker 6ver telefon ger han dem istillet en av-
gangstid och méter dem for éverlimning vid stationen.

Efter detta dnskar Hill lycka till och siger att han hoppas
att rollpersonerna lyckas gi till botten med detta.

Tégresan till New Orleans tar tvd dagar frin Arkham (eller
andra storre stider pa Ostkusten som Providence, Boston eller
New York).
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Ankomsten i The Big Easy

Taget rullar in pa Union Station, i New Orleans French Quarter,
pé kvillen och nir rollpersonerna limnar tiget mots de av
virmen som slir emot dem som en vigg. Hettan ir konstant.
Den hir tiden pa dret 4r det nirmare 30° dagtid och pé nitterna
sjunker det till lite 6ver 20°. Luften ir fuktig vilket i kombina-
tion med virmen ger en nistan klibbig kinsla.

Runt omkring sig ser rollpersonerna hur folk har klitt sig
efter virmen, med svala och luftiga klider sa som linnekostymer
eller svillande klinningar. Har rollpersonerna tinkt pa virmen
och pé hur de klitt sig? I annat fall kan temperaturen snabbt
bli outhirdlig fér dem. De har sjilvklart méjlighet att képa
klider pa plats, men det tar ind4 nigon timme innan de i sa
fall 4r limpligt klidda.

New Orleans ir uppdelat i flera olika distrikt och det enk-
laste sdttet att ta sig runt i staden ir med sparvagnarna. Roll-
personerna har rum bokade pé ett dugligt och relativt nybyggt
hotell i det centrala Central Business District, ibland kallat
»The American Sector«, beldget relativt nira The French
Quarter. Det 4r navet i New Orleans stadskidrna och stadens
mest moderna distrike.

Inne i foajéer, rum och andra platser rollpersonerna besdker
hinger nistan alltid en flike i taket och bordsfliktar dr en vanlig
syn. Sweet Tea (iste) ir en populir dryck, framfor allt under
den ridande hettan. Pa lénnkrogar ir drinken Sazerac populir,
en New Orleans-variant av Old Fashioned som blandar
rye-Whiskey och Cognac. Det kreolska kéket har en del av sin
grund i vistindisk matlagning och ir ofta kryddig. Skaldjur
ir en vanlig syn, liksom grytor som den mustiga och kryddiga
Gumbon, risritter som den rokta och lite syrliga Jambalayan
och en hel del friterat.

New Orleans har ocks en stor andel afroamerikanska in-
vinare. Trots — eller pa grund av — stora klasskillnader och att
segregeringen ir pataglig, sa har de en stark gemensam kultur i
New Orleans. Innan inbordeskriget hade New Orleans 4dven en
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dverklass av bildade kreoler, men under rekonstruktionstiden
(1865-1877) kom de att férlora en majoriteten av sin makt och
sags efter detta som att de tillhérde de befriade svarta, vilket
ledde till en del konflikter. Men sedan dess har de svarta i
staden skapat en stark samhérighet och en kultur. De har bildat
hemliga sillskap, grundat tva universitet f6r afroamerikanska
elever — Straight College och New Orleans University — och
skapat en stor och livfull musikscen dir blues och framféralle
jazzen just nu 4r enormt populira.

Jazzscenen i New Orleans ir stor och spelande gatumusiker
ir vanliga. Rollpersonerna kommer sannolikt att se en flera
sadana — det kinns som att de stdr i varje gath6rn. Bland New
Orleans afroamerikaner ir jazzbegravningar en omhuldad tra-
dition, dir en blisorkester marscherar med begravningstiget
och spelar jazzmusik.

En viktig hindelse f6r de afroamerikanska invinarna och
som fortfarande ir stindigt nirvarande, ir ett stort upplopp
som igde rum 4r 1900. En afroamerikansk arbetare, Robert
Charles, skét ihjil en polis. I jakten pd honom bérjade flera
av de vita i New Orleans besinningslést attackera stans afroa-
merikanska invinare utan urskiljning. Detta upplopp ledde till
28 dodsfall och att 6ver so personer skadades.

Sedan denna tragedi har liget ofta varit spint mellan svarta
och vita i New Orleans, dir afroamerikaner ofta haft svirt att
kinna sig sikra. Det har de ocksa fog for, di de ocksa syste-
matiskt fict utstd med foreryck och forfsljelser frin polisen.
Detta har knappast avhjilpts av att polisen vid den hir tiden
har stora problem med korruption.

The French Quarter

The French Quarter — ofta kallat » the Quarter« — ir det dldsta
och mest kinda distriktet i New Orleans. Vid den hir tiden ir
det forfallet och nedginget, di detta ir innan alla initiativ att
forsdka bevara staden och dess historia.
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Efter flera stora brinder under 1700-talet byggdes distrik-
tet upp igen. New Orleans var da under spanskt styre, vilket
reflekteras i arkitekturen. De flesta hus gir i spansk kolonial-
stil, med vackert utsmyckade balkonger som ett typiskt drag.
Promenerande invinare gir ofta under dessa balkonger, nira
husen, for att undvika grusvigarna dir sparvagnar, bilar och
histdragna kirror samsas om utrymmet.

Som f5ljd av den tilltagande kinslan av férfall har minga av
de franskittade kreolerna flyttat ut mot férorterna, till stdrre
och lyxigare villor. Detta har lett till ligre hyror och French
Quarter har i allt hégre grad blivit hem f6r invandrare, arbeta-
re, konstnirer, férfattare och prostituerade. Denna del av New
Orleans ir dirfér inte alls lika segregerad som resten av staden,
utan hir samlas mer av stadens flédande kultur.

Detta gjorde att det fér Jacob Ritter var sjilvklart ate flycta
hit; han var besatt vid tanken att fi uppleva stadens blandade
kultur. French Quarter ir ocksé en plats dir spritférbudet mer
eller mindre ignoreras och det 4r ldte att hitta l1onnkrogar, eller
»juice joints« som de kallas. De finns i alla storlekar och for-
mer, frin sunkiga smibarer som serverar hembrint hela vigen
upp till lyxiga nattklubbar kompletta med importerad finsprit.

The Cottonmouth ir en av de klubbar som skattas allra
hogst. Dir dr ormar det genomgaende temat, vilket har att géra
med 4dgarnas starka koppling till Voodoo. Det ir inte ovanligt
att se upptridanden av dansare med exempelvis en kungsboa
(Boa constrictor) runt halsen, ackompanjerade av musik. Intill
alla dessa klubbar och speakeasies dterfinns dven flera bordeller,
ménga av dem med franska namn som Moxnlin Rouge.

For den som istillet séker kulinarisk njutning finns i French
Quarter flera av New Orleans ildsta och bista restauranger.

Den mest bevarade delen av distriktet 4r Jackson Square,
som med sin stora katedral blickar ut likt ett amerikanskt No-
tre Dame.
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Allt detra liv och rérelse i stadsdelen ger French Quarter
en lite dekadent kinsla och for de som spenderat tid i Paris ir
det inte svért att se en tydlig koppling till det franska i mer
in bara namnet.
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n stor del av skricken och spinningen under utredningen
kommer frin tvi element. Det ena ir drémmarna som
rollpersonerna fir efter att ha sett statyetten. Via dem
lockas de mer och mer mot trisket och deras férstind fortvinar
sakta men sikert.
Det andra elementet 4r att de under dventyrets ging kom-
mer att kinna sig forféljda av vad de tror ir en farlig kult.

Drommarna

Varelsen slumrar just nu i botten av sjon, men har bérjat vakna.
I samband med detta har den borjat att skicka ut drémmar i
ett forssk att locka till sig manniskor. Just nu kan den bara
skicka dréommar till personer som sett statyetten av Kutulu.
Om rollpersonerna frigar, kommer de poliser som sett staty-
etten bekrifta att de ocksd haft konstiga dréommar.

De som féljer drémmarna och tar sig till trisksjon kommer,
om varelsens grepp om dem vuxit sig starke nog, drinka sig
sjilva i vatenet. Detta kommer att ge varelsen mer och mer av
den energi den behéver fér att kunna forma och anta en fast
skepnad.

Forslagsvis bor du beritta vad varje rollperson drommer
enskilt for respektive spelare, utan att de andra hér. Du kan
indi lata alla dromma samma drém, vilket kan ge en stark
kinsla av mysterium nir de jimfér sina upplevelser.
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Exempel pa drommar

Du vandrar genom snirig terring och kan endast titta nerat.
P4 marken ser du grenar och du kinner att den 4r sumpig
och lerig. Du verkar gi i en skog.

Du ser en mork och snirig skog. Mangrovetrid stricker ut
sina grenar, som om de fdrséker greppa tag i dig. Nir du
passerat forbi grenarna stannar du vid ett vattendrag.

Du har stannat upp och blickar upp mot minen, som
lyser full ikvill. Men den skuggas av nigot — en svart och
bevingad skepnad.

Du blickar ner 6ver ett vattendrag. Allt ir becksvart och du
kan knappt se nigot i det mérka vattnet. Men snart borjar
du ana nigot. Tva ljuspunkter under vattenytan, som lyser
och kommer allt nirmare dig.

Du stir i vattnet i ett trisk. Medan du vadar fram kinner
du négot famla efter dig. Du tittar ner och ser en vit massa
rora sig runt dig. Du rér vid den, men du kan inte komma
pa ritt ord for att beskriva den. Det 4r som att den vill dra
ner dig i djupet.

Du stir vid ett vattendrag i vad som verkar vara ett trisk.
Du ser nigot flyta. Det dr en hand — och en minniska.
Du vinder pi kroppen och ser att den har ditt eget ansikre,
grate och livlost.

Forfoljelse

Ju mer rollpersonerna griver i vad Ritter har hittat desto fler

spar kommer de att hitta som pekar mot kulten fran riden 1907

och mot att den fortfarande ir aktiv. I samband med detta bér

du arbeta med att fi dem att kinna sig forfsljda.

I viss méan finns ocksé en viss grund fér den kinslan - ju

mer de griver i fallet och ju nirmare de kommer, desto mer

min kommer Dauphine vara om att hilla koll pi rollperso-

nerna. Hon har mycket hjilp att tillgd och manga som hjilper

henne att limna information om rollpersonerna, var de varit

och vad de fragat om.
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Minga i hennes nitverk ir sidana personer som alltid ir
nirvarande, men som for mianga — framfor allt under den hir
tiden— ldtt blir osynliga. Det handlar till exempel om personer
i serviceyrken sisom bartenders, stidare och skoputsare. Storre
delen av hennes nitverk 4r dock musiker, och da sirskilt gatu-
musikanter. Frin sina gathdrn har de perfekt lige att speja pd
inte ont anande minniskor och kan litt féra informationen
vidare till nagon vid ett annat gathérn. Vill du ligga in ett extra
element av kommunikation mellan musikerna kan du gora sa
att musikanterna spelar en viss melodi nir rollpersonerna ror
pé sig, s andra musikanter hér denna. En majlighet 4r saklart
att melodin inte finns, utan bara ir nigot rollpersonerna tycker
sig hora.

Introducera fler féreteelser som tyder pa att de ir forféljda
ju mer de lir sig om kulten frin 1907 och om Ritters tankar att
den ir tillbaka. Kombinera girna detta med att de drommer
allt mer intensiva drémmar; kombinationen av dessa tvi var
trots allt det som fick Ritter att till slut ta sitt liv.

Kom diremot ihdg att varken Dauphine eller hennes an-
hingare vill rollpersonerna nigot illa. De vill veta vad de vill
och nir de vet vad rollpersonerna ir ute efter kommer Daup-
hine be dem om hjilp.

Om rollpersonerna blir frustrerade av att jimt kinna sig
forfoljda och aldrig lyckas jaga ikapp nigon kan du gott lita
dem lyckas en gang. Personen de tar fast verkar da helt ovetan-
des, till och med ridd, som om hen sprang frin rollpersonerna
nir de borjade félja efter hen och inte alls vet vilka de ir eller
vad de vill.

Om det ir sant eller ¢j 4r upp till dig — en del av de rollperso-
nerna tycker sig bli férfsljda av ir riktiga forfoljare, andra inte.
Ett sidant mdte kan vara ett effektive sitt att fa rollpersonerna
att undra om de haller pd att mista férstindet och ifall de

kanske jagar efter skuggor.
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Exempel pa hur de kan bli forféljda

80

Nir rollpersonerna kommer ut frin en plats kan de se en
person som star pa andra sidan gatan. Hen vinder och gir
dirifrin nir de kommer ut. Personen gér raskt, men springer
inte. Att f6lja efter dr svért, dd hen har ett f6rspring och
rollpersonerna hinner inte fi en tydlig siktlinje mot perso-
nen. Hen férsvinner snart in bakom ett hérn eller in i en
folkmassa.

Om en rollperson star nira ett fonster och blickar ut mot
gatan kan hen se att nigon stir och tittar upp mot dem.
Springer rollpersonerna ner fér att leta reda pa personen
ir hen borta.

Pi hotellet dir rollpersonerna bor fir de veta att nigon
frigat efter dem. Nir personen fick reda pa att de var ute
frigade hen istillet var de var nigonstans. Nir hen inte
fick ndgot svar hilsade personen att hen skulle dterkomma.
Hen limnade inget namn och personalen minns inte hur
de sig ut.

Nir rollpersonerna kommer in pi en plats ser de att nigon
i ett serviceyrke kopplat till platsen (stidare eller liknande)
verkar titta pa dem, men nir rollpersonerna tittar mot hen
vinder personen bort blicken. Om de nirmar sig personen
kommer hen snabbt réra sig fran platsen.



UTREDNINGEN

AL

fter att rollpersonerna tagit in pa sitt hotell och kanske
Eskaffat sig en dverblick 6ver liget i staden kan utredning-
en borja ordentligt. Michael Hill har gett dem adressen

till polisstationen i omradet och de vet att polisen kommer att

hjilpa dem i utredningen.

Polisstationen

Polisstationen i French Quarter ir inhyst i en stor och tvi
viningar hdg gulfirgad marmorbyggnad med kolonner pi
framsidan. Kinslan ir miktig och den priktiga entrén ir
respektingivande.

Nir rollpersonerna kommer in kan de hora fotstegen eka pa
det vilbonade marmorgolvet och de kan se poliser i konstant
rorelse. Det dr inte svirt att fa kontakt med ndgon att férklara
sitt drende for, det 4r bara att prata med en polis i receptions-
disken. Om de blir stiende kommer nigon snart friga varfor
de dr dir. Nir rollpersonerna férklarar att det rér Jacob Ritters
dodsfall kommer de bli ombedda att vinta och kommissarien
som skoter fallet kallas ut.

Efter ett tag kommer kommissarie Mosely och méter dem.
Han vilkomnar dem in p4 sitt kontor. Han tackar fér att
de kunde komma pé si kort varsel och f6r att de kan tinka
sig att hjilpa polisen med utredningen. Han siger att han ir
stolt dver att New Orleans-polisen far majlighet att hjilpa ett
sd vil ansett gentlemannasillskap. Han respekterar den in-
tegritet och brodraskap som priglar sidana sillskap och vill
hedra detta genom att bjuda in dem att leda utredningen.
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Han 4r mycket noga med att papeka att det ir han sjilv som
lyckats dra i tradarna for att se till att detta var mojligt. New
Orleans har vid den hir tiden enorma problem med poliskor-
ruption och rollpersoner med vana av korrupta system inser
nog snart att Mosely férvintar sig att hans hjilpsamhet ska
betala sig i framtiden.

Det ir, fortsitter han, vissa makabra detaljer pd mordplatsen
som har gett polisen anledning att misstinka att det finns ett
ockult motiv bakom mordet. Detta gor ocksi, enligt honom,
det extra limpligt att det 4r just Angelicasillskapets medlemmar
som undersdker det hela.

Har rollpersonerna négra frigor innan han gir igenom
liget? Fallet kommer fortfarande officiellt att utredas av New
Orleans-polisen, som kommer att samarbeta och assistera
rollpersonerna nir de efterfrigar det, men i évrigt har de fria
hinder.

Vildige lite arbete har gjorts pa brottsplatsen, utdver att
kroppen flyttats och givits en grundliggande obduktion. Po-
lisen har vintat pa rollpersonerna och har inte velat riskera att
stdra deras arbete.

Kroppen finns pa barhuset och Mosely varnar rollperso-
nerna att den inte ir nidgon trevlig syn — 4r det kvinnor med
i gruppen kommer han att titta pd dem nir han siger detta.

Nir de skiljs at 6nskar han rollpersonerna lycka till och si-
ger att han hoppas att ett sa hemskt och ockult dad ska klaras
upp och att de som ligger bakom ska kunna lisas in dir de
hér hemma.

Rollpersonerna far tillging till Moselys anteckningar och
det material som hittills har samlats in. De fir ocksi dokument
som ger dem ritt att se kroppen pd barhuset samt nycklarna
till Ritters ligenhet.
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Ledtriadar och information

Ritter hittades déd sin ligenhet. Det var den stidhjilp han
anstillt som hittade kroppen. Hon, en vit kvinna i 6vre
20-drsaldern vid namn Patricia Lambert, har egen nyckel till
ligenheten och 6ppnade dérren di hon kom for ate stida
pa formiddagen. Det var da hon hittade Ritter liggandes
pa golvet i en stor pol med blod. Hon stannade inte kvar i
ligenheten, utan limnade den omgaende och liste dérren
efter sig. Direfter sokte hon direkt upp nirmaste telefon-
kiosk, ringde polisen och invintade dem utanfér dérren
in till brottsplatsen. Mosely ser ingen anledning att tro att
hon ir skyldig (KRIMINALTEKNIK kan bekrifta detta som
ett rimligt antagande).

Pa frigan om hon hade sett ndgon misstinkt eller ndgot som
stack ut svarade Lambert att hon métte en svart kvinna i
trappan upp mot ligenheten. Kvinnan verkade ha brittom
nedat och sig andfidd ut nir hon sprang. Lambert reagerade
dels pa kvinnans hudfirg — de flesta som bor i huset 4r vita
— och p4 att hon var vildigt utsmyckad. Kvinnan bar flera
ringar pa varje hand och en amulett runt halsen. Lambert
hann inte se exakt hur den sig ut, men den piminde om en
stjdrna. Mer 4n si hann inte Lambert uppfatta.

Da Ritter redan var déd nir de kom fram, gjorde polisen
bara en snabb, enkel genomsokning av ligenheten och tog
sedan kroppen till birhuset. Eftersom polisledningen och
framfor allt Mosely visste att Ritter var medlem i Angelica-
sillskapet hade poliserna som dok upp pé brottsplatsen order
om att bevara si mycket som méjligt i vintan pa kommande
utredare.

De tog fotografier p kroppen innan de flyttade pi den,
och rollpersonerna kan finna dessa bland materialet de fick
frin Mosely. Fotografierna visar Jacobs kropp ligga pd rygg i
en stor pdl av sitt egna blod. Han har blod 6ver hela ansiktet.
Bilderna ir groteska och inget f6r den krismagade. Dels ir
det vildigt mycket blod och dels ser Jacobs ansikte nirmast
deformerat ut. De skador han dsamkats gér honom nistan
oigenkinnlig.
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Intill kroppen kan rollpersonerna pa vissa fotografier
skymta ett mirkligt objekt cirka en meter till vinster om
kroppen.

KRIMINALTEKNIK 2 eller MEDICIN kan avgdra att skad-
orna pi Ritter verkar ha uppkommit genom att han slagits
i ansiktet flera ginger med ett trubbigt féremal.
Féremalet pé fotot hittades intill kroppen, tickt i blod och
polisen antar att detta ir mordvapnet. Om rollpersonerna
ber att fa undersoka det himtar kommissarie Mosely det ur
en pise dir det forvaras.

Det han tar upp ir en statyett som ir cirka 20 centimeter
hég och gjord i nigon form av morkgrén sten, som ger
ifrdn sig ett dunkelt sken. NATURVETENSKAP kan tyvirr
inte avgdra vilken sorts detta dr och den piminner inte om
nagon kind stentyp).

Statyetten dr detaljrikt utsmyckad med bland annat teck-
en som ristats in, men KONST & HANTVERK kan inte avgdra
dess ursprung. Tecknen ser ut att hinga ihop och bilda na-
gon slags text, men SPRAK kan inte identifiera vilket sprak
texten 4r pd eller siga nigot om dess innehall.

Det ir en sittande figur som avbildats, med i grunden
minskliga drag, men med en blickfisks huvud, en gummi-
aktig och fjillig kropp, vildiga klor pd fétterna och linga
smala vingar pé ryggen. Statyetten fdrestiller Den store
Kutuln, och ir densamma som Legrasse hittade 1907 och
som omnimns i Cthulbu Vaknar. Legrasse hade sjilv tagit
med sig statyetten efter riden och férvarade den hos sig.

Om spelarna férstir vad det dr f6r statyett kan du lta de-
ras rollpersoner géra det ocksa. Vill du anvinda en expertis
sd dr det OCKULTISM 2 som kan identifiera statyetten.

Den gronaktiga stenytan ir tickt av en rédbrun hinna
av intorkat blod och i nigra av statyettens olika skrymslen
gir det att se smd rosagra mjuka bitar och dven en del vita,
harda bitar. MEDICIN bekriftar att det dr hjirnsubstans och
benflisor som fastnat. Detta féljer teorin att Ritter slagits
i huvudet med statyetten.

Det finns inga fingeravtryck pé statyetten. De fastnar
helt enkelt inte pd den mirkliga mineral statyetten bestir av.
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Ingen av poliserna vet vad statyetten forestiller eller vad
den har f6r ursprung, men dess uppenbart ockulta ursprung
har bara stirkt Mosely i hans vilja att efterfraga hjilp frin
Angelicasillskapet.

Da detta ir ett bevisféremil kommer statyetten att fort-
sitta att forvaras inldst hos polisen. Om rollpersonerna be-
héver undersska den fler ginger si fir de dirfor bege sig

tillbaka dit.

Barhuset

Barhuset dterfinns i killaren pa Charity Hospital, sjukhuset
och hemmet f6r collegestudier inom medicin i New Orleans.
Sjukhuset ir beldget i French Quarter, en kvarts promenad
frin polisstationen.

Killaren 4r kall och sval — en av de f tillfillen rollpersonerna
far kinna nigot annat dn den kvivande virmen. Nir de visar
dokumenten de fick frin polisen slipps de snabbt in. De far
tillging till obduktionsrapporten och méjlighet att se kroppen.
De kan idven stilla frigor till obducenten Louis Moreau.

Ledtridar och information

Rollpersonerna kan tyda obduktionsrapporten med MEDICIN
eller be obducenten om hjilp. Obduktionen visar att Ritter
slogs i huvudet flera ginger med ett trubbigt féremil, vilket
till slut knickte skallbenet och blottlade hjirnan. Dir verkar
dock valdet ha stannat, for sjilva hjirnan har inte drabbats
av nagra vidare direkta skador.

Obducenten noterade flera blimirken i ansiktet, vilket
tyder pd att Ritter fick motta flera slag av olika styrka. De
kraftigare slagen ledde till djupa sir och Ritter blédde kraf-
tigt innan han avled.

Han hade forlorat stora mingder blod nir han till slut
dog och hjirtat stannade. Inget av slagen han mottog var
kraftigt nog att helt sld ut hjirnfunktionerna, sa Ritter ver-
kar istillet ha détt av blodférlusten. Den stora mingden slag
lir dock ha fitt honom att férlora medvetandet.

I obduktionsrapporten anges dédsorsaken som » Blod-

Sforlust till foljd av slag med trubbigr foremdl«. o
S
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- Tittar rollpersonerna pa kroppen ir det en grotesk syn. Det
dr svart att inte kinna obehag infér den brutalitet Ritter
utsatts for.

Nirmare observationer bekriftar obduktionsrapportens
information. Huvudet ir deformerat och uppvisar flera sto-
ra blimirken och 6ppna sir dir slagen varit kraftiga nog att
bryta genom huden. Pannbenet ir sprickt och det gir att se
delar av hjirnan. MEDICIN eller KRIMINALTEKNIK bekriftar
Moreaus slutsats om dédsorsaken, samt later rollpersonen
konstatera att utifrin dess storlek och tyngd ir det fulle
majligt att statyetten dr det trubbiga féremal som orsakat
skadorna.

Ritters ligenhet

Ritters ligenhet ligger mitt i The French Quarter, di han ville
vara si nira lokalbefolkningen och den rika, myllrande kulturen
som mdojligt. De flesta hyresgister i huset dr dock frimst dldre
vita minniskor eller turister som vill ha ett lite lingre boende
i New Orleans, sa om Ritter eftersokte mangfald var han
definitivt tvungen att bege sig ut f6r att finna den. Huset ligger
inte lingt frin The Cottonmouth och pi kvillen hérs liv och
musik fran klubbarna och frin gatan utanfér.

Ligenheten ir en liten enrummare som ligger en trappa
upp och den ir vildigt spartanskt inredd — precis som Ritter
ville ha det. I rummet finns ett skrivbord, en sing och ett litet
kok. Koket har dock ofta stitt oanvint, di Ritter istillet gitt
ut och itit. Méblerna ir enkla men funktionella, vilket ocksa ir
helhetsintrycket av ligenheten — dtminstone innan Ritters déd.

Nu domineras mitten av golvet av en stor rédbrun flick
dir Ritters kropp legat och férbléct. Blodet har torkat in i
trigolvet.

Dérren in till ligenheten ir last och férsedd med ett anslag
frin polisen om att detta dr enbrottsplats, men rollpersonerna
kan lite ta sig in med den nyckeln de har (samt att polisen
informerat hyresvirden om att de kan dyka upp).
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Ledtriadar och information

Hyresvirden ir en kvinna i 6o-irsildern som irvt huset.
Hon kan beritta att Ritter alltid betalade hyran i tid, men
att hon inte hade sa mycket kontakt med honom. Hon
triffade honom nir han skrev kontrakt och flyttade in och
da pratade han si mycket att hon inte riktigt orkade med
honom. Direfter holl hon dirfér deras kontake till ett mi-
nimum.

Grannarna i huset har ritt lite att siga om Ritter. Han var
pratglad, men pé ett sitt som ofta kunde kinnas pitring-
ande. Det kindes alltid som att han intervjuade dem och
stillde minga fragor om hur det var att bo i New Orleans.

Han var ganska excentrisk av sig. Ibland spelade han
grammofon mitt i natten, eller sjdng med i en lit han hort
nerifrin gatan. Men han blev alltid tyst efter att nigon
knackat pa och sagt till.

Han holl mirkliga tider ocksa, ibland rérde han pi sig
tidigt pd morgonen och ibland mitt i natten.

Frigar rollpersonerna om hur Ritter hade verkat den
nirmsta tiden innan sin dod kan psykoLoGI eller OVERTALA
fa vissa grannar att minnas att han sig trétt ut och verkade
besvirad. Hans tidigare glada sitt var som bortblast, nu var
han mer tystlaten och sig ofta stressad ut.

Fragar de om kvinnan som Lambert sig, eller om mirkliga
hindelser i huset minns vissa att nigon stod och knackade
pa hos Ritter samma morgon som han hittades dod. Perso-
nen verkade std dir ett tag och kimpade for att bli inslippt.

Nigon som bor pd samma vining som Ritter kikade ut
genom dorren och sig en svart kvinna sta dir. Sittet hon
var klidd p4, med minga mirkliga smycken, avsl6jade att
hon inte hérde hemma i huset. Grannen rollpersonerna
pratar med undrade vad sidant voodoopack gjorde i deras
hus. Om rollpersonerna frigar om den s minns de ocksa
den stjirnformade amuletten Lambert beskrev. Har roll-
personerna fitt tag pa gris-grispasarna pd The Cottonmouth
kan grannen ocksa bekrifta att den svarta kvinnan hade
samma symbol pa sitt halsbandet.
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Flera av grannarna kan ocksid intyga att de kunde héra
nagon skynda sig ordentligt i trapporna innan Ritters kropp
hittades.

Varken dorren eller laset in till ligenheten verkar ha fact
nagra skador. Om ddrren Sppnats har det varit med nyckel
eller s& har Ritter dppnat den inifrin. Dérren har ingen
sikerhetskedja.

Blodflicken mitt pd golvet ir stor och intorkad och konse-
kvent med mingden blod Ritter ska ha férlorat. MEDICIN
kan avgdra att han troligtvis lag dir och blédde ganska linge.
En genomsdkning av ligenheten med KRIMINALTEKNIK av-
sl6jar inga spér efter kamp eller brik. Bortsett frin blodet
didr Ritter hittades dod idr ligenheten i fullt normale skick.
Ritter har relativt fa dgodelar i ligenheten. Frimst har han
klider, hygienartiklar och en del bocker kring New Orleans
historia. Det ir uteslutande fackbdcker, men med ganska
enkel och grundliggande information.

Pa skrivbordet finns en askkopp, ett cigarettetui (halv-
fullt), en tindsticksask mirkt The Cottonmouth och med
en stiliserad bild pa ormen vattenmockasin (Cottonmouth)
samt en liten liderinbunden anteckningsbok.

I tindsticksasken stir en fras i blickpenna i Ritters handstil:
Den md sakna skallra, men dess vita gap dr varning nog.
En rollperson med NATURVETENSKAP vet att detta syftar till
vattenmockasinen som har ett helt vitt gap, vilket det visar
som en varning nir den kinner sig hotad. Det 4r detta som
gett ormen namnet Cottonmouth i USA.

Anteckningsboken innehiller mest stolpar och 16sa minne-
santeckningar. Ibland har Ritter antecknat enstaka korta
fraser, men oftast ir det bara enstaka ord.

Pa sista sidan (Dokument 1, s. XX) stir foljande:

Tulane University - E-LdM

1 november 1907

Kutulu

Drottning

Brinn denna bok innan de bittar er ocksa!
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De hir olika ledtradarna pekar it fem olika hall.

Téiindsticksasken ger rollpersonerna en plats att séka och
senare hitta Dauphine.

Tulane University - E-LdM pekar mot Etienne-Laurent de
Marigny och kommer att lita rollpersonerna att lira sig mer
om vad Ritter sdkte efter, samt etablera voodookopplingen.

1 november 1907 kommer att lta rollpersonerna lira sig om
riden och fa triffa Legrasse.

Drottning ir en hinvisning till Dauphine och kan méjligen
leda rollpersonerna till henne.

Kutulu ir siklart den enda ledtraden utan direkta spir,
men att namnet dyker upp liater dem veta att Ritter visste vad
statyetten forestiller. Fsrhoppningsvis gor det ocksa att roll-
personerna borjar misstinka att det 4r en Kutulu-kult som
ligger bakom mordet, om de inte redan ir inne pa det spiret.

Ledtrid: » Tulane University — E-LdM «

Tulane University ir Louisianas frimsta universitet och ett av
de mest framstdende i landet. Till skillnad frin minga av New
Orleans utbildningsinstitutioner vid den hir tiden 4r universi-
tetet religiost obundet. Skolan 4r privatigd och mycket selektiv
i vilka som antas till dess utbildningar eller fir féreldsa hos
dem. Dess campus ir stort och respektingivande.

Rollpersoner med ANTROPOLOGI & ETNOLOGI 3 eller ock-
ULTISM 3 forstar direkt nir de ser initialerna E-LdM i samband
med universitetet att de stir fér akademikern och férelisaren
Etienne-Laurent de Marigny och att denne bér kunna édterfin-
nas pa universitetets fakultet fér mellanamerikanska studier.

Saknar rollpersonerna de erforderliga kunskaperna kan de
friga om »E-LdM« pa universitetets expedition. Personen de
talar med ser att det ir en forkortning av ett namn, men vet
inte pd rak arm exakt vem som menas. ANSEENDE 2 eller 6 VER-
TALA 3 gOr att personen later rollpersonerna titta i universitets
arkiv dver studenter och lirare. Dir hittar de att » E-LdM«
har foreldst pa fakulteten fér mellanamerikanska studier ett
flertal ginger under dret, senast for tvd veckor sedan. Om de
sedan frigar runt pd fakulteten si drdjer det inte linge innan
de hittar nagon som kan ge dem de Marignys namn.
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Etienne Laurent de Marigny

Marigny har ett bra férhallande med universitetet och har som
akademiker med fokus pa ockult tro fatt férelisa om voodoo —
frimst Haitisk sidan — pd fakulteten fér mellanamerikanska
studier. Han dr omtyckt och populir och hans férelisningar
har varit vilbesokta.

Med hjilp av ANSEENDE 3, OVERTALA 2 eller oCKULTISM
kan rollpersonerna fi kontaktuppgifter till de Marigny. Annars
kan de f4 veta att han snart — nigon dag efter rollpersonernas
besok — ater kommer att beséka universitetet och halla en ny
férelisning och att de nog kan triffa honom om de kommer da.

Att ta kontakt och boka in en triff med de Marigny ir
inte speciellt svirt. Nimner rollpersonerna nigot som ror det
ockulta, voodoo eller Ritter kommer det att fi honom att vilja
triffa dem. Han kommer att foresla att de méts pd universitetet
i forsta hand. Om han tror att diskussionen riskerar att bli mera
mérk och allvarlig féreslar han istillet att de triffas i hans hem.

Nir rollpersonerna triffar de Marigny slis de snabbt av hans
utseende. Han passar verkligen inte in pa ndgra férutfattade
meningar om akademikers utseende. Han ir lang, stilig och
mycket elegant, med en tunn och mycket vilvirdad mustasch.
Han ser snarare ut att héra hemma pé vita duken in i en fére-
lisningssal. Nir de hilsar ler han stort, tar i hand och ger ifrin
sig ett oemotstindligt leende. Om de triffas pd fakulteten le-
der han rollpersonerna in mot ett avskilt grupprum, dér han
ber dem att sitta sig. Han inleder med en serie gentlemanna-
missiga artigheter innan samtalet r6r sig mot anledningen till
rollpersonernas besok.

Actt fa ur de Marigny information ir inte speciellt svare,
beroende pd hur rollpersonerna ligger fram sitt drende. Forst
och frimst ir de Marigny akademiker inom det ockulta, si
han kommer att ha ett rent teoretiskt perspektiv pi eventuella
diskussioner om det 6vernaturliga. Han kommer inte ome-
delbart att associera det ockulta med hot fran farliga kulter
och varelser. Om rollpersonerna tror att en kult ligger bakom
Ritters dod och han konfronteras med bevis si tar han dem

dock pa allvar.
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Han ir helt ointresserad av att diskutera huruvida det dver-
naturliga finns. Han studerar inte potentiella ockulta krafter,
utan bara tron pa dem.

Han kommer att svara irligt och rake pé alla frigor han far
som ror utredningen. Han har inget att d6lja och vill hjilpa
dem med utredningen si gott han kan.

Han kinner dven Dauphine, men kommer inte att avsloja
henne om inte liget blir krisartat. Han kommer inte att tro
ens for ett dgonblick att hon ligger bakom Ritters dod, oavsett
vilka individer eller teorier rollpersonerna ligger fram. Han kan
fungera som en vig in till att f4 triffa henne, framfér allt om
rollpersonerna ir 6vertygade att hon skulle vara skyldig. Han
kan di tinkas vilja introducera dem till henne fér att fi dem
bort frin det sparet. Spela d girna pé ett sidant méte sd att
rollpersonerna kan ifrigasitta de Marignys trovirdighet och
lit dem girna misstinka att han férrict dem innan Dauphine
far forklara hur alle ligger till.

Det ir majligt att rollpersonerna triffar de Marigny flera
ginger under dventyret och han ir en enorm potentiell killa
till svar pa frigor de kan st6ta pa under dventyrets ging. Han
erbjuder girna sin hjilp dir han har méjlighet. Han kan ocksa
leverera mer jordnira och trovirdiga forklaringar till dverna-
turliga fenomen rollpersonerna stéter pd. Det kan underlitta
om du som spelledare upplever att spelarna spinner ivig pa
teorier kring den lovecraftska mytvirlden utan att deras roll-
personer besitter de kunskaper som skulle krivas. Pa si vis kan
du halla rollpersonernas och spelarnas kunskaper och teorier
nirmare varandra.
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Ledtridar och information

92

Jacob Ritter kontaktade de Marigny fér cirka en méinad
sedan. Ritter forklarade att han kint igen de Marignys namn
frin bland annat The Occult Review och att han hade lyss-
nat pd en av hans férelisningar pa Tulane University om
voodoo pa Haiti. Ritter uppskattade de Marignys perspektiv
och kunskaper och hoppades kunna samtala med honom
om voodoo, akademiker emellan. De Marigny vilkomnade
Ritter och de sigs vid ett flertal tillfillen. Ritter var enormt
nyfiken pa voodoo och berittade att han nyligen spenderat
en tid i Haiti for att studera tron dir och nu ville lira sig om
voodootron i New Orleans. De Marigny delade gladeligen
med sig av den information han sjilv samlat in och anvinde
ocksd Ritter som bollplank f6r sina funderingar och teorier.
Till en bérjan fungerade detta bra.

Ritter efterfragade ofta berittelser om mer sensationel-
la hindelser, sisom mord och minniskooffer. Han kallade
sadana berittelser f6r godbitar, vilket de Marigny ogillade
da han tyckte att det kiindes vildigt respektlost.

Det nirmsta de Marigny kunde dela med sig av i den vi-
gen var att det ¢ slutet av 1907 genomfordes en rid mot vad
som tros kan ha varit en kult i triskmarkerna. Efter riden
greps en mingd minniskor. Information om hindelsen ir
dock svir att f4 tag pé, da tidningarna ombads att inte gora
en alltf6r stor nyhet av vad som skett. Om rollpersonerna
frigar de Marigny om ledtriden 1 november 1907 siger han
att det mycket vil kan ha varit riden Ritter tinkt pd. De
Marigny har inte det exakta datumet fér den i huvudet.
Ritter var lingt ifran tillfredsstilld. Han verkade inte ens
n6jd med att ta del av de Marignys eget forskningsmaterial,
det han sjilv tagit fram frin intervjuer och djupa studier.
Ritter verkade besatt av att inte bara studera voodookul-
turen utan dven att sjalv uppleva den. De Marigny tilligger
att detta vore hogst oakademiskt.
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De bida minnen hade dirfér allt svirare att komma
dverens, framfor allt efter att de Marigny nekat Ritter att
fa kontakta de killor han anvint i sina intervjuer. Ritter
var sirskilt intresserad av en som i texterna omnimns som
Kvinnan (egentligen Céline Dauphine). Hon var troligen
den av de Marignys intervjupersoner som var mest kunnig
om voodoo.

Ritter kallade de Marigny fér missunsam och sjilvisk,
och anklagade honom f&r att bara bry sig om sin personliga
dra och karriir. Detta gjorde de Marigny mycket upprérd
och i ett utbrott kallade han Ritter f6r en sensationalist och
en bestimt oserios akademiker — med de exakta orden - och
att han inte ville se honom igen.

Fér nigra dagar sedan forsskte Ritter dterigen kontakta de
Marigny och hade limnat flera meddelanden till honom
pa fakulteten under samma dag. De Marigny valde att inte
svara pa dessa meddelanden, di han fortfarande var upprord
och fast besluten att undvika Ritter. Han reagerade dock pa
blotta mingden meddelanden, — de gav honom intrycket
av att Ritter hade brattom. De Marigny verkar osiker pa
om han gjorde ritt som inte svarade pi Ritters entrigna
meddelanden.

De Marigny paverkas starkt av nyheten om Ritters déd och
sjunker ihop i sin stol. Han siger till rollpersonerna att oav-
sett vad han tyckte om Ritter, hans personlighet och hans
sdtt att arbeta skulle han aldrig 6nska livet ur nagon.

Rollpersonerna kan se att de Marigny verkar orolig — till
exempel genom att han skakar i ett av sina ben och att han
biter litt pa ett av sina fingrar. Detta idr uttryck fér den
skuld han kidnner 6ver att han inte svarade pa Ritters med-
delanden. Han oroar sig f6r att han dirmed kanske bidragit
till Ritters dod.

Pa frigan om de Marigny vet om Ritter hade fiender svarar
han att, som det kanske framgatt, sa kinde han inte Ritter
sirskilt bra. Han hade irligt talat heller ingen 6nskan att
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lira kinna honom bittre. Men som kanske ocksa framgatt
var Ritter tyvirr en person som litt trampade folk pd tir-
na. Hans sékande efter sensationella — och girna farliga
— hindelser tror de Marigny tyvirr kan ha lett Ritter mot
mot hans underging. De Marigny kan dock inte ge nagra
konkreta ledtridar i den riktningen.

- Fir han se tindsticksasken kommer de Marigny att kunna
beritta att The Cottonmouth ir en av The French Quarters
mer populira och fina nattklubbar och att jazzmusikerna
dir 4r mycket begavade. Om han litar pa rollpersonerna
kommer han att hilsa att »en vin rekommenderade deras
Sazerac, som ldr ha varit vildigt bra nir den var laglig att
serveras« och blinka.

Far han se frasen pa tindsticksaskens insida kommer han
att beritta att det syftar pd att ormen har ett helt vitt gap
som den visar nir den kinner sig hotad.

- De Marigny kan idven ge information om ledtradarna
»drottning« och »Kutulu«. Hans svar kring dem star
under respektive ledtrad.

Ledtrid: Tindsticksasken

Tindsticksasken leder rollpersonerna till nattklubben The Cot-
tonmouth. Klubben fick sitt namn eftersom igaren, Johnny
Beauchamp, férlorade en av sina armar efter att ha blivit
biten av en vattenmockasin (Cottonmouth). Han lyckades
finga in ormen och dess skinn hinger inramat dver bardisken,
med texten Jdveln som tog min arm. Ormtemat gr igen i klub-
bens inredning, i konst och utsmyckning i lokalen. Beauchamp
brukar forklara detta med att det ir bittre att beméta och
arbeta bort sina ridslor.

Ett annat skil till act klubben 4r utsmyckad med ormar ir
att Johnny tror pd voodoo. Han introducerades till tron av sin
mamma, som var svart och praktiserade. Hans far, som var vit,
delade inte tron och det 4r oklart hur mycket han visste. The
Cottonmouth ir ocksa ett populirt tillhall bland de voodoo-
troende i New Orleans.
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Det inkluderar Céline Dauphine, som Beauchamp hyser stor
respekt fér och som ofta besoker klubben. Det ir inte ovanligt
att minniskor i behov av sjilsliga rad séker sig till klubbens mer
avskilda delar for enskilda samtal med Dauphine eller andra
kunniga utdvare.

Dagtid fungerar klubblokalen som en restaurang, som serve-
rar villagade ritter i kreolsk stil, men det dr férst nir solen gar
ner som The Cottonmouth vaknar till liv pa riktigt. Klubben
ir vilbesokt och har blivit mycket populir bland jazzmusiker.
Minga av New Orleans bista musiker spelar hir, da Johnny
Beauchamp ilskar jazz. Stimningen ir livad och folk ir fint
uppklidda. Minga drinkar serveras i baren, trots spritférbudet,
nagot som rict tydligt ignoreras hir. Det ir inte heller ovanligt
att se poliser titta forbi och ta en drink pa The Cottonmouth.

Att komma in pa klubben kan vara en utmaning, dtminstone
om personalen oroar sig for att rollpersonerna skulle kunna
stilla till med trubbel — om de till exempel verkar vara federala
agenter. OVERTALA 3 eller en riktigt bra inging kan di behovas
for att de ska kunna ta sig in. Om de diremot ir vinliga ska
de inte ha stSrre svarigheter att komma in.

Vil inne ir klubben fylld med folk fran alla olika klasser och
ursprung. Sorlet frin prat skéljer 6ver rollpersonerna, tillsam-
mans med ljudet frin jazzande trumpeter och saxofoner som
blandas upp med sing och gitarrsolon fran scenen. Drinkarna
i baren ir tidstypiska och hiller god kvalitet.De inkluderar
bland annat Old Fashioneds, Whiskey Sours och siklart den
lokala specialiteten Sazerac.

Ledtriadar och information

Att friga runt inne pa The Cottonmouth kommer inte att
ge mycket information. Fa dir inne vet nigot som ir direke
kopplat till fallet med Ritters déd och de som kinner till
nigot vigar inte prata med rollpersonerna. Mest f6r att de ir
ridda fér att deras voodoo-tro ska avslgjas och att de dir-
efter skulle fa utstd férfsljelse.
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Den ledtrid rollpersonerna har ir frasen som stir skriven
pa insidan av tindsticksasken — » Den md sakna skallra,
men dess vita gap dr varning nog«. Siger de denna fras till
en bartender, Johnny Beauchamp eller nigon som verkar ha
en tydlig koppling till voodootro kommer personen att le
och nicka mot rollpersonerna. Personen kommer att halla
upp sd minga fingrar som det ir rollpersoner i sillskapet
och sedan be dem att sitta sig och friga vad de dricker. Om
de nekar att bestilla blir de bjudna pi den lokala drinken
Sazerac — de som inte dricker alkohol far istillet Sweet Tea.
Nir dryckerna serveras stir ett meddelande skrivet pa deras
servett: Atervind imorgon kvill sda kommer du atr fi der
du ber om. Det kommer inte att finnas mycket mer de kan
gora den natten.

Atervinder rollpersonerna kvillen efter kommer samma
person som igir limnade meddelandet till dem att nicka nir
hen ser dem och frin bakom bardisken - eller frin en egen
viska, om personen inte jobbar dir — plocka upp ett litet
paket. Personen instruerar rollpersonerna att inte Sppna
paketet hir, da »klubben ir fylld med manga 6gon och
om fel 6gon ser vad som finns diri skulle det kunna ha fel
konsekvenser«.

I paketet ligger flera ihopsnérda pasar i tyg, lika manga som
personen holl upp fingrar féregdende kvill - sa sannolike
en per rollperson.

Rollpersoner med ANTROPOLOGI & ETNOLOGI kan kinna
igen dem som gris-gris-pisar och vet att de ska fungera som
ett skydd for de som bir dem. Varje péase ir besmyckad med
initialerna C.D. (Céline Dauphine, som har gjort dem) och
ett tecken, som paminner om en kvist med fem grenar.

OCKULTISM 2 kan avgdra att detta dr De dldres recken
(Elder Sign), ett tecken som sigs ge biraren skydd frin onda
krafter. Tecknet ir dock inte traditionellt sammankopp-
lat med voodoo, eller med néigra andra kinda minskliga
religioner fér den delen. Detta teckens nirvaro i stadens
voodookultur indikerar en klar koppling till mer obskyr
ockultism.
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Rollpersoner med ANTROPOLOGI & ETNOLOGI 2 vet
dock att voodoo ofta linar element fran olika religioner,
sd det vore egentligen inget nytt med en ockult kopplad
voodootro. Om rollpersonerna saknar expertisen hir kan
dven de Marigny hjilpa dem na samma slutsatser.

Pisarna innehéller smi djurben, olika érter och bitar
av rotter, samt ett pulver som bestir av olika nedmalda
mineraler. Naturvetenskap kan identifiera djurbenen som
hirstammandes frin ormar och fiskar.

- Om rollpersonerna sover med pasarna pa sig kommer de att
mirka att drémmarna de drémmer inte alls ir lika starka
eller frekventa som tidigare. De minns inte heller drdmmar-
na lika klart, om de minns dem 6verhuvudtaget. De kinner
sig mer utvilade och upplever en kinsla av lugn — péasarna
fungerar faktiske.

Ledtrid: »1 november 1907«

1 november 1907 var datumet da John Raymond Legrasse ledde
en skara poliser in i triskmarkerna utanfér New Orleans efter
att nybyggare i omridet vittnat om att en kult utfért onimn-
bara hemskheter dir. Legrasse och hans mannar avbrét vad de
uppfattade som en hemsk voodooritual.

Ritter hade fitt information om riden frin Etienne Laurent
de Marigny vid Tulane University och efter att ha grivt igenom
gamla polisrapporter hittade han Legrasses namn och lyckades
till slut f3 till stind ett m6te med honom.

Motet gav dock ganska lite, da Legrasse inte var sirskile prat-
sam — han hade vildigt svirt for Ritters personlighet. Till slut
lyckades Ritter 6vertala honom att fa se Kutulu-statyetten som
beslagtogs i samband med riden. Legrasse férvarade den inlist
i en tjock metallida men sedan den natten i trisket forfoljs
han av hemska drémmar, som bara blivit virre sedan Ritter
besékte honom. Ritter bad om att fi ta med sig statyetten for
att kunna studera den i lugn och ro. Legrasse nekade honom
detta och sade att den snarare borde forstéras. Frustrerad och
desperat sig Ritter ingen annan utvig 4n att stjila statyetten.
Legrasse har dnnu inte mirke att statyetten ir stulen.
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Ledtriden rollpersonerna fann i Ritters anteckningsbok

leder dem till ett mte med Legrasse, som kommer att beritta om

statyettens ursprung och vad som skedde i trisket den natten.

Samtidigt kan rollpersonerna fi en féraning om vad de har att

mota i trisket — och fi en inblick i »kulten« och hur ridda

de

egentligen borde vara fér den.

Ledtridar och information
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Fragar rollpersonerna de Marigny om datumet berittar han
att han berittat for Ritter om en hindelse dir en triskkult
ska ha gripits av polisen i slutet av 1907.

Sékande i bibliotek eller tidningsarkiv resulterar i ndgra
smd notiser om en stor polisrid mot brottslingar i ett trisk
utanfér New Orleans. Av dem kan rollpersonerna utlisa att
ett 20-tal poliser utférde en rid mot befarade brottslingar,
efter anmilan frin nybyggare i trisket. Polisen arresterade
nistan so personer, som beskrivs som mérka till firgen.
Nigon egentlig brottsrubricering nimns inte.

Polisens arkiv innehiller fler svar, eller kan 4tminstone
peka rollpersonerna vidare. EKONOMI & JURIDIK ger dem
direke tillgang till arkivet, annars maste de kunna uppvisa
en trovirdig anledning till varfér de ska f4 se polisrapporten
frin riden. Ritters anteckningar och relevanta tidningsar-
tiklar fungerar bra. Sjilvklart ir mutor ocksé ett alternativ
(KREDIT 2).

Nir rollpersonerna kvitterar ut rapporten ser de att den
sist begirdes ut for tvd veckor sedan och da kvitterades av
en J. Ritter.

Rapporten ir kort, kall och saklig och innehaller endast
det mest grundliggande. Den nimner till exempel inget om
att det skulle rort sig om en kul, eller nigot om offerritual.
Det 4r uppenbart att mycket har utelimnats — troligen med-
vetet. Rapporten ir skriven av Kommisarie John Raymond
Legrasse.
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- Frigar rollpersonerna efter Legrasse pi polisstationen vet
manga vem Legrasse 4r. Han beskrevs som tystliten och
indtvind, men att han inte alltid var sadan. Det sigs att han
en gang i tiden sig ett brott si hemskt att det férindrade
honom fullstindigt.

Legrasse gick i pension for nagra ar sedan. Rollpersoner-
na kan fa tag pa Legrasses adress utan svirigheter genom
att frga runt pa polisstationen. Eventuellt kan nigon roll-
person behdva OVERTALA poliserna att hjilpa dem eller sa
kan de helt enkelt hinvisa till Ritter-fallet och att denne
innan sin d6d ocksi list rapporten och troligtvis sékt upp
Legrasse.

Det gar ocksa att fi fram hans adress genom att prata
med en telefonvixel. Dock ger de inte ut folks adresser hur
som helst, sd hir miste rollpersonerna nyttja nigon form
av list. De kan till exempel latsas vara en slikting eller bud
som ska skicka nigot till honom. Om de ringer till Legrasse
ir han avfirdande, men gir motvilligt med pd att triffa
rollpersonerna om de férklarar att det rér Ritter.

Moétet med Legrasse

John Raymond Legrasse bor i en liten ligenhet i Central Bu-
siness District och éppnar dérren efter nigra fa knackningar.
Han ir i 6vre 6o-arsildern, med hir som ser ut att ha varit
grate minst ett dussin 4r. Han utstralar en stram och anspind
kinsla, med en vildigt rak hallning och en sammanbiten upp-
syn. Hans r6st 4r en smula nasal och han pratar med en ldtt
Kreolsk brytning. Framfér allt rollpersoner med sPrAK eller
ANTROPOLOGI & ETNOLOGI tycker att det verkar som att han
forsokt arbeta bort de typiska uttalen frin S6dern — kanske i
ett férsok ate utstrila mer pondus.

Har rollpersonerna stimt triff med honom kommer han
att slippa in dem. Om inte kan de behéva 6 VERTALA honom
med goda argument — det kan heller inte skada om nigon
av rollpersonerna har ett gott ANSEENDE, framfdr allt om
det dr inom lagvisendet eller poliskiren. Forstar han att de
hjilper polisen att 16sa ett brott si blir han mer mottaglig.
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Legrasse ser sig trots allt fortfarande sjilv som polis och har
den storsta respeke fér lagen: det absolut sista Legrasse skulle
vilja gbra 4r att férsvara en utredning.

Legrasses ligenhet dr enkelt inredd och det ir uppen-
bart att han bor dir sjilv — bland annat eftersom det saknas
fotografier eller portritt férestillandes nigon vrig familj.
Det enda fotografi rollpersonerna kan se i ligenheten ir ett som
forestiller Legrasse sjilv, frin nir han gick i pension. I dvrigt
ir viggarna dekorerade med tavlor som gestaltar amerikansk
historia. Frimst visas min som Legrasse betraktar som »av
god amerikansk bérd«. De ir alla vita. Ligenheten kinns i
dvrigt ganska instingd, bland annat eftersom Legrasse helst
har fénstren férdragna.

Rollpersoner som ir kvinnor eller icke-vita kommer Legrasse
knappt att titta pad om han slipper, 4n mindre hilsa pi. Han
visar ingen Sppen avsky, utan det handlar mer om att han latsas
som att de inte 4r dir. Siger de nagot i en konversation kommer
Legrasse helt att ignorera det tills det repeteras av en vit man.

Om alla rollpersoner ir icke-vita eller icke-min kommer han
att vilja ut en av dem — den »mest kultiverade« med hdgst
BORD och ANSEENDE — och uteslutande diskutera och hilsa
pé den personen.

Den hir attityden och sittet att behandla folk ir sannolikt
inget nytt och kan sjilvklart gilla fér flera andra som roll-
personerna triffar under dventyret, men hos Legrasse ir det
omdjligt att inte ligga mirke till. Det 4r ocksd denna attityd
som gjort att Legrasse blivit si 6vertygad om att voodoo och
dess utdvare ir onda. Han har inte haft svirt att dvertala folk
omkring sig om detta heller, utan ofta fict stort medhill i sina
asikter.

Borjar rollpersonerna pipeka hans ohovliga beteende gent-
emot gruppens kvinnor eller icke-vita, eller pi annat sitt ut-
manar hans bigotta asikter eller uttalanden, blir han alltmer
upprord och till slut blir han s arg att han ber dem gi. Han
kommer inte att vilja tala med dem igen.

100



TRASKETS DROMMAR

Ledtriadar och information

Riden skedde efter att en grupp nybyggare i triskmarkerna
utanfér New Orleans kontaktat polisen med misstankar
om att hemska ritualer utférdes i trisket. Nybyggarna var
enkelt, men godmodigt folk. De beskrev det som skedde i
trisket voodoo, men morkare och mer fasansfullt.

De berittade hur de om nitterna kunde hora skrik, sing
och trummor som spelades i triskmarken och om hur deras
kvinnor och barn hade bérjat férsvinna sparldst sedan ritu-
alerna bérjat. Utdver detta berittade de ocksd for polisen
om de legender som florerat kring omradet. Legender om
en gémd sj0, i vilken en enorm varelse levde, och hur svarta
varelser med fladdermusvingar fl6g upp ur nirliggande grot-
tor for att tillbe denna varelse. De var dvertygade om att
ritualerna var kopplade till varelsen i trisket och att deras
forsvunna kvinnor och barn offrades till den.

Legrasse berittar motvilligt och efter lite dvertalning om
ritualen de stoppade i trisket den natten. Till en borjan
ndjer han sig med att bara torrt upprepa det som stir i
polisrapporten.

Rollpersonerna behéver vinna mer av hans fortroende
for ate fA honom att g in pa mer detaljer. Det kan de gora
genom att visa kunskap i ockuLTIsM eller genom Gvertal-
ning (OVERTALA 2). Ett annat site 4r att peka pa kopplingen
till Ritter — som ju besskt Legrasse och fatt ur honom gan-
ska mycket. Ytterligare ett sitt att f& honom att dppna upp
sig 4r att visa oro for att kulten ir aktiv igen och siga att de
behéver veta vad det ror sig om for att kunna bekimpa den.

Nir han vil bestimt sig for att ge rollpersonerna den
fullstindiga historien forsar nistan orden ur honom, som
om han hallit allt detta inombords alldeles fér linge.

Han berittar di om den onaturliga och okristliga ritual
han bevittnade i trisket, hur de svarta voodooutdvarna hade
pervers otukt med varandra. Deras nakna kroppar var tick-
ta av blod och av tecken som syntes i ljuset frin eldarna.

I0I



MARDROMMAR FRAN AMERIKA

Som en kéttig, férvriden massa dansade de framfor en dver
tvd meter hég stenmonolit och yttrade fraser pa sprik som
minskliga 6ron aldrig borde beh6va héra och som minskliga
munnar inte borde kunna producera.

Den virsta synen var dock vad de sig pa sjilva monoliten:
kropparna frin flera av de saknade nybyggarna, uppspinda
upp och ned, alla skindade. Ovanpa monoliten vilade ocksa
en bestialisk statyett.

Att bevittna detta fick midnga av Legrasse min att tappa
fattningen och en svimmade — men resten kinde att plikten
kallade. Polisen éppnade eld och ett fullstindigt kaos brét
ut. Skott avfyrades, slag utdelades och flera av de som del-
tagit i ritualen férsokte fly men skots raskt ner.

Inom nagra minuter var kalabaliken &ver — och polisen
hade segrat. Fem av voodooutdvarna lig déda, tva kraftigt
skadade bars ivig pa bar och de resterande - totalt 47 stycken
— arresterades. »Morka, si gott som hela bunten«, ligger
Legrasse till.

Kropparna togs ner och gavs kristna begravningar. Sta-
tyetten beslagtogs.

- Legrasse och hans mannar férhérde de ontvecklade vildar
de arresterat. De holl alla fast vid sin groteska tro, som var
ildre och mycket morkare 4n nigon kunde ha anat. Det
rérde sig om nigon grotesk form av voodoo.

Endast tva av de som arresterats ansigs vara tillricklige
vid sina sinnens fulla bruk f6r att kunna hingas. Legrasse
glids at att de andra atminstone kunde lasas in pd olika insti-
tutioner, 4ven om han gladeligen hade sett dem alla dingla.

Legrasse forstod dock domstolens beslut: minga av dessa
varelser var troligen inte mer utvecklade in djur.

En av de idldre minnen de fingat in, kallad Castro, var
den ende som kunde beritta nigorlunda sammanhingande
om deras tro. Han berittade om en varelse med namnet
Kutulu, ildre in tid och civilisationen sjilv, som nir stjir-
norna stod ritt skulle dtervinda och da skulle hela virlden
utplinas. Rent svammel, givetvis, menar Legrasse. Hedniske,
okristligt och farligt svammel.
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Legrasse var den som ledde férhéren och det var Castros
berittelser som han ansig gav honom ovedersigliga bevis pa
att kulten och dess medlemmar inte kunde beskrivas som
ndgot annat in ren, mérk ondska. Det var ocksd vittnes-
milet frin Legrasse och hans anteckningar fran férhoren
som gjorde att de alla lastes in for gott.

Legrasse avslutar sin sammanfattning med att detta

var ett fall som stingdes lika snabbt som det dppnades.
KRIMINALTEKNIK 3 liter rollpersonerna forstd att detta
utan tvekan var Legrasses fortjinst — att det var hans tydliga
vinkling av hindelsen som gav fallet ett lite vil raske avslut.
Alla andra inblandade instanser verkar ha hans perspektiv.
Legrasse har sedan dess gjort sitt bista fér att gldmma vad
som skedde. Det som han och hans min stoppade den
natten var enligt honom en svart ondska, som virlden aldrig
borde behdva kinna till. Han sig dirfor till att ingen av
hans mannar skulle prata om riden eller dess eftermiile, att
skriverierna hoélls till ett minimum och han sig till ate sjilv
férvara den férbannade statyetten de sig ovanpd monoliten.
Allt detta hade varit glomt i nistan 20 ar... tills Jacob Ritter
horde av sig.
Ritter horde av sig till Legrasse for nigra veckor sedan och
ville triffa honom. Legrasse var forst ointresserad, men
Ritter var vildigt efterhingsen och kontaktade Legrasse
upprepade ginger. Till slut gick Legrasse med pé att triffa
honom - i hopp om att bli av med honom.

Ritter ville saklart veta vad som skedde i trisket den nat-
ten och Legrasse berittade i stort sett samma berittelse som
han nyss berittat for rollpersonerna. Ritter frigade sedan
snisigt om Legrasse verkligen stoppade hela kulten den nat-
ten, da Ritter trodde sig ha bevis for att de var aktiva igen.

Den kommentaren gjorde bide Legrasse upprord och
framfor allt orolig. Upprord fér att Ritter antydde att
Legrasse inte skulle ha skétt sitt jobb. Orolig fér vad den
kulten skulle vara kapabel till idag.
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Ritter fragade om Legrasse hade nagot kultens med-
lemmar skulle kunna vara intresserad av och mot bittre
vetande visade han honom statyetten som beslagtagits. Le-
grasse forklarade for sin fascinerade besdkare att den gréna
stenstatyetten, vars form var en varelse med blickfiskhuvud,
forestillde den Kutulu-kulten tillbad. Han hade en gang i
tiden visat den f6r landets frimsta forskare — som alla hade
limnats helt férstummade av den och inte kunnat avgéra
varken ursprung eller ens vilket material den tillverkats i.

Ritter blev nistan som ett entusiastiskt barn nir han fick
chansen att titta pa statyetten. Han satt ett tag med den i
sina hinder innan han frigade Legrasse om han kunde fi ta
med sig den fér vidare studier. Da gick det upp for Legrasse
att detta troligtvis bara var ett f6rsok frin Ritters sida att pa
nagot vis anvinda statyetten fér egen vinning — eller virre,
att ge den till kultmedlemarna.

Han bad dirfér Ritter att gé och inte dtervinda. Han
har inte sett honom sedan dess.

- Vill rollpersonerna se statyetten krivs att nigon av dem ir
duktig pa att 6VERTALA om Legrasse inte redan fétt ett gott
6ga till rollpersonerna.

Han plockar da fram den lasta lidan dir den brukar ligga,
inlindad i en vit handduk. Nir han nu viker bort handdu-
ken visar det sig att dir istillet ligger en sten, ditplacerad
av Ritter.

Legrasse utbrister argt att han borde anat att nigon skul-
le forséka att stjila den. Han siger argt it rollpersonerna
att limna hans hem. Han har sagt allt han kommer att siga
och de kan ju sjilva se hur det gick senast han hjilpte nagon.
Han kommer ocksi att kasta ut rollpersonerna om de skulle
visa upp nigot med voodookoppling.
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Ledtrad: »Kutulu«

Det ir inte helt ldtt ate ldsa sig till nagot om Kutulu i New
Orleans, da backer som till exempel Necronomicon inte finns
ate tillgd i staden — dtminstone inte i samlingar tillgingliga
for rollpersonerna. Rollpersonerna kan dock fi tag pi en del
grundliggande information, framfér allt via Etienne-Laurent
de Marigny och Céline Dauphine. Legrasse har ocksd hért nam-
net, men har ingen egentlig kunskap.

Kutulu dr en av De stora gamla, urdldriga varelser fran virl-
dar bortom var och ildre 4n allt kint liv pa jorden. En ging i
tiden ska de ha varit den hir virldens mistare, men nu befinner
de sig alla i en uraldrig somn tills stjirnorna star rict.

Kutulu slumrar pi Stilla havets botten i sitt hem R’lyeh,
en forlorad stad vars former och geometri skulle bryta sénder
varje minskligt sinne som kunde férnimma dem. I sin slum-
mer drommer Kutulu drommar som en del kreative lagda
minniskor kan kinna av och svepas upp i nir hans kraft vixer.

I sin fysiska form ir Kutulu en enorm humanoid varelse,
med gron fjillig hud och ett blickfiskliknande huvud och han
har gigantiska vassa klor och stora drakvingar pa ryggen.

Varelsen i trisket (s 65) dr en av Kutulus avkommor och
for dessa drdmmar vidare, drommar som vixer sig starkare och
hemsoker de som kommer i kontakt med statyetten.

Ledtriadar och information

Etienne-Laurent de Marigny kommer att kunna ge en del svar
om Kutulu, dock enbart ur ett rent akademiskt perspektiv.
Han tror inte att Kutulu existerar och egentligen spelar det
heller ingen roll fér de Marigny om han gér det eller ¢j. Han
studerar det ockulta och personer som tror pa det.
Kutulu ir, enligt de Marigny, nigon form av gudalik
figur som har dyrkats av minga olika mirkliga kulter genom
historien. Det finns vildigt lite bevarat om dessa kulter, men
vissa av dem sigs ha uppstatt bland annat i Polynesien och
ha en tro baserad pé olika vattenlevande figurer. Detta pa-
minner lite om en siregen tro som iterfunnits i Innsmouth
i New England - nagot rollpersonerna kan ha kinnedom

om efter Tjockare éin vatten.
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De Marigny siger ocksd att enligt de killor han ldst 4r de
Kutulu-dyrkande kulterna valdsamma och att de ofta begir
minniskooffer i hans namn, samt fokuserade pd att tyda de
budskap de upplever att han ger dem genom deras drémmar.

Det finns ett antal ockulta verk som nimner Kutulu och
den 6kinda Necronomicon ir nog den mest vilkinda. Diri
beskrivs han vara en del av den grupp av mytiska visen som
kallas De stora gamla och han sover i sitt rike i den sjunkna
staden R’lyeh. Dir, pastis det, drommer han drémmar som
sidgs kunna ni de med starka konstnirliga sinnen.

I'sin fysiska form beskrivs Kutulu som en enorm huma-
noid varelse, med gron fjillig hud och ett blickfiskliknande
huvud, gigantiska vassa klor och stora drakvingar pa ryggen.

- Legrasse har hort namnet Kutulu fran kultisterna han arres-
terade. Vad de sade beskrivs mer under Mtet med Legrasse
(s 99), men i korthet beskrev de en sovande Kutulu som
vaknar nir stjirnorna star rice och att detta skulle innebira
virldens underging. Legrasse kom ocksa att fa en statyett
forestillande Kutulu i sin dgo, som Ritter senare stal.

- Céline Dauphine ir den person rollpersonerna kan komma
att méta under det hir dventyret som har mest faktisk kun-
skap om Kutulu. Hon kinner till flera av De stora gamla
och deras enorma krafter och hon vet vad som skulle ske
om de vaknade till liv igen.

Hon lirde sig om Kutulu tack vare bcker som hon lyck-
ats lana med hjilp av de Marigny. Skillnaden mellan henne
och Marigny ir att hon forstir att texterna om Kutulu i
bocker som Necronomicon ir sanna, dir han bara ser in-
tressanta fabler och symbolik.

Hon vet redan om att varelsen i sj6n 4r en av Kutulus
avkommor och hon férséker nu att gora allt hon kan for
att skydda sig mot dess drommar. Hon forsdker ocksd att
stoppa varelsen, genom att blidka den och fi den att slum-
ra igen. Mer information finns under Mdter med Céline
Dauphine (s 112).
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Ledtrid: » Drottning «

Ritter férstod att han var en voodoodrottning pé spiren och
hans paranoia fick honom att tro att hon ocksé ville skada
honom. Ritter lyckades aldrig fi veta hennes namn, trots idoga
forsok. Drottningen i fraga var Céline Dauphine och hon vet
hur viktigt det 4r att skydda sitt namn nir man 4r i hennes
situation. Ritter var for tafatt och ofta klumpig i sina forsok
att fa kontake, vilket gjorde att Dauphine inte insig vad som
var pd vig att hinda med honom innan det var fér sent.

Ledtriadar och information

Frigar rollpersonerna Etienne-Laurent de Marigny om
ordet »drottning« kommer han att siga att det troligtvis
syftar pa voodoodrottningar — de kvinnor som ir Louisiana-
Voodoons miktigaste och viktigaste féretridare. De sigs
ha en stark koppling till andevirlden och 4r kunniga inom
bade voodoo och hoodoo.

Férutom att fungera som ledare f6r ritualer dir stora loa
(andar) kontaktas ger de ocksa rad i vardagliga spérsmél. De
hjilper alltsa till bade i det andliga och det mer kroppsliga
och jordnira.

De ir ocksd ofta de som tillverkar olika magiska hjilp-

medel, dir de vanligaste 4r smi skyddande amuletter kallade
gris-gris. Dessa sma pasar fylls med fértrollade objekt och
ticks med fraser eller tecken fran religisa texter — vanligtvis
Koranen eller bibeln. Voodoon star ju sillan helt sjilv, utan
blandas och kombineras med andra religioner.
Har rollpersonerna fatt gris-gris-pdsarna frin The Cotton-
mouth kan de Marigny bekrifta att de verkar ha tillverkats
av en voodoodrottning och att C.D. troligtvis 4r hennes
initialer.

Tyvirr, kan de Marigny beritta, ggmmer New Orleans
voodoodrottningar sin identitet fér utomstdende. De vet
att minga i samhillet inte ser pa deras tro med blida 6gon.
Det ir bara de som sjilva ir en del av voodoo-tron som vet
vilka de ir.
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Det de Marigny inte berittar, atminstone inte i detta
skede, dr att han redan vet vem drottningen de séker ir.
Hans tystnad beror pi att han svurit att inte avsldja hennes
hemligheter f6r nigon. Det var hennes villkor f6r att han
skulle i ta del av voodoons mysterier.

Han ir ocksa helt 6vertygad om att Dauphine aldrig
skulle skada Ritter. Skulle rollpersonernas misstankar mot
henne bérja bli alltfér starka kommer de Marigny att hora
av sig till henne. Han kommer att be henne att kontakta
dem och ge dem de svar de séker.

Att hitta Céline Dauphine

Om de skoter sina kort ritt och tinker strategiskt har roll-
personerna betydligt bittre chanser att lira sig om New Orleans
voodoodrottningar och i slutinden fi kontakt med Dauphine.
Hon menar att ingen sokare ska stingas ute frin voodoon
och det finns flera vita som féljer henne, men hon agerar var-
samt nir det giller nya personer. Hon vet att det lika girna
skulle kunna vara en filla. Hon har minga fiender bland de
»anstindiga« kristna i staden, som inte ser pa henne eller hen-
nes tro med blida 6gon.

Dauphine har ocksi skickat ut personer som hiller koll pa
rollpersonerna och deras férehavanden. De rapporterar till henne
vad rollpersonerna gér, siger och soker efter. Deras agerande
under utredningen kommer dirfoér att paverka hur lite eller
svart de har att hitta information om Dauphine.

Den tilltagande forfoljelsen

Den férfoljelse de upplever och faktiskt utsitts fér, bér oka
hir och de kan behéva ta till list f6r att lyckas komma vidare.
De kan till exempel behéva springa ifrin potentiella forféljare,
eller bira férklidnader f6r att inte bli igenkinda. Anvind for-
féljelsen som en bekriftelse pa att de dr pd ritt spar: ju mer det
brinns, desto mer vikt ligger Dauphine vid att fa information
om dem.
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Lit inte ndgra av ledtradarna eller informationen blockeras
helt av att de forféljs, utan presentera det mer som en utma-
ning som de behéver ta sig forbi. Det kan till exempel handla
om en jakt genom New Orleans grinder, dir RORLIGHET eller
LONNDOM kan behévas.

Vigen till Dauphine

For ate 4 till ett mdte med Céline Dauphine behéver rollper-
sonerna fi reda pd dels hennes namn, dels adressen till hennes
butik i French Quarter.

De som har denna information dr framfdr allt hennes egna
flock och andra voodoodrottningar. I 6vrigt kan det bli svirt —
hennes namn ir inte helt okidnt, men alla som tror pa voodoo
i staden kinner definitivt inte till henne.

Allt rollpersonerna vet vid det hir laget 4r ate Ritter an-
tecknat nagot om en voodoodrottning och att han kopplat
samman henne pa niagot sitt med riden 1907 och med Kutu-
lumyten. De kan ocksa ha fitt reda pa hennes initialer, C D,
genom gris-grispsarna de fick nir de anvinde kodfrasen frin
tindsticksasken pd The Cottonmouth.

Ledtriadar och information

- Det ir lingt ifrin omaijligt att hitta en voodoodrottning
att tala med. Om rollpersonerna fragar sig fram i staden
och uppger att de har ett passande drende, si kommer de
att fi acskilliga rekommendationer. Limpliga drenden ir
till exempel andlig ridgivning, drémtydning eller att vilja
kontakta nigon fran livet efter detta. De kan s klart ocksé
fraga runt efter att fi kopa gris-gris pasar eller helande 6rter.

Voodoodrottningarnas sméd butiker 4r ofta gomda och
oskyltade, men kan ldtt hittas med rite vigledning.

I French Quarter finns méinga som kan peka rollper-
sonerna i ritt riktning, men den mest uppenbara platsen
att borja pa 4r nog The Cottonmouth, dir rollpersonerna
kanske redan varit och stétt pd voodootroende.
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Minga andra platser kan ocksa ha folk med svar: personer
med andliga frigor kan fa tips om de fragar i en kyrka och de
som sdker helande 6rter kan fa tips fran ett apotek. I vissa
fall kan rollpersonerna behova visa kunskaper inom ocxur-
TIsM eller fuska sig fram med ANTROPOLOGI & ETNOLOGI,
for att vinna fértroendet hos den de talar med och framsti
som riktiga voodootroende eller atminstone genuina sékare.

Minga de talar med kan beritta f6r dem vilket syfte

gris-grispasarna de fick pd The Cottonmouth har, men
fa kommer att kunna - eller vilja - siga vems initialer de
innehaller.
En del av utmaningen rollpersonerna stir inf6r r att de ska
komma till 7irt voodoodrottning. New Orleans har flera
drottningar i olika omraden och de f6ljer olika varianter pa
voodootron - de har kombinerat voodoo med olika andra
religioner. De flesta féljer olika varianter av kristendomen,
medan Dauphine istillet utgir frin ockult tradition.

Under sitt sékande kommer rollpersonerna ofta att fi
frigan vilken tro de har, eller vad de séker skydd frin, for
att personen de pratar med vill leda dem till ritt person.
Genom att ge ett svar som kan kopplas till det ockulta och
kanske rentav inkluderar namnet Kutulu, eller genom att
siga att de soker skydd frin mycket morka krafter, skar de
chansen att hamna ritt. Nimner de till en voodoodrottning
bade Kutulu, att deras sporsmal giller icke-kristen voodoo
och att de séker efter nigon vars initialer ir C D si kom-
mer vederbérande antagligen att kunna peka dem ritt och
ge dem bade Célines namn och adressen till hennes butik.
Detta givetvis under férutsiittning att de i vrigt gjort ett
gott intryck pd drottningen och att de inte gjort sig kinda
som brakmakare eller att de har kopplingar till polisen.

Att rollpersonerna genom sina undersokningar fir méta
andra voodoodrottningar fyller flera funktioner. Dels kan
de innebira spinnande villospir, eller genuint hjilpsamma
i att fora dem nirmare Dauphine. Dels kan de anvindas fér
att paverka rollpersonerna att bli mer misstinksamma infér
motet med Dauphine.
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En starkt troende kristen voodoodrottning kan till

exempel forfiras och géra korstecknet dver den uppenbart
ockulta symbolen i deras gris-grispasar. Alla drottningar 4r
inte vinligt instillda till alla de varianter av voodoon som
frodas i staden.
Dauphines anhingare kommer bara att avsl6ja hennes namn
och adress i en av tva situationer. Den ena ir att rollperso-
nerna genom ord och handling agerat respektfullt och visat
sig sympatiska mot voodooutdvare. Hon har instruerat dem
att i det fallet har de hennes tillitelse att ge rollpersonerna
informationen.

Den andra ir att rollpersonerna lyckas triffa dem helt
ensamma, nagonstans dir de inte bevakas av andra Dauphine-
lojala — och de far nagot riktigt gott skil att beritta vad de
vet for rollpersonerna. Vad ett »gott skil« dr kan saklart
variera, frin mutor till vild — dven om det senare normalt
inte riktigt ligger for medlemmar av Angelicasillskapet.

For lite extra dramatik kan du hir lita rollpersonernas
potentielle informant uppenbart vara ridd f6r konsekven-
serna av att avsléja Dauphines hemligheter. Hon kommer
inte att d3da nigon, framfér allt inte hennes egna anhingare,
men de riskerar definitivt sociala konsekvenser. Kanske kan
den privata diskussionen bli avbruten vid helt fel tillfille,
av nigon som »rikar« snubbla in — varpd informanten
blir knipptyst och vigrar siga mer, eller forséker fly undan
rollpersonerna.

Det finns saklart flera andra sitt f6r rollpersonerna att hitta
ritt — de kan till exempel i smyg f6lja efter nigon av Daup-
hines f6ljare och pé si vis fi reda pd butikens adress. Var
inte ridd for att lita smarta planer frin rollpersonernas

sida lyckas.
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Moétet med Céline Dauphine

Det finns flera vigar dit, men forr eller senare kommer roll-
personerna att behéva méta voodoodrottningen Céline Daup-
hine. Det dr hon som har svaren kring vad som faktiskt skedde
med Ritter natten den 1 november, och det ir hon som kan
beritta sanningen om vad som doljer sig under ytan i trisk-
markerna utanfér New Orleans.

Detta blir dventyrets stora vindpunkt. Se till att etablera
Dauphine innan dess och bygg upp spelarnas férvintningar.
Lit dem girna oroa sig for att hon ska vara ett hot. Presente-
ra mdtet med henne som om rollpersonerna skulle triffa en
ond kultledare — som sedan visar sig vara en person med helt
andra motiv.

Rollpersonerna beséker Dauphine

Om allt gir vigen under dventyret fir rollpersonerna tag pa
adressen till Dauphines butik genom sina undersékningar.
Butiken ligger pd bottenviningen av ett flerbostadsshus i
en grind i French Quarter. Dauphine bor en trappa upp.
Lokalen ir liten och mérk, dd Dauphine har fonstren fordrag-
na. Nir de kliver in ser rollpersonerna hyllor fyllda med olika
bdcker och burkar som innehiller olika érter. En unik doft frin
orter och kryddor som har brints fyller rummen. I butiken kan
rollpersonerna ocksi se en stillning dir en levande men ganska
s16 kungsboa (Boa constrictor) hinger.

Dauphine tar artigt emot rollpersonerna och erbjuder dem
iste innan hon frigar vad hon kan hjilpa dem med. Dauphine
kommer att vara artig dven om hon misstinker att roll-
personerna har onda avsikter, dd hon girna vill lira sig mer
om dem och vad de s6ker innan hon gir vidare. Under samtalet
klappar hon pa boa constriktorn.

Kinner Dauphine inte igen rollpersonerna — om de till
exempel lyckats forkld sig — kommer hon helt enkelt vinligt
att friga vad de soker hos henne. Ber de henne om hjilp med
vardagsbekymmer eller andliga spérsméil kommer hon erbjuda
goda rid, helande &rter, drémtydning eller att férsdka
att kontakta olika loas. Allt beroende pi drendets natur.
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Hon kommer diremot att bli misstinksam om de borjar

stilla alltfér manga frigor, framfdr allt om saker med kopp-
ling till det ockulta och det lovecraftska. D4 kommer hon
att bli skarpare i tonen och undra vad de egentligen soker,
eller varfor de soker just denna kunskap. I det liget anar hon
definitivt att rollpersonerna ir de hon f6rsdkt halla koll pa
sedan de forst borjade gdra visen av sig i staden.
Om eller nir Dauphine f6rstér vilka rollpersonerna ir kommer
hon att se det hir som en méjlighet att forstd vilka de ir
och vad de sdker. Hennes huvudsakliga mal blir att dirfor
att utvinna information frin dem och forsti deras motiv.

Det gor hon bland annat genom att latsas att spd dem
eller kontakta en loa och genom denne stilla olika ledande
fragor. Hon forsoker att avgdra om rollpersonerna ir farliga
eller om de kan bli hennes bundsférvanter. Hon hoppas pa
det senare — hon har redan gott om fiender och behsver
inga fler.

Hon ser Ritters 6de som ett stort misslyckande och kinner
stor skuld 6ver det intriffade, sa hon vill undvika att nigot
liknande hinder igen. Vill du géra det mer dramatiske kan
du idven lita teet innehilla ett sémnmedel, som far roll-
personerna att somna in under samtalet. D4 vaknar de sedan
upp pa annan plats, dir Dauphine avsldjar sanningen
(s 114). D4 kan de ocksd vakna upp fastbundna och om-
ringade av Dauphines anhingare, ifall de verkat hotfulla).

Dauphine séker upp rollpersonerna

Om rollpersonerna inte sjilva hittar fram till Dauphine si
ir loppet dnda inte kort f6r det. Om rollpersonerna verkar
ha fastnat eller om tempot blir lagt kan du lita Dauphine
bestimma sig for att ta ett eget initiativ och stimma triff med
dem. Det kan hon till exempel gora via ett meddelande som
limnas pa deras hotell eller som &verlimnas personligen av en
gatumusikant som konfronterar rollpersonern. Meddelandet
innehiller adressen till Dauphines butik men 4r i Svrigt vagt
skrivet, men lovar att ge klarhet och svar. Det kinns mystiskt
snarare in hotfullt.
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En sista utvig, eller ett sitt att géra det extra dramatiske, 4r
att lita Dauphines anhingare kidnappa rollpersonerna eller pa
annat sitt handgripligen tvinga dem att méta henne. De kan
till exempel kontaktas av en av hennes anhingare, som erbjuder
sig att beritta allt de vill veta. Hen stimmer mdte med roll-
personerna, exempelvis i en grind som ligger lite avsides, men
nir de gir dit méts de istillet av ett bakhill. Dauphines an-
hingare kommer inte att vara vildsamma eller forséka skada
rollpersonerna, men forsdker fa dem att f5lja med och triffa
henne.

En annan variant kan vara att rollpersonerna sitter sig i en
taxi, vars chauffor ir en av Dauphines anhingare och som har
instruktioner att ta dem till henne.

Kom ihdg att Dauphine 6verhuvudtaget inte vill bruka vild
mot rollpersonerna och hon vill absolut inte att de dodas. Aven
om de kanske har meningsskiljaktigheter 4r de ocksa nagra av
de starkaste potentiella bundsférvanterna hon har tillgang till
och hon tror att hon kommer att behdva deras hjilp for att
lyckas. Hennes mél 4r framfor allt att fi dem att hjilpa henne.

Dauphine ger svar

Dauphine kan nu beritta f6r rollpersonerna hur allt ligger till.
Ar hon och rollpersonerna lugna och bekvima i situationen
kommer hon ocksa att ha en lugn och vinlig ton och vara in-
tresserad och inlyssnande. Hon hyser en forhoppning om att £
rollpersonernas hjilp och 4r man om att bygga en god relation.

Har rollpersonerna diremot misstinkt henne och varit kon-
frontativa och om hon har fitt ta till mer extrema metoder for
att fa en majlighet att prata med dem, kommer hon att vara
kortare i tonen. Hon fokuserar di pé att lyfta fram fakta och
fa rollpersonerna att forstd liget.

Hon kommer att motivera sina hirdare metoder med att
hon till varje pris inte velat involvera fel folk, vilket i det hir
fallet framfor allt giller polisen. Liget dr mycket allvarligt och
fel personer pa fel plats skulle gora att ritualen misslyckas dnnu
en ging, nagot de verkligen inte har tid med i det hir skedet.
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Har hon ocksa skapat oro eller pa nigot sitt varit orsak till
att rollpersonerna skadats kommer hon att be om ursike fér
detta men att »man kan aldrig vara for siker«.

Det kan vara extra effekefullt act lita Etienne-Laurent de
Marigny dyka upp i samband med Dauphines avsléjande av
sanningen. Han kan till exempel komma ut frin ett bakre rum
i Dauphines butik, eller st tillsammans med hennes anhingare
som bevakar rollpersonerna.

Om rollpersonerna frigar om han spionerat pa dem it
henne svarar han att han endast arbetat for sig sjilv och tjinar
kunskapen. Céline ir en god vin och en kunnig ockultist som
behovde hjilp, vilket han girna erbjod.

Framfbr allt kan de Marigny fungera som en diplomat mellan
rollpersonerna och Dauphine, di de férhoppningsvis litar pd
honom vid det hir laget. Han kan ocksd vara med och bekrifta
att Dauphines olika svar dr sanna — vilket framfér allt kan
behovas nir det giller de mer makabra aspekterna av vad som
kommer att krivas av dem.

Om rollpersonerna undrar varfér han inte ingrep tidigare,
innan Ritters déd, 4r det enkla svaret att Céline ringde honom
och bad om hjilp f6rst efterdt. Sedan dess har de tva velat
undvika att nigot liknande skedde igen, vilket bland annat
gjorde att de Marigny inte ledde rollpersonerna till Dauphine
innan de bida férstitt vad som drev dem.

Ritters 6de

Dauphine var utanfér Ritters ligenhet precis innan han
dog. Hon kom dit i férhoppning att kunna stilla allt dill-
ritta och knackade pa. Nir Ritter 6ppnade dorren pé glint
och kikade ut blev han helt vit av ridsla nir han sag henne
och smillde snabbt igen den.

Hon knackade pa igen och forsdkte att prata med Ritter
genom dérren i en férhoppning om att nd fram till honom
och lugna ner situationen. Det var tyvirr 16nlést. Hon horde
ljudet fran slag inuti ligenheten och de kulminerade i en
tung duns nir Ritters kropp foll pa golvet. Ritter férsokte
ta sitt liv.
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Nir hon hérde dunsen sprang Dauphine s snabbt hon kun-
de dirifrin for att himea hjilp. Hon tog sig till nirmaste
telefonkiosk — ett kvarter dirifran — och ringde till nagra av
sina anhingare for att de tillsammans skulle kunna hjilpa
Ritter. Hon ringde ocksa de Marigny och berittade vad
som hade skett. Om han finns pd plats kan han bekrifta
férloppet, samt att Dauphine lit mycket upprord.

Nir Dauphine itervinde till platsen var polisen redan dir
och hon sig kroppen biras ut. Han var bortom riddning.
Dauphine kinner stor skuld 6ver det som hinde.
Dauphine kan fértydliga att Ritter drevs till detta av drém-
marna som hemsskte honom och att dessa drémmars makt
forvirrades av att han hade statyetten s nira sig.

Riden 1907
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Forutsatt att rollpersonerna under sina undersékningar fatt
reda pd Legrasses version av hindelseférloppet kring riden
i huvudsak stimmer, kan Dauphine beritta att det finns
flera detaljer som skiljer sig markant mellan varfor saker
och ting skedde. Har de inte pratat med Legrasse kan hon
ge dem hela forloppet.

Den sa kallade Kutulu-kulten dyrkade inte Kutulu, utan
snarare tvirtom. Deras tro hirstammar frin samma grund
som hennes, de ir voodooutdvare som studerat det ockulta
och onaturliga. De kinde till de stora gamla och makten de
hade men deras féorhoppning var inte att piskynda deras
uppvaknande utan att stoppa det.

Syftet med ritualen som avbréts av Legrasse och hans min
var att blidka varelsen som bor i triskmarkerna, som héll pa
att vakna. Att gdra den ndjd och fa den att fortsitta slumra.
Hon fartydligar att f6r ate blidka en sddan grotesk varelse,
med si hemska mail och drifter, kriver en lika hemsk ritual.
De férsvunna personerna, som nybyggarna rapporterade om
till polisen som kidnappningar, hade lockats till sjon genom
de drommar varelsen sint ut. De hade alla drémt om sjon
och lockats dit for att drinka sig — eller mota ett dnnu virre
6de. Voodooutdvarna hade inget med den saken att gora.
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De uppsprittade offren som polisen hittade vid monoliten
var personer som inte kunnat riddas. Flera av dem hade
redan drinke sig innan ritualen ens bérjat, eller hade drivits
sa langt in i vansinnet av drémmarna att de var bortom all
riddning. Det fanns ingenting kvar av dem lingre.
Sjlvklart var det littare att skylla pa voodooutdvarna. Nir
polisen vandrade in i triskmarkerna visste de att allt var
forlorat. Det fanns ingen chans att avsluta ritualen och fa
varelsen att fortsitta slumra. De hade kanske kopt lite tid,
men den skulle vakna igen.

De hade redan tidigare planerat hur de genom sina osam-
manhingande vittnesmal skulle fi polisen att se dem som
galna kultister snarare 4n hinsynslésa mordare. De visste
att det skulle ge dem en bittre chans att undslippa galgen.

Varelsen i sjon och den stundande ritualen

Varelsen i sj6n har slumrat linge, sedan urminnes tider, da
den och de andra stora gamla vandrade fritt pa jorden. Men
nu bdrjar den vakna igen, eftersom ritualen 1907 endast
lyckades férlinga dess slummer med nigra fa ar. Fér varelsen
ir tidsperspektiven annorlunda och de 20 ir som gatt ir
knappt ett 6gonblick.

Varelsen, férklarar Dauphine, ir en av Kutulus avkommor.
Liksom sin férilder har den ett kall, en livsuppgift och dess
strivan dr det som vi kan uppfatta som drémmar. Ju mer
den vaknar, desto starkare blir drémmarna. De kanaliseras
genom statyetten och férstirks av dess nirvaro. Alla som
kommer i kontakt med statyetten kommer, likt rollperso-
nerna, att hemsodkas av dem. Vad varelsen vill ir att locka
minniskor till sjon, dir den fir dem att drinka sig — varefter
den livnir sig pa deras kroppar.

Just nu ir varelsen en formlds massa som vilar i vattnet,
men allt eftersom den vaknar och blir mer kraftfull dterfir
den gradvis sin férmaga att anta en fast form — en form som
mycket vil skulle kunna piminna om dess férilder, Kutulu.
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Varelsen kan dock fis att dterga till sin slummer om den
blidkas i en ritual, likt den som pibérjades fér 20 dr sedan.
Om en sidan ritual genomférs framgingsrikt kommer
varelsen att dterigen falla i sémn — denna ging i flera r-
hundraden, eller till och med 4rtusenden.
En sidan ritual ir vad Dauphine imnar genomfdra.
Den kommer att vara mycket pafrestande. En varelse som
denna blir inte ndjd med mindre dn ett offer av liv och blod.
Den del av ritualen som aldrig genomférdes fullstindigt
1907 var de minskliga offren och det ir de som méste gdras
nu for att varelsen ska blidkas. Detta kan ses som grymt,
ont eller hemskt, men Dauphine ir snabb att pipeka att en
sadan hir varelse helt saknar koncept om moral: den 6nskar
endast sjilar och liv.
Frivilligt: Om du vill kan du dven lita Dauphine siga
att dven den ritualistiska orgien krévs, om det kinns
passande. Detta kan vara effektivt med rollpersoner som
till exempel Gr mycker pryda. Var dock uppmdrksam atr
detta kan vara ett kinsligr dimne for spelarna och om det
inte hanteras rétt kan det ocksd leda till att en negativ syn
pd sex reproduceras.
Dauphine behéver rollpersonernas hjilp med tva saker: de
behdver statyetten for att tillbe och dkalla Kutulus namn
och de behdver passande offer. Antalet offer som behdvs ir
lika med antalet rollpersoner plus tvi. Hon ber ocksi roll-
personerna att delta i ritualen, om de inte sjilva erbjuder sig
som offer, for att férsikra sig om att den lyckas och att de en
gang for alla ser till att stoppa varelsen och dess hemskheter.

Om ni i spelgruppen inte vill spela ut ritualen sa som den
beskrivs under »Klimax: upplosningen i triskmarkerna« sa
kan ni istdllet 6versiktligt beskriva vilka val rollpersonerna gor
vad giller offren — om de bestimmer sig fér att hjilpa henne
6verhuvudtaget.

Sammanfatta sedan vad som hinder, eller gér ett klipp till
att rollpersonerna staplar ut ur skogen utan annat in vildigt
suddiga och oklara minnen av vad de egentligen varit med om.
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AL

fter att Dauphine iterfitt statyetten och bekint firg
Estir det klart var allt 4r pa vig. Ritualen maste avslutas.
Varelsen och dess drommar maste stoppas. Om du spelar
ut detta klimax sa kommer rollpersonerna att beh&va vara
mycket aktivt deltagande och behdva utféra did som kan ses

som skrickinjagande eller hemska.

Ritualféorberedelserna

Som Dauphine redan berittat for rollpersonerna finns det
tva saker hon behéver rollpersonernas hjilp att fi tag pa.
Om denna del riskerar att dra ner tempot kan du istillet lata
henne redan ha tagit hand om det. Det kan dock vara bra att
ge rollpersonerna en sista utmaning infér klimax — en som
dessutom gor att de kinner sig mer aktivt deltagande.

Statyetten

Polisen forvarar for tillfillet Kutulu-statyetten som bevismate-
rial. Eftersom de redan har kontakt med polisen ber Dauphine
rollpersonerna att himta den.

Vill du ge dem en regelmekanisk utmaning sa kan de behéva
anvinda firdigheter for att fa ta med sig statyetten, dir O VER-
TALA 3 eller EKONOMI & JURIDIK 2 kan behovas — eller ligre,
om spelarna kan komma pi en riktigt bra anledning. Pengar
— KREDIT — kan ocksd fungera. Rollpersonerna har nog redan
erfarit New Orleans korruption.
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De har ju annars redan sedan tidigare mdojlighet att studera
statyetten i enrum hos polisen. Hir skulle de kunna férsoka
stjdla statyetten och det enklaste vore att byta ut den — att
ligga nigot med ungefir samma storlek och vikt i bevislidan
innan de limnar tillbaka den. Vill du ge ett extra moment av
spinning kan en konstapel vara nira pa att titta i lidan och lata
rollpersonerna behdva hitta pa nagot site att distrahera honom.

Misslyckas alla forssk, eller om du vill spela upp rollperso-
nernas desperation kan du ocksa rent utav lita dem bryta sig
in eller rina polisen for att stjila statyetten. Var dock medveten
om att det kan bli ganska snopet fér spelarnas del — en avslut-

ning i en fingelsecell lir nog vara en besvikelse jimfért med
en offerritual.

Offren

Ritualen kriver offer — lika minga som antalet rollpersoner
plus tva. Det finns inga specifika krav pa offren utdvar att
de 4r minniskor. Du kan lita rollpersonerna komma undan
med att vara ridgivande i valet av offer, eller si kan Dauphine
ge dem det betydligt tyngre uppdraget att fysiskt skaffa fram
en eller flera av personerna som ska offras. Exakt hur de gar
tillviga och vilka de viljer 4r upp till dem. Kidnappar de dem,
eller mutar de kanske dédssjuka?

Oavsett vilket dr uppgiften rollpersonerna stills infér tung
och du som spelledare bor se till ate de kinner detta. Gor valen
svara och lat det gdra ont fér rollpersonerna att vilja ut och
eventuellt ordna fram dessa offer. Kinns det som att det behdvs
for att gora rollpersonernas avvigningar tillrickligt svira och
kinnbara kan du indra sa att offren méste vara en viss typ av
person. Det kan da till exempel handla om att offren méste
vara personer med ren och oantastlig moral.

Skulle rollpersonerna fastna eller kinna att de inte kan ord-
na fram offren sjilva kan Dauphine istillet lita sina anhingare
skota det praktiska. Rollpersonerna behover da fortfarande
vilja vilka som ska vara limpliga kandidater.
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Skulle nidgon av rollpersonerna frivilligt erbjuda att offra
sig sjlv sa understryk vikten i ett saidant beslut. Ge dem mgj-
lighet att f4 ett ordentligt avslut — ordna sina affirer, kontakta
familjen en sista ging och s vidare

Ge de andra rollpersonerna ordentligt med utrymme att i
sin tur spela ut de hir kinslorna. Hur hanterar de den stun-
dande sorgen — och ska nigon dem behdva ta livet av en av
sina vinner? Pa vem faller det ansvaret, i si fall? Eller ska de
overlata uppgiften at frimlingar, i form av nigon av Dauphines
anhingare?

Triskmarkerna

»Vidriga ritter och ondskefullt hingande snaror av
spansk mossa omringade dem, och emellandr firbijde
en fuktdrypande stenhig eller drerstoderna av en vitt-
rande vigg, genom sin antydan om sjuklig bebyggelse, ett
obebag som vare sig vanskapt trid eller svampbelupen
holme tillsammans gav upphov till. «

- H.P. Lovecraft, Cthulbu vaknar

Nir allt dr forberett dr det dags for sillskapet att ge sig ut i
triskmarkerna och avsluta allt. Om rollpersonerna inte redan
kinner det pa sig, lat Dauphine siga till dem att det nu inte
finns nigon tervindo.

Den sjd i triskmarken dir varelsen befinner sig finns inte pa
nagon karta. Den péverkas av varelsens utomjordliga natur och
kan endast hittas da varelsen vill det - till exempel di nagot av
dess drommande offer kommer for att drinka sig, eller infor
en ritual till dess ira.

Dauphine leder firden ut i triskmarkerna. Rollpersonerna
och ett antal av hennes anhingare samlas vid ett tiotal slitna
bilar som ska féra dem till trisket. Varje bil har en av Daup-
hines trogna som fdrare.
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Det dr en brokig skara personer som samlats. Medelaldern
ir lag; de flesta verkar vara mellan 20 och 35. Alla bir amuletter
och smycken som ska skydda och stirka dem mot vad som
komma skall. Under resan ir stimningen trycke, dir alla sitter
helt tysta och tyngda av de handlingar som ligger framfér dem.
Eventuella kidnappade offer ir bakbundna med munkavle, men
skakar di och di i panik nir deras stirrande 6gon vittnar om
den enorma — och berittigade — ridsla de kinner.

Triaskmarkerna dr mdrka och fuktiga. Vattnet stricker sig
sa langt 6gat kan nd och bryts endast av tridstammarna frin
cypresstriden som stricker sig mot den nattsvarta himlen.
Triden antar en kuslig och onaturlig skepnad nir de hinger ner
och stricker sig utefter vattenytan, likt tusentals lainga hinder
och fingrar som greppar efter rollpersonerna.

De ombeds gi forsiktigt, di omridet hyser bide alligatorer
och flera sorters farliga ormar. Triskets djurliv kan bli en ut-
maning om det kinns relevant, men 4r annars bara ett bra sitt
att skapa obehag och en kuslig stimning. Sillskapet passerar
forsiktigt in i trisket som blir allt tystare och allt mer ensligt.
Marken ir vit och sumpig.

Till slut nir de den lilla 6 dir ritualen pidbérjades fér tjugo
ir sedan. Monoliten stir fortfarande kvar. Mossan som vuxit
pé den déljer skottskadorna frin polisriden, men de finns
fortfarande dir.

Det dr hir Dauphines ritual ska dga rum. Dauphine och
hennes anhingare pustar ut en stund innan de sitter iging
med sina férberedelser.

I det hir liget kan rollpersonerna uppleva det vildigt pa-
frestande for psyket att se ut 6ver sjon och 6n — det ir ju en
syn de kan ha sett i sina drommar och nu ir den hir, verklig,
framfoér dem. Kanske kinns hela upplevelsen fortfarande som
en drém, kanske kinns den som si verklig att det gér ont.
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Uppgorelsen — Ritualen

Nir forberedelserna infér ritualen dr firdiga tinder Dauphi-
nes anhingare eldar kring monoliten. Nigra av dem stiller sig
med facklor i hinderna. Minga andra klir av sig och har malat
tecken pa kroppen, framférallt De dldres recken.

Tillsammans bérjar de missa. Spriket 4dr inget av de minsk-
liga, utan ir De stora gamlas spréik. Rollpersonerna kan avgéra
att det dr ord som formas, men den minskliga anatomin far
kimpa med att producera ljuden. Dauphine leder sina anhing-
are i ritualen och de uppmanar rollpersonerna att flja med
och delta. De borjar att spela pa trummor och sjunga pa det
hemska och onaturliga spriket.

Efter en stunds missande flackar eldarna till och vattnet
kring n bérjar réra pé sig. Nagonting finns dir nere i djupet.
Nigonting som ror pa sig. Tittar rollpersonerna nirmare verkar
det f6rst inte vara nagot dir, men efter en stund kan de ana
nagot som blinker mot manens ljus. Under ytan déljer sig en
enorm vit skepnad som blinker mot manljuset. Den stirrar nu
tillbaka pa dem var de i4n tittar. Hela denna vita sorja dr tickt
med 6gon. Den har snart omringat hela 6n och stiger mer och
mer mot ytan allt eftersom ritualen blir mer intensiv. Varelsen
ir hir och den lyssnar. Den vintar pa sin njutning.

Om du vill ha med dem, kan de svarta djivlarna som sigs
flyga fran underjorden géra sin entré hir. De ir svarta bevinga-
de varelser, drygt en och en halv meter langa med svarta, doda
6gon och en mun som varken helt 4r en mun eller en nibb.
De ir en ligre ras som oftar tjinar andra starkare raser. Om
de dyker upp flyger de ner fran skyn och deras siluetter anas
nir de flyger framfér manen. De kommer inte att attackera,
utan hoppas dven de att fa ta del av den festmaltid som dukats
upp, att f dta under offerritualen. De kommer inte attackera
nagon deltagare, dtminstone inte just nu.

Ritualen blir allt mer intensiv, med hégre missande och
sang. Dauphines anhingare dansar allt vildare och skriker nu
de olika fraserna, frimst det dterkommande » Kutulu Fhgtagn!
la! Ia!« Varelsen i djupet r6r sig allt nirmare ytan och roll-
personerna kan ana hur den bryter igenom.
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Den verkar anta en alltmer tydlig form och bli mer samlad.
Genom ritualen blidkas den och blir starkare. Vill du att den
ska anta en form likt sin forilder, Kutulu, dr det nu roll-
personerna kan ana den.

Dauphine och hennes anhingare drar ritualknivar i ren
metall som glinser i manljuset. Det ir nu dags for den sista
delen i ritualen: offren. Personerna som ska offras forbereds
och hings upp och ned framfér monoliten.

Detta dr siklart littare sagt dn gjort att genomfora
minniskooffren. Dauphine kan be rollpersonerna vara de som
utfér sjilva girningen — om du verkligen vill se till att det sker
sa siger hon istillet mer bestimt att ritualen kriver att det 4r
rollpersonerna som utfér offren. Spela det di som information
som Dauphine medvetet har undanhillit f6r dem och avslsjar
forst nu, i skarpt lige. Detta for att gora det svirt f6r dem att
backa ur och garantera att de skulle spela sin roll. Detta kan
dock riskera att kinnas billigt, sd var varsam.

Under tiden tar varelsen en allt tydligare form. Tiden ir
knapp och offren maste ske nu, annars ir allt férlorat.

Ritualen lyckas

Skriken ekar nir knivarna dras 6ver offren, vars liv snart limnar
dem. Marken milas r6d och 4ven knivarna glinser réda med blod
nir de hélls mot skyn. Arde flygande jivlarna pa plats kommer
de att borja festa pa en av de d6da kropparna genom att riva upp
dess buk och bérja dta dess inidlvor. De kan mycket vil ocksd ta
en kropp och flyga upp med den mot skyn. Valdet ir groteske
och omaijligt att undgi. Dauphine och hennes anhingare
skriker och grater 6ver vad som sker och vad de tvingas gora.

Nir minniskooffren ir genomférda kan rollpersonerna se
hur triskvarelsens skepnad borjar skingra sig. Har den antagit
en fast skepnad som liknar dess férilder Kutulu kommer det
forst att se ut som att den bérjar smilta samtidigt som den
dunstar bort. Kinslan av dess nirvaro blir svagare allt eftersom
de fysiska aspekterna av den skingras. Aven de hallucinationer
den tvingat pa sina offer blir svagare. Allt eftersom blodet sinar
s rinner iven den bort.
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Snart ser alla hur vattnet iterigen blivit mérke, férutom
méinen som speglar sig i det. Vattenytan ligger blank och tom,
sd nir som pa det blod som sipprat ut i den. Hallucinationerna
ir borta, liksom drommarna. Varelsen slumrar 4n en ging och
kommer inte att kunna vakna under en ling tid. De flygande
djivlarna, om de idr nirvarande, flyger mot skyn och snart ir
iven de borta.

Nyss var luften fylld av det héga ljudet av missande och
sang. Nu aterstir nu bara en enorm tystnad.

Ritualen misslyckas

Minniskooffer dr nagot av de virsta vi kan férestilla oss och det
finns inga garantier for att de faktiskt blir genomférda. Kanske
misslyckas rollpersonerna som ombetts att utféra offren med
att vervinna sina egna moraliska betinkligheter eller sitt 4ckel
infér handlingen. Kanske stoppar de hela ritualen genom att
forsoka dvermanna deltagarna — kanske har de till och med
tipsat polisen pd férhand, fér ate sikerstilla att offren inte
kan genomféras.

Oavsett hur det gar till kommer en avbruten ritual att fi
konsekvenser. Har varelsen bérjat ta form fortsitter den med
det. Till slut nar den ett stadie dir den ir tillrickligt solid for
att vilja agera. I det liget 4r den ute efter sjilar och da offret
uteblivit tar den saken i egna hinder - eller klor.

Den kommer att attackera alla den kommer it och sluka
dem som vad som vi nirmast kan beskriva som féda. Odet
dessa offer gar till métes ir allt annat dn vackert och de limnar
stora polar av blod efter sig. Skrik av smirta kommer att skira
genom luften och eka mellan triden nir varelsen tar f6r sig.

Vill du 4 andra sidan inte ha ett lika monsterfokuserat slut
kan du lata rollpersonerna stoppa ritualen innan varelsen borjar
ta form. Dauphine kan da slipas dirifran i bojor eller hand-
fingsel om de si 6nskar, samtidigt som de hor hennes desperata
tarar. Hon kommer att béna och be om att de ska slippa henne
fri, da detta dr enda chansen att stoppa varelsen.

Vill rollpersonerna slass mot hennes anhingare ir en sidan
strid lingt fran svir att vinna: bara en enda av dem ir faktiske
bevipnad med nigot annat 4n ritualknivarna.
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Avslutning

Om ritualen lyckades kommer rollpersonerna tillbaka frin
trisket till sitt hotellrum i New Orleans, och forséker troli-
gen limna de hemska synerna och upplevelserna bakom sig.
Den natten sover de drémlst; varelsen ir stoppad pa riktigt
och sinder inga fler visioner. P4 lingre sikt kan rollpersonerna
mycket vil fi lingtgdende men frin allt de sett, upplevt och
kanske deltagit i. Det skulle inte vara det minsta férvinande
om flera av dem rentav drabbades av nervésa sammanbrott.
Sannolikt drabbas de av efterskalv i form av drémmar och
plétsliga infall, som dock inte kommer frin varelsen utan frin
deras egna traumatiserade psyken.

Om ritualen diremot stoppas kommer drémmarna inte att
sluta, utan bara bli starkare och starkare. Fler och fler personer
kommer att drémma dem och héra varelsens lockrop. Snart
kommer en epidemi av folk som gir ut i trisket och drinker
sig att drabba omradet, samtidigt som fler och fler undviker
trisket och sjon i vaket tillstind. Drémmarna kommer att vixa
sig starka och fortgd fram tills varelsen i sjén fir majlighet att
resa sig med de andra De stora gamla, dock ir det fortfarande
lingt bort. Tills dess haller sig varelsen i trisket — den ir tills
vidare framfér allt ett lokalt, men miktigt, hot.

Hur férklarar rollpersonerna Ritters 6de for polisen? Det
ir fullt majligt f6r dem att bevisa att han tog livet av sig och
polisen kommer da kort ddrefter att forklara fallet som avslutat.
Dauphine gir fri si linge rollpersonerna inte ligger skulden
pi henne — di blir hon istillet snabbt démd till ett lingt
fingelsestraff. Blir Angelicasillskapet n6jda med I8sningen och
rollpersonernas insats?

En sak ir i alla fall siker: triskets drémmar och vad roll-
personerna sett i samband med dem ir niagot ingen av dem
nagonsin kommer att glomma.
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Céline Dauphine

Céline ir en afroamerikansk kvinna i 35-irsildern och en av
New Orleans voodoodrottningar. Liksom manga av stadens
afroamerikanska invinare och Voodoout&vare hirstammar
Célines familj fran slavar. Bida férildrarna skéts till déds av
polisen i tillslaget 1907 och under tonaren bodde hon hos sin
moster, iven hon en Voodooutdvare.

Céline blev snabbrt vildigt duktig inom Voodoo och har
vuxit till en av New Orleans frimsta voodoodrottningar.
Utmirkande for Céline dr hennes nyfikenhet och kunskap om
det lovecraftskt ockulta, ndgot hon bérjade griva i nir hon fick
reda pa detaljerna kring hur hennes férildrar dog.
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Genom sitt sdkande har hon blivit vin med Etienne-Laurent
de Marigny, en framstdende student inom det ockulta pa Tulane
University. Via honom har hon fitt tillging till en hel del olika
texter och lirt sig mycket om den lovecraftska mytvirlden.

Den kunskap hon fatt pa det viset har latit henne férsta
ritualen som péabérjades 1907 — dess syfte och funktion och vad
som hinde nir den avbrots. Hon har férstitt att en ond loa
(ande) bor i djupet av ett trisk séder om New Orleans. Denna
loa hirstammar frin den store Kutulu och anvinder drémmar
for att locka folk att drinka sig i botten av trisket. Men hon
vet ocksd att varelsen kan férmds att dtergd till sin sémn, at-
minstone under en ling tid framdver, genom att ritualen som
pabérjade 1907 avslutas — med hjilp av minskliga offer.

Céline ir mycket viltalig och har en tydlig pondus. Hon
syns ofta med sin kungsboa (Boa constrictor) intill sig. Hon ir
oppet bisexuell, nigot som hennes religion 6verlag har littare
att acceptera dn de flesta andra vid den hir tiden - dock kan
hon fortfarande méta motstind frin de mer katolskt fostrade
Voodootroende. Hon ir intelligent, kvicktinke och mycket
vil medveten om riskerna det innebir att vara Voodoouts-
vare. Framfor allt handlar det om att utsittas for forfsljelser
och rasism, inte minst med koppling till tillslaget 1907. Dirfor
forsoker hon hilla sin identitet dold f6r minniskor utanfér
Voodookulturen — framfér allt for vita. Hon finns i vildigt
fa register och hennes namn och den plats dir hon hiéller till
gir nistan bara att fi reda pd genom att tala med nigon av
hennes anhingare.

Férutom anhingarna kinner flera personer pa lénnkrogen
The Cottonmounth till var hon finns och det gér dven Etien-
ne-Laurent de Marigny. Hon 4r omtyckt som ledare och har
manga som hjilper henne. Bland annat har hennes stora férkir-
lek till musik och framfor allt jazz gett henne ett stort nitverk
av gatumusikanter. De hjilper henne genom att skicka vidare
information och meddelanden &ver hela staden. Hon vet dirfor
redan om att folk letar efter henne och via sina musikantvinner
sparade hon férst upp Jacob Ritter och senare rollpersonerna.
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Dauphine kommer att kontakta rollpersonerna direkt om
hon inser att de dr kunniga och vilvilliga, f6r att fa 6ver dem
till sin sida. Framfér allt om polisen verkar bli évertygade om
att Ritter blev mérdad och att hon och hennes anhingare lig-

ger bakom.

Louisiana Voodoo och den lovecraftska mytvirlden

Di Louisiana Voodoo i sin grund ir en tro som f3tts frin
flera olika delar av folktro och religion och hela tiden anpassas
kommer den dven i detta dventyr ha lanat aspekter frin den
lovecraftska mytvirlden. Céline Dauphine har — med en del
hjilp frin de Marigny — studerat flera olika ockulta texter
och mytvirldstexter, vilket gér henne vildigt kunnig inom
det onaturliga och bortomvirldsliga, men ser det hela utifrin
ett voodooperspektiv. Hon gor till exempel gris-gris med De
dldres recken i sig for att erbjuda skydd - vilket gér dem till
potenta skydd mot delar av det onaturliga. Varelsen i djupet ser
hon som en ond loa som ska stoppas och hennes kunskap om
mytvirlden ir anledningen till att hon vet att den kan stillas
genom minniskooffer.

Blanda girna in element av bide voodoo och den lovecraftska
mytvirlden och métet dem emellan. Lit till exempel Céline och
hennes anhingare prata om Den sovande Kutulu som en loa.

Céline har minga anhingare i New Orleans, som alla hjilps
it ate sprida information och hilla koll pi vad som hinder.
Hon har en stark koppling till stadens jazzmusiker och en flera
av hennes budbirare dr gatumusikanter. De kan sta obehindrat
i olika gathérn och samla in information, ge meddelanden eller
skugga folk dir det behdvs — utan att nigon ligger mirke till
dem.

Hon har dven manga kontakter inom serviceyrken vilket
kan férklara varfér hon har information som hon inte hort
direket - till exempel kan en stidare varit nirvarande och lyssnat.
Nitverket 4r starkt och vill géra allt for att skydda sin tro och
ledare som de har en stor respekt och de kommer inte att bega
nagra handlingar med onda intentioner.

129



MARDROMMAR FRAN AMERIKA

John Raymond Legrasse

Legrasse ir i 6o-arsildern och har nyligen gétt i pension efter
en ling tjinstgoring inom polisen. Han ir ling och smal, med
ett ansikte som kan beskrivas som utdraget. Han har en mar-
kerad underkike, med lite av ett underbett och hans rést har
en litt nasal ton.

Legrasse jobbade som kommissarie i manga ar och specialise-
rade sig framfor allt pA mordutredningar. 1907 var det han som
holl i fallet med kulten i triskmarkerna utanfér New Orleans
och som sedan ledde till tillslaget mot ritualen. Riden ledde till
att manga personer arresterades och démdes och Legrasse, som
ledare f6r operationen, belénades med en pampig ceremoni och
en befordran. Utifran sig det ut som att Legrasses liv knappt
kunde bli bittre ut och méinga trodde att han skulle gi langt.

Men négot férindrades hos Legrasse den natten. Han kom
att bli allt mer tillbakadragen och ridd fér omvirlden. Det
var som att en gnista inom honom hade slickts efter allt han
hade sett ute i trisket. Han blev allt mer 6vertygad om att livet
saknade mening och syfte. Han blev mycket tystliten och nir
han vil pratade var det nistan uteslutande om arbetet.
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Tiden efter pensionen har varit svér, da han har dragit sig
tillbaka frin omvirlden och spenderar nistan all sin lediga tid
ensam. Till skillnad frin manga ensamma personer séker sig
inte Legrasse till supande eller andra néjen, d han inte finner
mening i dem. Det enda han klamrade sig fast vid och fortfa-
rande sig som meningsfullt var att skipa rittvisa och fram till
pensionen var han helt fokuserad pa sitt arbete och att 18sa sina
fall. Utan det kdnner han att hans liv saknar mening.

Om Legrasse sjilv skulle fi vilja skulle han girna ha fitt
spendera all sin resterande tid vid sitt skrivbord pa jobbet tills
hans hjirta gav upp.

Pi sistone har han bérjat ldsa mer. List har han gjort se-
dan han var ung, da bdckerna ofta fick fostra honom som
ensambarn. Genom dem upplevde han allt frin romantiken
hos Shelley och Byron till Poe och hans mérka berittelser. De
berittelser Legrasse tyckt bist om har varit de som speglat hans
tomhet och han har ofta kint sig bortkopplad fran verklighe-
ten, nigot som sannolikt forvirrats av att stora delar av hans
familj gick bort nir han var ung.

Denna cyniska syn pa livet har ocksa f6tt en mérk sida hos
Legrasse. Efter det han sig i trisket den kvillen 1907 bérjade
han betrakta alla kulturer som inte ir visterlindska som vilda,
sjuka och onda. Han ser dem som ominskliga och underligsna
»hans« kultur och tycker att de saknar »civiliserade « aspekter.

En stor del av det han demoniserat i just Voodookulturen ir
ocksa hur den haft en 8ppnare syn pa sex dn den visterlindska
kristna kulturen. Efter den kvillen i trisket blev Legrasse inte
bara avhillsam, utan har sedan dess inte ens velat prata med
kvinnor. Han oroar sig for att de skulle kunna férféra och
dirmed forgifta honom att ge efter fér sin kropps smutsiga
viljor — och hur han i ett sadant 6gonblick skulle kunna ligga
sig pa samma liga nivi som »en ligt stdende vilde«.

I sitt jobb som polis har han varit extra engagerad i att
snabbt samla in bevis och se till att de som ir rasifierade, eller
kvinnor, blir démda. Legrasse har aldrig varit sirskilt frisprikig
eller hogrostad nir det giller de hir dsikterna, utan hans hat
finns framfor allt inombords, kokandes under ytan.
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Andra har dock instinktivt kint av det pyrande hatet och
gjort dem misstinksamma, vilket ocksi lett till att han undviker
andra minniskor och generellt blivit 4n mer tystliten.

Men det hir knappt undertryckta hatet skulle definitivt
kunna explodera och villa fram om han fick veta att vad han
ser som ondskan personifierad — kulten fran 1907- var aktiva
igen. En person som Céline Dauphine skulle representera allt
han hatar.

I en férhoppning att bespara allminheten frin de hemsk-
heter och den »orena tro« som han sig i trisket den natten
sparade han sjilv statyetten och har forstsrt en stor del av de
egentliga bevisen som samlades in under riden.

Ritter s6kte nyligen kontakt med honom i férhoppning att
lira sig mer om kulten. Legrasse var inte sirskilt pratsam, men
visade upp statyetten for Ritter efter att denne fitt honom att
oroa sig for att kulten dtervint.

Efter att Legrasse nekat Ritter att ta med sig statyetten for
vidare studier, stjil Ritter den utan att Legrasse mirker det.
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Jacob Ritter

Jacob var en historiker och hobbyantrolopog i &vre so-irsal-
dern. Han var ocksi medlem i Angelicasillskapet. Hans hemvist
var New York, dir han studerade vid Columbia University.
Senare itervinde han ocksi ofta dit for att forelisa.Han var
kind f6r sin stora och nigot teatrala personlighet och han drog
sig inte for att blanda in humor i de flesta samtal. En del upp-
skattade hans skimtlynne, medan andra fick svért f6r honom
och fann honom oseriés.

Ritter fascinerades av vad han kallade det mérka och mys-
tiska i minniskans férflutna och han studerade girna de mer
makabra hindelserna i var historia. Det kunde handla om allt
frin tortyr till religioner vars riter pastis inbegripa minnisko-
offer eller kannibalism. I sitt s6kande besékte han minga olika
kulturer runt om i virlden och han férsskte alltid att uppleva
dem »pé invinarnas nivi«, langt frin de vanliga visterlindska
turisterna.

Tyvirr gick denna besatthet méinga pa nerverna. Jacob sjilv
var inte speciellt lyhord, 4ven om han menade vil.
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Under sina resor har han bland annat besdkt Australien,
Polynesien, Peru och nu senast Haiti dir han spenderade ling
tid med att forska kring Haitisk voodootro. Han fascinerades
av hur de troende i minga fall dyrkade eller tillbad visen som
kunde ses som morka, men som i deras 6gon inte nédvin-
digtvis behévde vara onda. De anvinde sig av farliga ormar i
sina riter och offrade djur till andar. Hans halvir pd Haiti gav
honom mersmak och nir han dtervinde till USA ville han ta
reda pd mer.

Kort efter att han dterkommit till USA, nira irsslutet av 1928,
begav han sig till New Orleans. Hans plan var att stanna som
allra minst till Mardi Gras i slutet av februari 1929, antagligen
lingre. Han flyttade in pé ett langtidsboende och pibérjade
sina studier av Louisanas voodookultur. Han fascinerades
mycket av att kunna jimféra likheter och skillnader mellan
de tva olika varianterna av Voodoo. Han arbetade energiskt
och engagerat, med en férhoppning om att utdver sina vanliga
studier ocksd kunna griva fram information om mer makabra
hindelser.

Till slut fick han héra om polistillslaget mot triskkulten
1907, vilket vickte hans nyfikenhet. Han bérjade undersoka
hindelsen nirmare men ju mer han grivde desto mer fann han
som tydde pi att kulten kanske inte stoppats helt och hallet.

Efter att ha kontaktat Legrasse fick han tillgang till Kutulu-
statyetten som beslagtogs under riden och han var évertygad om
att den skulle innehilla de svar han sckte. Han stal statyetten,
men kort direfter bérjade han drémma mirkliga drdmmar och
bli allt mer paranoid.

Han blev dvertygad om att kulten fértrollat honom. I sjilva
verket var det ju statyetten som lig bakom och dess drommar
infekterade hans psyke mer och mer. Han konsumerades allt
mer av denna paranoia, tills han en natt tog statyetten och
slog sig sjilv med den flera gnger i huvudet — vilket ledde
till hans doéd.
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Etienne-Laurent de Marigny

Etienne ir i 30-drsildern och medlem av den kreolska familjen
de Marigny. De var en av de franska familjer som f6r dver 200
ir sedan lade grunden fér den bosittning som senare kom att
bli New Orleans. Redan som ung visade Etienne prov pi stor
begivning, framfér allt i matematik och sprik. Under en period
i borjan av 1o-talet studerade han vid Sorbonnes universitet
i Paris, varefter han itervinde hem till New Orleans. Efter
sin hemkomst bérjade han intressera sig fér och studera det
overnaturliga och mystiska.

Nir det stora kriget — forsta virldskriget — brét ut dtervinde
Etienne till Frankrike och gick med i den franska frimlings-
legionen, dir han triffade den amerikanska mystikern Randolph
Carter fran Arkham. De tvi minnen blev snabbt goda vinner
och den vinskapen fortsatte dven efter krigsslutet. Etiennes
studier blev nu alltmer inriktade pd det ockulta och onaturliga,
dir han korresponderade bade med Carter och med Carters
vin Harley Warren. Brevvixlingen med den senare fortsatte
fram till dess att Warrens férsvann ir 1919 i samband med att
han och Carter undersékte en underjordisk krypta (Randolph
Carters berdittelse, H.P. Lovecraft).
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Etienne blev snart en framstiende akademiker inom det
ockulta och hans forskning skattas hogt virlden 6ver. Han
samtalar ocksa via brevvixling med méinga av virldens mest
namnkunniga mystiker och ockultister. Han har dessutom
publicerats flera ginger i den i sammanhanget vilrenommerade
tidskriften The Occult Review. Samtidigt fortsatte han sina
studier inom andra dmnen, framfor allt lingvistik. Idag 4r han
erkind expert inom omradet och har varit behjilplig i att tyda
och 6versitta otaliga okidnda, utdéda och ockulta sprik och
symboler.

Han ir med andra ord vildigt kunnig och en killa till infor-
mation om det mesta som berdr den lovecraftska mytvirlden
och det 6vernaturliga. Han diskuterar girna sidana sprsmal
oppet, utan niagon direkt oro kring vad spridandet av denna
kunskap kan leda till. Etienne ser hela imnet ur ett huvud-
sakligen akademiskt perspektiv och har dirfér en distans till
det hela. Samrtidigt kan han vara en bra killa bade till direkta
svar pé rollpersonernas fragor samt till rekommendationer om
passande lektyr.

Hans kunskaper har lett till att han format bekantskap med
Céline Dauphine. Han har kunnat ge henne tillging till olika
bocker och texter i utbyte mot att Etienne fite studera hur
olika ockulta element paverkat voodoon. Han och Céline
hyser stor respekt f6r varandra och bada respekterar den andres
kunskap.

Det dr svirt att undga Etienne. Han ir smal, ling, nagot
mork och mycket stilig, med en smal och vilansad mustasch.
Hans bakgrund som student i Paris vickte ett intresse fér mode
och han ir alltid elegant klidd nir han ska triffa folk.

Han har en stark och vinlig utstralning och 4r mycket ka-
rismatisk och upplevs bade som en bra talare och en mycket
god lyssnare. Han ir vilkomnande och syns ofta med ett leende
som kan vara svirt att motstd, samtidigt som hans intellekt
imponerar manga.

Hans firgstarka och karismatiska personlighet har ocksa
lett till en del problem fér honom, di en del har svirt att ta
honom pi allvar inom akademin.
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ill detta scenario hor ett dokument, vars renskrivna
text dterfinns nedan. P4 efterféljande sida finns sedan
sjilva dokumentet.

Dokument 1
En handskriven anteckning pd sista sidan i Ritters antecknings-
block.

Tulane University - E-LdM

1 november 1907

Kutulu

Drottning
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BAKGRUND
QAL

yra kilometer frin Arkham, dir Miskatonicfloden rinner

ut i Atlanten ligger Kingsport. Mellan husen gir dess

snariga grinder och ut mot vattnet victer de héga klip-
porna, frimst pa norra sidan vid den héga Kingsport Head.
Om nitterna klis staden in i en tjock dimma och ett fyrtorn
pa den lilla 6n North Point hjilper till att lysa upp samtidigt
som det dova ljudet av mistluren hérs eka genom staden.

Ursprungligen var Kingsport en gammal hamnstad som
1639 grundades av fiskare, men under de senaste femton dren
har dess stdrsta inkomstkilla skiftat frin fisket till turism.
Aven om nitterna ir svala och vidret blisigt sa 4r somrarna var-
ma och temperaturerna nir uppemot 25-30°. Familjer frin flera
olika delar av &stkusten beger sig dit for att bada i Atlanten,
ddr sommarens varma strommar gor vattnet vildigt behagligt.

Samrtidigt lockar staden till sig konstnirer och dess dimmiga
vyer har ofta fatt agera motiv, ihop med forfattare som tar
sig dit f6r att inspireras av dimmans mystiska gator. De siger
att staden inbjuder till inspiration och drommar som du bara
upplever i Kingsport.

Turistsisongen varar frin juni till bdrjan av september och
nar sin kulmen vid nationaldagen. Kingsports ekonomi ir nu
nistan helt beroende av turismen, med sommardppna Bed &
Breakfasts, restauranger och familjer som hyr ut sina ligenheter
till konstnirer under somrarna. Fisket ir stadens nist stdrsta
inkomstkilla, men den bleknar i jimférelse med vad turismen
drar in. Staden ruvar ocksi pa méinga hemligheter och en och
annan gammal legend...



MARDROMMAR FRAN AMERIKA

Legenden om det sjunkna skeppet

Natten den 24 juni 1848 lade skonaren Amity till i Kingsport.
Dess hamn var ursprungligen i Kalifornien, men enligt be-
sittningen skulle man nu segla &sterut 6ver Atlanten. De
skulle bara stanna en dag eller tvé i Kingsport fér att fylla pa
férnédenheter, och fi besittningsmedlemmar steg i land. Som
handelsvaror hade de med sig mirkliga smycken, som de sade kom
fran Polynesien. Smyckena hade fiskliknande gudar som motiv.

Minga i Kingsport kinde en frin stank komma frin skep-
pet och dess besittning och undvek att ha med dem att gora.
Besittningen ingav en ogistvinlig och mirklig kinsla som inte
blev mindre av att man ibland kunde se besittningens hukade
silhuetter lunka runt pd ett mirkligt sitt ovanpa dick.

Besittningen hade nyligen kopslagit med Obed Marsh i
Innsmouth och dirifran fatt smycken och en del besittnings-
medlemmar som ville ta sig 6ver Atlanten. Samma kvill som
de skulle ge sig av lade sig en tjock dimma och de 6vervigde att
skjuta upp resan. Kingsports invanare, som girna ville att de
mirkliga typerna skulle ge sig av, 6vertygade dem att stadens
fyr skulle leda vigen.

Mitt i natten slocknade fyrtornet. Ingen vet exakt hur det
gick till: var det sabotage eller bara otur? Oavsett vilket stod fy-
ren mork samtidigt som skeppet seglade ut i tomma intet, rakt
mot grundet intill én Shark Island utanfér Kingsports kust.
Flera invinare i Kingsport vittnade senare om att de hérde en
hog smill den natten. Oron lag tjock likt dimman 6ver staden.

Morgonen dirpa bekriftades farhigorna nir déda kroppar
hittades i vattnet vid en av strinderna. En fiskare hittade en arm
i sitt ndt; en annan ett huvud. Invinarna i Kingsport férstod
vad detta betydde: skeppet hade gatt pd grund under natten och
de som inte foljt skeppet till botten hade attackerats av hajar.

Ingen vigade riktigt prata om vad som hade skett och nigon
formell utredning gjordes aldrig. Besittningen hade varit illa
ansedd och ingen ville titta alltfér nira. Stadens invinare valde
att glomma och att begrava hela historien, ligga den bakom sig,
dven om skeppet lag kvar pd havets botten som en anklagande
paminnelse. Med tiden blev Amity féga mer dn en skrona.
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Sanningen — Amitys vrak seglar igen

Dimman som denna férsommar sveper in dver staden pé kvil-
larna och nitterna bir pi en hemlighet. Mitt i natten, nir den
ir som tjockast hinder det att fyren slocknar — som kvillen di
Amity sjonk. Den som di gor misstaget att vara ute till havs
uppticker snart att det 4r mer 4n bara den slocknade fyren som
paminner om den &desdigra natten.

I dimman ute pd havet skymtas ett fartyg, gammalt och
murket med trasiga segel. Dess skrov bir ett vilkint namn:
Amity. Det seglar nu som ett spokskepp, transparent och ande-
like, och leder de olyckliga sjilar som forsdker f6lja efter rake
mot grunden kring grottén Shark Island.

Sjilvklart finns inget sdédant som »spokskepp«. Amitys
vrak ligger fortfarande kvar pd havsbotten vid Shark Island.
Istillet ligger sanningen i 6ns grottor, som agerar hogkvar-
ter f6r en spritsmugglingsverksamhet. Denna leds av Frederic
»Fred« Jones, en ging i tiden en legitim och framgangsrik im-
portdr och exportdr som bérjat med mer ljusskygg verksamhet
efter att spritforbudet givit honom ekonomiska problem. Han
anvinder grottorna pi én for att ta in sprit frin Sydamerika
och Europa via Atlanten. Jones anvinder Amity och dimman
for att dolja sina férehavanden och det hela mojliggdrs av en
mirklig teknologi och en kompanjon frin en virld bortom vir.

Det hela bérjade med att en av Freds kontakter, en hem-
brinnare i Vermont vid namn Vernon Dinkley, slutade att svara
pa Freds brev. Fred blev orolig 6ver att ha blivit lurad och dkte
upp till bergsomridet i Vermont for att sdka ritt pi honom.

Nir han vil hittade Dinkley var han skygg och ovillig att
prata. Fred schasades ivig, men var 6vertygad om att nagot var
i gorningen. Bevipnad med en pistol brot han sig in i Vernons
skjul for att hitta hans hembrinningsapparat. Det visade sig
att apparaten var ombyggd till nagot helt annat.

Pl5tsligt hérde han Vernons rost — ur en av apparatens hog-
talare! Han bad Fred att hjilpa honom. Samtidigt Sppnades
dérren bakom Fred och nir han vinde sig om stod Vernon dir.
Figuren framfér honom pratade, men résten var inte Vernons.
Den var svag och hes och bad Fred att gé dirifrin och gldmma vad
han hade sett, annars skulle det bli hemska konsekvenser.
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Fred himtade sig snabbt. Han skrattade, och férklarade till
varelsens férvining att han struntade i vad den gjort med den
riktiga Vernon. Maskinen varelsen byggt var bortom den hir
virlden, och Fred sig stora mojligheter. De hamnade snart i
samsprak och fann att de hade mycket att vinna pd samarbete.
Varelsen ir egentligen en Mi-Go — Vernons hjirna férvaras i
maskinen, och den bir nu Vernons hud som en férklidnad.

Fred och varelsen som en ging varit Vernon bérjade nu att
smida planer. Varelsens tekniska kunskaper var enorma och
Fred hade minga idéer om hur de skulle kunna nyttja dem. Det
var nir varelsen visade upp olika typer av projektorteknologi
och en handhillen dimpistol som Fred klickte planen: de skulle
anvinda legenden om spokskeppet Amity som seglar genom
Kingsports tjocka dimma. Det borde halla folk borta och lita
dem fokusera pé spritsmugglingen ostért. Genom en avancerad
projektor skapar de en bild av Amity och med dimpistolen styr
de enkelt dimmans riktning och tjocklek.

Varelsen som varit Vernon har installerat en dold fjirrstyrd
sikring i fyren som gor att de kan stinga av den nir det behovs.
For att sprida legenden om 4mity betalar de den gamle fyll-
bulten »Ol’ Shaggy« Rogers i sprit for att beritta legenden.

Grottorna anvinds huvudsakligen foér lagring av smuggel-
sprit som ska réra sig 6ver Atlanten, men » Vernon« har ock-
sd en egen agenda. Den innefattar bland annat att dverlimna
mystiska fynd till kultister eller till varelsens syskon, nedkallade
frin Yuggoth. Fred bryr sig inte — han tinker bara pa sin egen
vinning. Varelsen bor numer i ett skyddat rum Fred tillhanda-
hiller, dir den kan ta av sig Vernons hud och stricka pa
vingarna. Den hiller sig generellt inomhus och syns sillan ute.

Sakta men sikert har de byggt upp operationen
och skeppet har seglat tre ginger den senaste minaden.
Vid det forsta tillfillet den 11 juni noterade inte allminheten
mer dn att fyren hade slocknat. Vid den andra seglingen den 17
juni sinkte de en mindre fiskebat med tvd min ombord: Matt-
hew Brody och Martin Hooper. Vid den tredje, den 24 juni,
orsakade de forlisningen av fiskebaten Orca, dir nistan hela
besittningen befaras ha omkommit. En fiskare, Robert Quint,
overlevde och ligger nu pa det lokala sjukhuset.
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Under tiden har borgmistaren Lawrence Vaughn gjort sitt
bista for att ligga locket pd om hela hindelsen — han vill inte
ha nigon kalabalik ut under turistsisongen. Framfor allt inte
under den stundande nationaldagshelgen, di antalet turister
brukar vara som storst.

Mystik och byrakrati

Under det hir dventyret kommer rollpersonerna att brottas
mot tvd hinder i sina férsék att hitta sanningen om spokskep-
pet i dimman och l6sa mysteriet.

Det ena utgdrs av borgmistaren, vars énskan att ligga locket
pa kommer att férsvara deras arbete betydligt. Han kommer
hindra rollpersonerna frin att varna folk — framfér allt om de
vill stinga ner strinder — och géra allt f6r att tysta ner kopp-
lingen mellan dédsfallen och legenden om spékskeppet. Han
kommer att hindra journalister att skriva om berittelsen, be
poliser att 6ppna upp avspirrningar och skicka ut konstaplar
for att kora bort rollpersonerna frin platser dir de bérjat stilla
fér minga fragor.

Si langt det 4r mojligt kommer han att arbeta inom lagens
ramirken och undvika vald - han agerar ju trots allt »for
stadens bista«. Kalabalik ir daligt f6r turismen och dirmed
for Kingsport. Det finns andra badorter i New England,
som Cape Cod, dit folk lika girna kan ika. Anvind borg-
mastaren fIitigt under iventyrets ging, som en utmaning
som rollpersonerna behdver att ta sig forbi och att évertala
(ANSEENDE, OVERTALA, KREDIT och BORD kan alla vara till
hjilp om de behdvs). Hans blockader bor vara lagom irriterande
bromsklossar, inte murar som fir dventyret att stanna upp. Lit
Vaughns sitt att tala till rollpersonerna snarare vara mer ned-
litande 4n aggressivt. Anvind fraser som »jag ¢or ju detta fir
stadens bista< eller »ni mdste ju se det fran mitt perspektiv,
jag bar faktiskr turismen att tinka pd<.

Om Vaughn konfronteras med konkreta bevis slutar han
stéra utredningen. Da ir han istillet beredd att hjilpa till -
han vill ju stadens bista, trots allt. Han kan ocksd vara ett
anvindbart villospdr.
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Hyser rollpersonerna misstankar mot Vaughn — spela pa
dem och anvind den grivande journalisten Daphne Blake och
hennes 6nskan att avsléja borgmistaren. Genom detta spar kan
ocksd Frederic Jones, en person som heller inte har mycket till
overs fér Vaughn, etableras.

Det andra hindret 4r Jones och Vernon, som gér allt de kan
for att deras aktiviteter ska fortsitta vara gémda. Under de
kvillar da smuggelgods limnas 6ver férsoker de fi andra fartyg
att halla sig borta fran havet genom spdkprojektionerna och
nir de dr i land gor de allt de kan fr att spd pa berittelserna
och skapa mer oro.

Varken Jones eller Vernon ir egentligen valdsamma annat
in i sjilvforvar; de vill bara bedriva sin verksamhet i fred. Om
de mirker att rollpersonerna 4r dem pa sparen kommer de att
forsoka att lura in dem i ett bakhill. De kommer snarare for-
soka att skrimma ivig rollpersonerna 4n att déda dem. Tink
ocksd pa hur du viljer att spela avsléjandet av sanningen att
det bara 4r smugglare som ligger bakom vad som har skett och
var inte orolig att spela ned de utomjordiska elementen. Det
intressanta hir bor vara att det en minniska gjort med denna
avancerade teknologi 4r att tjina pengar pa spritsmuggling.

Det kan ocksd bli en bra dterspelning av kinslan av hur
obetydande vi ir i ett kosmiskt universum: hir var det bara en
smugglare och en ensam Mi-Go som ville tjina pengar. Men
den Mi-Gon som ir férklidd till Vernon kan vara ett vildigt
effektivt element genom idventyret, speciellt i klimaxet och
hur du vill anvinda den. Dess faktiska vilja och intentioner ir
okinda och f6r oss helt frimmande och den skulle lika girna
kunna vinda ryggen till smugglarna och attackera dem istillet
om den kinner sig hotad. Du kan 4dven anvinda den for att gora
den mest groteska varianten av att »rycka-av-forklidnaden«
biten i ett Scooby Doo-avsnitt, nir den rycker av sig Vernons
hy och avsl6jar nagot helt annat under.

Sikerstill att spelarna dr bekanta med spritférbudet. Du
behésver inte vara dvertydlig, men se till att det nimnts eftersom
det ir en naturlig del av rollpersonernas vardag och en viktig
del i Vernons motivation.
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AL

o0
ventyret borjar den 26 juni 1928, di rollpersonerna och
Angelicasillskapet kontaktas av borgmistare Vaughn.
Det ir inte av vikt var rollpersonerna befinner sig in-

for dventyret, men mycket ir skrivet for att utga frin Arkham.
Introduktionsscenerna behdver etablera fljande ledtradar:

Kingsport ir mycket beroende av sin turism.

Fiskebaten Orca forliste nyligen och bara en fran besitt-
ningen, Robert Quint, har dverlevt. Han ir i svar chock
och repeterar bara namnet 4mity om och om igen.
Amity ir en legend om ett gammalt spokskepp som sigs
segla i Kingsport tjockaste dimma di fyren slocknar.
Borgmistare Vaughn ir orolig att om legenden skulle licka
ut skulle detta skapa panik i staden och skada turismen.
Journalisten Daphne Blake férstir att Vaughn férsoker se
till att detta hills hemligt, samtidigt som hon férssker att
avsldja Vaughns falskspelande.

Ankomsten i Kingsport

Angelicasillskapet (och dirigenom rollpersonerna) kontaktas
av Kingsports borgmistare, Lawrence Vaughn som efterfragar
deras hjilp i att klara upp en situation som uppstitt med en
gammal skréna som verkar ha fatt nyte liv. Han kan intyga
att skrénans innehall inte dr ndgot att oroa sig f6r och tror
att Angelicasillskapet med sin expertis ir de mest limpade att
klara upp och bevisa detta. En ordentlig beldning i form av en
stor donation till organisationen utlovas.
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Han ber rollpersonerna att méta honom i Kingsports stads-
hus fér en mer ingdende férklaring av situationen. Sjilvklart
bistir han med all form av logi i staden.

En bilresa till Kingsport frin Arkham tar lite drygt tvé tim-
mar. Nir rollpersonerna nirmar sig staden fastnar de dock en
stund i en bilké — det 4r minga turister som ir pa vig till
Kingsport. Bilarnas nummerplatar avslojar deras ursprung —
medan vissa turister kommer bade frin nirliggande Miskatonic
Valley och Boston si har andra akt hela vigen frin New York
eller dnnu lingre ner pi &stkusten. Det gir ocksa tag till
Kingsport, for de som saknar bil eller har lingre att resa.

Kingsport ir en stad i typisk New England-stil, med slut-
tande tak och flera gdgator. Mingden restauranger och Bed &
Breakfasts utefter gatorna talar sitt tydliga sprik; turismen ir
viktig f6r staden. En hel del ir fullbokade, men nigra tycks
innu ha enstaka lediga rum. Staden ir utsmyckad med blom-
mor, flaggor och banderoller med marina teman. Minga av dem
gor reklam for det stora firandet som sker pa nationaldagen
den fjirde juli. Stadshuset ir dven det ordentligt utsmyckat
med en stor banderoll med texten KINGSPORT — MISKATO-
NICFLODENS PARLA.

Kort efter att rollpersonerna gar in i den stora stenhallen
kommer Vaughn ner och méter dem med ett brett leende och
ett kraftigt handslag. Han foreslir act de ska ta en promenad
eller kanske en lunch tillsammans, medan han forklarar situa-
tionen. Givetvis bjuder han.

Under samtalet kommer han att vilja visa vilken fin turist-
stad Kingsport dr. Han berittar om stadens fiskeindustri, hur
bra resmél den ir for familjer, att det dr en lugn stad med stark
lag och ordning, utan nigon storre kriminalitet och inget 16nn-
krogsdrigg. Enligt honom finns hir inte ens nigra 16nnkrogar,
spritférbudet till trots. Det kinns mer som att lyssna pd en
reklamtext in en presentation av den faktiska staden.

Givetvis 6verdriver han stadens positiva sidor. I sjilva verket
ir dess ekonomi helt beroende av turismen, da fisket inte ger
nagra storre vinster och stadens tidigare livniring som handels-
stad minskat ordentligt i och med spritférbudet. Vaughn vet att
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allt som skadar turismen kan innebira en stor katastrof fér hela
Kingsport och det kommer att paverka alla hans beslut. Det hir
kan rollpersonerna fi fram genom att pressa Vaughn senare i
dventyret eller i konversationer med Daphne Blake.

Vaughn férklarar situationen i korthet: fér tva dagar sedan
itervinde inte fiskebiten Orca frin kvillens tur och tros att
ha férlist, vilket tyvirr inte dr osannolike i Kingsports tjocka
dimma. Sent samma natt hade fyren slocknat, troligtvis tack
vare ett tekniske fel. Detta ir i linje med teorin om f6rlisning.

Morgonen dirpa spolades en av fiskarna upp pi en badstrand,
vilket sjilvklart skrimde flera av badarna. Vaughn siger att
situationen har »hanterats«. Mannen hade svira skador
och férdes till sjukhus, dir likarna mot alla odds lyckades
ridda hans liv. Mannen, Robert Quint, iterfick igar kvill med-
vetandet och det frsta han sade var » Amity«.

Amity, férklarar Vaughn, dr en gammal legend om ett spok-
skepp som sigs segla utanfér Kingsport under nitter dd dimman
ir som tjockast. Det sigs att skeppet far fyren att slockna och
att det leder bitar pd grund. Vaughn anser att legenden ir
befingd och menar att Angelicasillskapet och deras kunskap
om det mystiska gor att de enkelt kan bevisa att detta inte 4r
nagot att oroa sig for. En sidan oro skulle ju saklart vara dilig
publicitet fér staden, forklarar Vaughn.

Han hoppas att rollpersonerna kan lésa detta snabbt och
girna diskret. Han beridttar ocksd att de har rum reserverade
pa en av stadens »finaste Bed & Breakfast« och att de endast
behdver nimna hans namn pa stadens restauranger, si de be-
héver inte oroa sig for att detta ska bli en obehaglig resa. »Ni
har siklart rice att njuta av Kingsport under hégsisong, trots
den beklagliga situationen i évrigt«, papekar han.

Efter detta informerar han om att Quint finns pé det lo-
kala sjukhuset och det bara ir att siga till om de vill fi triffa
honom. Personalen ir redan informerade om rollpersonernas
ankomst. Sedan &nskar han lycka till och piminner om att detta
bor 18sas diskret. Vaughn kommer medvetet att undanhilla
informationen om att Matthew Brody och Martin Hoopers
bit forliste. S vitt han vet — och vill veta av — finns det trots
allt inget samband mellan hindelserna.
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Motet med Quint och Blake

Robert Quint, ende 6verlevande fran fiskebaten Orcas f6rlisning,
ir knappt vid medvetande och ir inlagd pa Kingsports sjukhus.
Sjukhuset ir vilbemannat eftersom man tagit in mer personal
for att hantera turistsisongen. Rollpersonerna har inga
problem att hitta nigon i receptionen att friga om Quint, och
sa snart de bekriftat att de kommer frin Angelicasillskapet blir
de visade till hans rum. Sjukskoterskan som ledsagar dem kan
vara behjilplig och till exempel ge dem en lista pa hans skador.
Hon refererar alltid till Quint som patienten:

Rester av vatten i lungorna

Rivmirken pa stora delar av kroppen, samt stora blamirken
frin slag av stora och trubbiga objekt

Kroppen har kylts ner kraftigt

MEDICIN eller mer ingdende frigor till skdterskan kan bekrifta
att skadorna ir konsistenta med att ha legat ling tid i vattnet
efter ett skeppsbrott. MEDICIN eller KRIMINALTEKNIK kan av-
gora att patientens rivmirken och blamirken kan komma frin
klippor eller stenar i vattnet. Skoterskan liser ur journalen att
Quint hittades tidigt igir morse efter att ha spolats upp pi
land och omedelbart férdes till sjukhuset. Han hade enorm
tur som overlevde. Innan rollpersonerna slipps in i rummet
férvarnas de att patienten nyligen varit i svir chock och kan
vara besvirlig att kommunicera med.

Det syns tydligt hur knappt det var att Quint Sverlevde,
med flera springda blodkirl, synliga blimirken och bandage pa
flera stillen pa kroppen. Han verkar forst inte vara vid medve-
tande, men nir rollpersonerna nirmar sig hor de hur han med
stora svarigheter viskar nigot med den lilla andedrike han har,
samtidigt som han griper tag i nigon nira honom.

Det han viskar dr samma fras, om och om igen: » Amity seglar
igen. Amity .feglar igen. Amity seglar igen...« Han reagerar
inte pa tilltal eller beréring. PsYKOLOGI visat att han verkar ha
varit med om en svér chock och att han, om in dillfilligt verkar
»ha tappat forstandet«. Blir rollpersonerna efterhingsna kan
personalen be dem att limna rummet f6r att lita Quint vila.
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Nir rollpersonerna gar ut frin sjukhuset konfronteras de av
den lokala journalisten Daphne Blake, frin blaskan Kingsport
Reader. Hon gir malmedvetet fram till dem och pratar snabbt
och bestimt, men inte otrevligt. Hon har ett mal — att fa svar
och hitta sanningen. Hon ir dessutom tacksam 6ver att fi skri-
va en »riktig« artikel, jimfért med de vanliga, luftiga artiklar-
na riktade till hemmafruar hon normalt tvingas férsdrja sig pa.

Blake var den férsta som snappade upp att Quint Sverlevt
och pratat om Amity, och hon ir mycket nyfiken pi ifall roll-
personerna fick nigot ur honom och vad de vet om mysteriet
i allmidnhet. Hon har nimligen ocksa férstite att de kallats in
av Vaughn. Avvisar rollpersonerna hennes fraigor kommer hon
istillet att erbjuda sin hjilp. Precis som dem vill hon ju ta reda
pi vad som egentligen hint. Aven detta ir en taktik for ate fi
prata med dem. Om de fortfarande avvisar henne kommer hon
sarkastiskt att friga dem vilka spéir och ledtridar de har - just
nu lir de vara ritt f4 — och skryta lite om att hon som lokal
journalist har information som kan hjilpa dem.

Om eller nir rollpersonerna accepterat hennes hjilp ber
hon dem att félja med henne och prata igenom vad som har
hint - forslagsvis bara avsides pa sjukhuset, eller pa Kingsport
Readers kontor.

Hon berittar att Quint spolades upp pa en strand igar och
skrimde livet ur en badare, som forst trodde att Quint var
déd och svimmade av chock nir han bérjade ge ifrin sig liten.
Blake var pa plats kort direfter, men bedémde att hindelsen
inte hade nigot vidare nyhetsvirde, dven om hon mirkte att
nagot var mirkligt med situationen.

Borgmistaren och hans »lakejer« var redan pé plats nir hon
kom dit, trots att hindelsen egentligen inte alls var allvarligt
nog att f involvera dem. Borgmistaren forsokte fa folk att
skingra sig och menade att det inte fanns nigon storre anled-
ning till panik. Trots Vaughns agerande lyckades Blake héra
vad Quint viskade: Amiry. Di férstod hon vad det var borg-
mistaren oroade sig fér och hon riknar ocksd med att det ir
anledningen till att rollpersonerna har kopplats in.
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Hon stiller dem sedan mot viggen: »jag gissar att Vaughn
har anstillt er. Varfor har han det?« En OVERTALA 2 kan fi
henne att ignorera frigan — hon kommer sarkastiskt siga att
hon férstir att Vaughn bett dem att vara »diskreta«. Oavsett
vilket férstar hon att Vaughn anvinder rollpersonerna pa nigot
sitt och hon kommer hir att féresla att de ska samarbeta — hon
papekar att hon 4r ldttare att handskas med om de jobbar med
henne snarare in mot henne.

Hon berittar att historien med Amity verkar hinga ihop
med hur borgmistare Vaughn hanterat situationen i Kingsport
sedan dess ekonomi blivit si fullstindigt beroende av turis-
men. Fisket i staden har minskat och framférallt har Kingsport
forlorat en av sina stdrsta ekonomiska krafter: importen och
exporten via hamnen, framfér allt av alkohol. Spritférbudet
gjorde att flera stora aktorer i branschen blev utfattiga och utan
jobb, dven om vissa klarade sig genom att istillet ligga om sin
verksamhet att fokusera pd turismen.

Sedan detta verkar staden ha blivit helt beroende av sin tu-
rism och hon tror att Amity-historien 4r dnnu ett av Vaughns
sitt att hilla fasaden uppe — en skér fasad som litt kan spricka
och fé hela staden och dess ekonomi att sjunka.

Hon siger att anledningen till att hon vill samarbeta 4r att
hon vill ga till botten med detta och, om de tillater, skriva om
vad som har skett. Hon menar att hon inte behéver f5lja med
dem hela tiden om de vill slippa henne, men att de i sa fall far
ge henne information under tiden utredningen pigir. Om de
godtar detta kommer hon att kontakta rollpersonerna under
passande tillfillen under dventyrets ging.

Sjalvklart har hon en hel del att erbjuda: hennes kunskap
och kontakter i Kingsport kan vara vildigt virdefulla och hon
kan agera som en bra hjilpreda om rollpersonerna kér fast.
Viljer de att inte samarbeta kan hon 4ndi dyka upp titt som
titt under dventyret och bérja stilla frigor, i sin egna jakt pd
sanningen. Vill du ligga in extra drama si ligg in hennes mo-
ten under situationer som kriver mycket av rollpersonerna att
lyckas prata sig ur, eller i situationer d risken finns att hon
ser saker hon inte borde.
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u bor rollpersonernas uppdrag vara tydligt: lugna
| \ ‘ borgmistaren genom att hitta bevis f6r att spokskep-

pet Amity inte alls seglar igen. De kan vilja att félja
borgmistare Vaughn och halla med om att det i4r orimligt
med ett spokskepp (vilket tekniskt sett kommer att visa sig
sant) eller ocksa tro pa legenden och lockas av att férséka
hitta spokskeppet, nigot som ocksa Daphne Blake utan tvekan
kommer att vilja ga till botten med. Lit Daphne och borg-
mistare Vaughn dterkomma under dventyrets ging for att hoja
spinningen och dramat.

Vaughn motiveras av att skydda turismen och vill inte skapa
nigon form av oro, en ridsla som ofta blir kontraproduktiv di
hans férsék att tysta ner lika litt drar uppmirksamhet till sig.

Daphne Blake, motiverad av sitt sékande efter nagot spin-
nande att skriva om, kan litt hamna i hetluften med Vaughn
eller rollpersoner som ir trogen borgmistaren. Undvik dock
att gora henne till en »dam i ndd« — hon ir snarare nigon
som tar sig vatten 6ver huvudet, men som generellt klarar sig
sjilv ur de flesta situationer.

Legenden om Amity

Om rollpersonerna vill underséka skeppet Amity och dess his-
toria finns det flera olika platser att borja leta. Mycket av infor-
mationen 4r gammal och i Kingsport betraktades det hela som
en stor skam. Minga kinner till legenden och spékhistorierna,
men ganska lite av den information som cirkulerar 4r faktiskt
sann. Utdver det som ‘Ol Shaggy Rogers kan mutas till att
beritta finns det ganska lite djupgdende information att tillgd.
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Ledtridar och information

Soker de i gamla stads eller hamnarkiv (BIBLIOTEK & ARKIV)
kan de fi fram hamnloggen fér datumen di detta begav
sig och lisa sig till att skonaren Amity lig i hamn mellan
kvillen 24 juni 1848 till den 26 juni 1848, med en besittning
pa cirka 25 personer. Det stir ocksa att dess senaste hamn
var Innsmouth och dess slutdestination var Southampton.
Loggen delger inte sa mycket mer information, men detta
ir varken mer eller mindre in vad som stir skrivet om alla
skepp.

Tidningsarkiv eller bibliotek har ingen information om
Amity.

Fragar de lokalbefolkningen i Kingsport kommer vissa siga
att de har hort spékhistorien om att ett spokskepp med det
namnet sigs segla i bukten »nir dimman 4r som tjockast«
och att det ir en skréna som de gamla fiskarna berittar.
Flera noterade ocksa att fyren hade slocknat fér nigra dagar
sedan, under den tjocka dimman den 17 och den 24 juni.
Minga kommer att tipsa rollpersonerna om att istillet friga
i hamnkvarteren, om nigra vet om vad som sker pa havet
s3 ir det fiskarna.

Hamnkvarteren

Kingsports hamnkvarter dr det som en ging i tiden varit stadens
kirna, bidde tack vare fisket och dess kraft som en viktig hamn-
stad bland importen. Idag samsas flera av de gamla fiskebatarna
med sina nit med turisters inhyrda batar och flera har stora
skyltar med priser for vad det kostar att hyra dem och deras
bat for sightseeing eller sportfiske. Hir kinner rollpersonerna
hur den friska havsluften blandas med stanken frin déd fisk
och utefter gatorna ligger flera igenbommade hamnkrogar som
fate stinga efter att spritforbudet inférdes. Midnga av dem ir
tickta av en stor banderoll om att det snart kommer att byggas
ett nytt hotellomrade dir de stér.
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Hir ligger ocksd ett ensamt, nedginget och nistan tomt

lager tillhérandes Frederic Jones Import/Export. Det blir ocksa
en paminnelse om stadens forindrade ekonomi, dé det bara

nagra ar tidigare kunde ha férvintats vara fullt med larar med

varor frin olika hill och kanter i virlden.

Ledtriadar och information

Om de besoker hamnkvarteren f6r att prata med fiskarna
kommer vissa skratta nir de hér Amity och kalla det »en
gammal skrona«, men vissa kommer att bli tysta och verka
oroliga nir de hor rollpersonerna friga om spdkskeppet.
Med hjilp av ANSEENDE eller 6VERTALA kan de beridtta att
tva fiskare Matthew Brody och Martin Hooper saknas sedan
nigra nitter, di dimman var extra tjock och fyren slocknade
under ett tag. De har inte dtervint och befaras ha férlist.

Flera av fiskarna ir 6vertygade om att det r6r sig om
Amity som aterigen seglar pa vattnet. Nistan ingen har hore
om att Quint och hans besittnings forlisning dven om de
vet att fyren aterigen slocknade nir dimman var som virst.
Ingen har hort detta da borgmistaren har gjort vad han
har kunnat for att halla detta tyst, men om rollpersonerna
nimner nigot om att Quints bt ocksa forliste i dimman
kommer stimningen att bli tryckt. Flera av fiskarna visar
en synlig oro och minga ir frustrerade 6ver att denna in-
formation inte har gjorts allmin.

Om rollpersonerna gér fiskarna upprorda kring detta

lir de troligtvis bli besdkta av borgmistaren som kommer
piminna dem om att vara diskreta och att han verkligen
inte vill skapa osimja med lokalbefolkningen...
Frigar de mycket bland fiskarna om legenden om Amity och
exakt vad det ir som skedde kommer flera att hinvisa till den
gamle fiskaren » O’ Shaggy« Rogers, som iterfinns intill
hamnkvarteren och de far tips om hur de hittar honom.
De siger att han kan allt om legenden och girna berittar,
sa linge du bjuder pd nagot (hir kan nagon ironiske fylla i
»trots att det ir olagligt«).
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OI’ Shaggys Spokhistoria

»Ol' Shaggy « Rogers aterfinns, ofta férsupen, vandrandes med
sin stora, gamla grand danois intill hamnkvarteren. Trots att
han sedan linge varken fiskar eller dger en bat, befinner han
sig hir i hopp om att fi géra smajobb.

Vid f6rsta anblicken ir det lite att se effekten spriten haft
pa honom genom iren: hans nisa ir svullen, kinderna rédro-
siga och hans andedrike stinker virre in déd fisk. Hans grand
danois, tiken Scraps, skiller ofta utan uppenbar anledning;
med aldern har bade hennes syn och hérsel férsimrats. Shaggy
pratar ofta med henne.

Shaggy ir pratglad, hogljudd och sjunger ofta hégt pé tra-
ditionella sjovisor (till exempel Spanish Ladies). Om rollper-
sonerna tar kontakt med honom frigar han om de har nagra
slantar att erbjuda honom, eller en sup om de inte verkar vara
poliser. Om han diremot kinner sig orolig for att de skulle vara
poliser eller agenter frain ATF (byran fér alkohol, tobak och
eldhandvapen) kommer han att bli nervés och bara siga att han
inte vet ndgonting alls om var sprit skulle finnas att fi tag pa.

Bérjar rollpersonerna friga om Amity siger han att han »vet
allt« och »ir gammal nog att ha triffat ndgra av dem som var
ddr nir skutan lig i hamn!«, men att sidan information inte
ir gratis. KREDIT (och nagra slantar) eller ett erbjudande om
alkohol far honom att delge historien si som han minns den.

Ledtridar och information

Med en liten styrketdr innanfér visten dterger Rogers le-
genden om Amity. Hans ton ir teatral och upplevelsen ir
som att lyssna pd en pjismonolog — det mirks att han gjort
detta tidigare. Han upprepar med jimna mellanrum att allc
han siger dr sant och att han triffade flera som var dir nir
det begav sig, och att de berittat vad de sig med egna 6gon.

Det hela borjade med att en skonare, med namn Amity
lade till i hamn i Kingsport en kvill i juni. Besittningen
sade att de stannade for att ordna férnédenheter innan de
skulle segla 6ver Atlanten, nagot som inte alls var ovanligt.
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Men det hir var det enda vanliga med skeppet. Precis
innan Kingsport var deras senaste hamn Innsmouth. Shaggy
fyller i att »alla vet att folk dirifran dr daliga nyheter«.
Fragar rollpersonerna hur det kommer sig berittar han att
hela Innsmouth undviks av alla i Miskatonic Valley — delvis
pé grund av dess mirkliga lokala religion.

Besittningen pi skeppet hade med sig mirkliga smycken
som de betalade med. Smycken frn fjirran land, som de
sikerligen fatt frin resor med »gubben Marsh«. Att de
haft med honom att géra ser Rogers som ytterligare bevis
pé att besittningen inte var bra minniskor att ha att gora
med. De sov oftast ombord pé skonaren och vissa i staden
svor sig héra mirkliga béneutrop dirifrin. Ja, nigonting
var definitivt fel med den besittningen!

Tva nitter senare skulle de segla frin Kingsport, trots en
annalkande tung dimma. OI’ Shaggy fyller i att de sikerligen
blev varnade om hur farligt det dr att segla i en sadan dimma,
men att folket i staden var glada att se dem dka — och de
hade trots allt fyren att hjilpa dem att navigera den kvillen.

Samma natt slog tragedin till: fyren slocknade nir Amiry
limnade bukten. Ingen vet om det var otur, sabotage eller
bara guds vilja som fick den att slockna. P4 morgonen,
nir fiskarna drog upp niten hittades de forsta drunknade
kropparna. Flera av dem hade stora hajbett. Vrakdelar flét upp
pa strinderna. Det stod klart att Amity sjonk den natten.
Efter att ha dterberittat legenden kommer OI’ Shaggy att
bérja beritta om spékhistorien. Den hir delen ér frimst till
for att skrimma bort folk frdn att ge sig ut i dimman (vilket
Rogers fir betalt for av Jones, som i utbyte férser honom
med smuggelsprit) och anpassas dirfér for att skrimma upp
lyssnare si mycket som mdjligt.

Rogers inleder den hir delen av sin berittelse med att
»sedan dess har en férbannelse alltid legat dver det skep-
pet«. Vissa svir att det fortfarande seglar i bukten nir dim-
man ir som tjockast. Det sigs att fyren slocknar nir det
seglar och de som gér misstaget att folja efter kommer sjilva
att ledas pd grund och sjunka, eller att skeppet ibland kan
segla rakt genom dig och klyva din bit pid mitten!
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Allt detta dr himnd f6r att Amity sjonk for alla dessa ar
sedan. Om rollpersonerna hir frigar eller nimner att fyren
slocknat de senaste dagarna kommer O’ Shaggy att siga att
det idr beviset pa att Amity seglar igen och att de gor bist i
att hélla sig frin vattnet i dimman, i alla fall om de hoppas
ha livet i behall.

Om de férsoker fraga O’ Shaggy om mer specifika led-
trddar (Orcas férlisning, Brody och Hoopers férsvinnande,
att fyren slocknat) sa kommer han att undvika frigorna.
Han kinner inte igen namnen och diskussioner om fyren
sidger han bara att det 4r bevis pa spoken och att legenden
ir sann.

Fortsitter de att fraga ut honom blir han mirkbart stres-
sad och siger att det ir tillrickligt fér idag och ber om att
fa gi sin vig.

Folja efter OI’ Shaggy

Rollpersonerna kan nog ana att nigot verkar lurt kring O’
Shaggy Rogers: hur har han all denna kunskap om Amity, hur
har han tillging till sprit under spritférbudet och varfér verkar
han undvika direkta fragor om vad som nyligen hint? Viljer
de att skugga Rogers kommer det att vara litt — han ir inte
sdrskilt uppmirksam eller svar att springa ikapp (med endast
LONNDOM 1 och RORLIGHET 1).

Om de skuggar honom ett tag kommer de se att han fortsit-
ter att beritta legenden om Amity f6r andra, nistan som ur ett
manus, men att han verkar anpassa legenden nigot varje ging.
Det aterkommande ir att han varnar folk att halla sig borta
fran vattnet nir dimman ir tjock. Detta siger han till bide vana
fiskare och till turister som verkar ha egna bétar. Flera skrattar
it honom, men manga verkar ocksa lyssna och visa en del oro.

Han fortsitter si hir i ndgra timmar, varpa han rér sig bort
mot en grind som gir bakom de gamla nedlagda krogarna.
Den ir smutsig, trang och fylld med gammalt oanvint brite,
som kan erbjuda bra gomstillen om de féljer honom genom
grinden. Hir hors ocksé ljudet av rdttor som ror sig i grindens
skrymslen och vrir.
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Féljer rollpersonerna efter genom grinden kommer de se
Rogers méta en man gémd i ett hérn dir tva grinder mots.
Han ir kort, har stora tjocka glaségon och ir klidd i en 6ver-
rock och fedora: det dr Vernon Dinkley. Vernon kommer att
viska till O’ Shaggy — vad han siger kommer rollpersonerna
inte att hora, men de ser att de bada minnen utbyter nickningar
och Shaggy fir en ordentlig flaska med kubansk rom. Efter
detta gar de it varsite hall.

Viljer rollpersonerna att félja efter Vernon ir han svérare
att hilla jimna steg med (LONNDOM 2 och RORLIGHET 3), men
lyckas de ser de att han r6r sig in mot bakdorren till Frederic
Jones lager. Vill du ligga in en stdrre kinsla av mysterium (spe-
ciellt om Vernon mirker att han ir f6rfoljd) kommer han att
réra sig in i en dtervindsgrind och dirifrin férsvinna spérldst,
som om han gatt upp i rok. Egentligen har varelsen som varit
Vernon helt enkelt flugit upp och flytt bland hustaken.

Vaughn blandar sig i

Efter deras méte med Rogers kan Vaughn séka upp rollper-
sonerna och férsdka varna dem. Vill du ge honom rollen som
riktigt stérningsmoment, lit honom géra detta redan nir
de forfoljer O’ Shaggy, si att de tappar spéret tillfilligt och
verkligen upplever hur klafingrig Vaughn ir. Lat direfter roll-
personerna fa upp spéret efter Rogers igen.

Borgmiistaren férklarar att de inte ska prata med suputer
och att »sadant drigg sjilvklart tror pa sidana hir spok-
historier, di de inte vet bittre«. Ifall rollpersonerna fragat
runt om Amity bland stadens invinare, si motsitter sig Vaughn
ocksa detta.

Med ett leende forklarar han att de maste tinka pé vilka de
pratar med och vad de siger, annars finns risken att de bara
forvirrar allt. Och trots allt vill ingen skapa mer oro...

Om rollpersonerna férséker att svara nigot om att de bara
forsoker att gora sitt jobb si piminner Vaughn dem om att
deras jobb ir att bevisa att spokskeppet inze finns, si varfér
griva i gamla spokhistorier hos suputer? Det ir trots allt inte
vad de fir betalt fér att gora.
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North Points Fyrtorn

Fyra kilometer ut i bukten ligger den lilla 6n North Point och
dess fyrtorn. Den ende som bor dir ir Stephen Wayne, stadens
ensamme fyrvaktare. D4 vidret ir klart spenderar han natten i
staden. Han brukar ocksa ta sin bat in till Kingsport tre dagar i
veckan for att inhandla proviant och férnédenheter. All annan
tid spenderar han ensam pé 6n.

Wayne ir en tystliten och viderbiten man, med liderartad
hud som formats av den karga havsluften. Han dr néjd med
att vara sjilv vid fyren, di det later honom spendera mycket
tid med sin frimsta hobby; Han ilskar nimligen lisning och
litteratur och har flera hyllor fulla med allskéns romaner.

Han bor i en liten och enkel enrummare i anslutning till
fyren. Den ir spartanskt inrett, men med en ordentlig bokhylla
och en bekvim fitslj dir Wayne brukar sitta och lisa. Fyrtornet
ir stort och vitt och North Point med sina hoga klippor gor
det till en imponerande syn.

Om rollpersonerna vill ta sig till 6n 4r det inte svért, det 4r
bara att hyra en bat eller en skeppare som tar dem dit. Det kan
de gdra utan nigra stérre kostnader. De kan ocksé forsdka hitta
Wayne sjilv och be honom att ta med dem till 6n, vilket han
kan gi med pa om de ger honom en bra anledning. Wayne ir
tystliten, men sa linge rollpersonerna ir trevliga (och speciellt
om nigon visar ett intresse i litteratur) kommer han snart att

Oppna upp sig.
Ledtridar och information

Wayne har inte sett nigot mirkligt i tornet. Han har un-
dersskt vad som kan ha orsakat felet, men har tyvirr inte
funnit nagot. Vad han kan se si fungerar allt som det ska.
Han passade pé att byta ut lampan efter att fyren slock-
nade sist, for att forsikra sig om att det inte var den som
var trasig, men trots bytet slocknade den igen nagra kvillar
efter. Han oroar sig fér vad som skulle kunna fi fyren att
slockna. Han tror inte pa legenden om Amity egentligen,
men efter vad som har skett den senaste tiden vet han inte
vad han ska tro...
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- Han har inte heller mirke eller sett nagot mystiskt pa sjil-
va 6n och han har varit helt ensam hela tiden. Eftersom
dimman blir tjock om nitterna kan han inte svara fér vad
som sker ute pa vattnet, sidant ser han oftast inte. Men en
ging sig han en bat tillhérande Martin Hooper och Mart-
hew Brody ligga ute i bukten, inte lingt frin Shark Island.
Det var samma kvill som fyren slocknade férsta gangen.
Morgonen dirpd, nir dimman littade si var biten borta.

- Om rollpersonerna ber om att fi en rundtur eller titta vad
som kan ligga bakom problemen kommer det vid en &ver-
siktlig inspektion inte verka vara nigra som helst fel med
det tekniska. Att hitta orsaken till fyrens mystiska slock-
nande ir svirt (MEKANIK 3), dd den ir vil gomd, men i ett
proppskap sitter en maskerad sikring. Exakt vad den gor
dr svart att avgdra, dd den verkar fungera som en vanlig
sikring, men har ett litet tilligg pd insidan som liknar en
antenn. Om rollpersonerna dppnar upp den finner de att
den ir mycket mer avancerad 4n vanliga sikringar, men dess
faktiska konstruktion och syfte ir omajlig f6r mianniskor
att forstd (detta 4r en fjirrstyrd sikring som varelsen som
bir Vernons skinn konstruerat).

Vernon atervinder

Om rollpersonerna avligsnar den specialkonstruerade sikring-
en kommer varelsen som varit Vernon att mirka detta ganska
snabbt. For sikerhets skull konstruerar den dirfor en ersittare,
som den sitter in i en vil dold del av fyrens elnit. Detta gor
den nirmast omgjlig att uppticka.

For att ta sig dit och installera den nya sikringen kommer
varelsen som varit Vernon att flyga ut till 6n nir Wayne ir i
stan. D4 kommer fyren att vara slickt och 6n vara helt tom, si
att varelsen kan jobba ostért. Om du vill kan du lita rollper-
sonerna mota den, om de till exempel bestimmer sig for att
stanna kvar sjilva och vakta. Se till att de bara ser den i minsklig
form och beskriv figuren som klidd i en stor rock och fedora
och att den dirfér 4r svir att identifiera. Om en jakt uppstar
kommer » Vernon« att fly, antingen ut mot en klippkant eller
upp i fyrtornet, for att sedan férsvinna sparldst.
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Brody och Hoopers férsvinnande

Natten den 17 juni lig dimman tit och fyren slocknade fér
forsta gingen pd aratal, den férsta kvillen di Amity seglade
igen. En bit ut i bukten, relativt nira Shark Island hade tvi fis-
kare kastat ankar: Matthew Brody och Martin Hooper. De sig
den spoklika skonaren segla férbi dem och de tvé vettskrimda
fiskarna startade raskt motorn f6r att segla in mot hamn nir
de sig fyren slockna. Ljudet av motorn hérdes ling vig och
varelsen som varit Vernon, i sin naturliga form, gav sig upp i
skyn for att hitta killan till ljudet.

Varelsen upptickte den lilla fiskebaten, som var pi tok for
nira Shark Island for dess tycke. Den dok ner fran himlen,
bevipnad med ett utomjordiskt vapen. Likt en blixt skdts nigot
ner i biten, en riktad strile av dimma som var kallare in is.
Hooper och Brody triffades och dog prompt av kéld — deras
kroppar drabbades av akut f6rfrysning. Varelsen skét dven mot
tribatens mitt, varpd den ocksd snabbt frés och i sin sprodhet
klyvdes itu och sjonk.

Brody och Hoopers férsvunna bat dr nigot som Vaughn
hallit hemligt. Forst var férhoppningen att bara se det som en
olycka efter besviren med fyren, och han bad tidigt att det inte
skulle rapporteras. Efter att Orca och dess besittning forliste
ir han innu mer min om detta och har medvetet undanhallit
det fran rollpersonerna — om de kinde till den hir hindelsen
si skulle det vara svirare for dem att ni slutsatsen att det inte
finns nigot att oroa sig for.

Ledtridar och information

Om rollpersonerna hér sig fér om huruvida fyren slocknat
innan den 24 juni kommer de att kunna f4 jakande svar
frin fiskarna i hamnen eller genom att fraga pi Kingsport
Reader. Bada dessa killor anger att den ska ha slocknat nat-
ten den 17 juni. Aven Blake kan fi fram den hir informa-
tionen om rollpersonerna ber henne att undersoka saken.
Fiskarna kan ocksid meddela att de som inte dtervint sedan
den kvillen dr Matthew Brody och Martin Hooper.
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BIBLIOTEK OCH ARKIV 2 kan hjilpa rollpersonerna att inse
att de kan titta i hamnloggen. Det kan de till exempel fi som
ett forslag fran en hamnarbetare eller Blake. Hamnkapten
kan visa dem loggen och genom informationen diri kan de
se att Brody och Hooper inte itervinde natten den 17 juni.
Hamnkaptenen kan 4ven siga att de senast sags ha lagt ankar
inte allt for lingt frin Shark Island.

Pa Kingsport Reader berittar de att det noterades att fyren
slocknat under natten den 17 juni, men att inget skrev om
saken. Den forklaring de ger dr att det hela »inte var stora
nyheter«, men fortsitter rollpersonerna att fraga om detta
kommer personen de pratar med bli mer och mer upprérd.
OVERTALA 2 fir han eller hon att avsldja att borgmistare
Vaughn horde av sig pd morgonen. Han f6rsikrade dem
att »liget var under kontroll« och bad att tidningen inte
skulle skriva nagot om fyrens slocknande.

Hitta vraket

Det ir ganska enkelt att hitta enstaka vrakdelar som flutit i
land, men vill rollpersonerna hitta huvuddelen av vraket och de
forfrusna kropparna kommer de férst att behdva hitta platsen
didr det sjonk och sedan maste de dyka.

Actt hitta vraket 4r en utmaning och innebir normalt sett
minst en dags letande. Om rollpersonerna vet om att de bada
fiskarna senast ska ha setts nira Shark Island — vilket de kan ha
fatt reda pé frin till exempel hamnkaptenen eller fyrvaktaren
Stephen Wayne — kommer det att gd snabbare och de kan finna
vrakplatsen pa bara nidgra timmar.

Nir det giller dykningen kan vilken skeppare som helst
beritta fér dem att »om de legat dir nere kommer hajarna
att ha tagit dem«. De fir ocksd rekommendationen att endast
dyka nir det ir ljust och de har bra sikt, f6r att minska risken
for hajar.

I vattnet finns flera olika hajarter, dir sillhaj, rivhaj och
blahaj ir bland de vanligare. Nir knubbsilarna samlas under
parningssisongen, vilket brukar ske i bérjan av juni, kan 4ven
vithajar synas i vattnet nira Shark Island.
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Hur du vill hantera hajarna ir upp till dig - det dr fulle

rimligt att lata dem innebira ett aktivt hot, men du kan ocksi

bara lita dem finnas i bakgrunden mer fér att 6ka spianningen.

Till exempel kan en haj som kommer simmande ur ett skrymsle

i vraket f4 de flesta dykare att hoppa till av ridsla, dven om

den inte attackerar.

Ledtridar & information

Nira ett grund i bukten ligger vraket. Féren och aktern
ligger separerade och det gir att se hur skrovet slitits isir
i mitten och béten kluvits itu. Fysix 2 kan upplysa om att
det skulle kriva en enorm kraft fér detta, antingen miste
baten ha ha slungats hart in pa ett grund eller sd har ndgot
kraftigt kért rakt genom baten. Skadorna frin isvapnet gir
tyvirr inte att se, da fukten frin saltvattnet gjort hela bitens
trikonstruktion f6r sprod.
Inuti aktern finns det som ir kvar av kropparna frin Hooper
och Brody, nigot férmultnade och halvt uppitna av buktens
marina liv — diribland de hajar som givit Shark Islands dess
namn. Endast Hoopers dvre torso ir kvar och Brody har fatt
en stor del av sin 6verkropp och ett ben uppitet.
Kropparna visar tydliga tecken pa att ha férfrusit och
har antagit en blagra ton. MEDICIN liter en rollperson férsta
att de visar tecken pé kraftiga koldskador, med synliga sir
och bitar av vivnad som visar tecken pd nekros. Det skul-
le egentligen behévas riktigt iskallt vatten for att dsamka
sddana koldskador och vattnet som finns i Kingsport ir
jimforelsevis tempererat — sirskilt med de nuvarande varma
strommarna.
Rollpersonerna kan ocksa vilja att bogsera in vraket. Om
de gor det kommer Vaughn utan tvekan att konfrontera
dem och visa stor oro. Det hir ir trots allt information
han medvetet har undanhaillit frin dem och bevis fér att
situationen kan vara virre in forvintat.
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Konfrontera Vaughn

Hooper och Brodys férsvinnande ir nigot som rollpersonerna
kan tinkas vilja konfrontera Vaughn med. Framfér allt i och
med att han aktivt hért av sig och bett tidningarna att inte
skriva nigot om hindelsen, samt undanhillit frin rollperso-
nerna att fyren slocknade den 17 juni.

Aven om Vaughn inte kinde till att de bada fiskarna sakna-
des valde han att inte pabdrja nigon undersokning kring det
och rollpersonerna kan (mycket befogat) bli upprorda éver
detta. Om rollpersonerna konfronterar Vaughn med det hir
finns det olika sitt han kan beméta det. Vilj sjilv beroende pd
hur du vill framstilla honom och hur du vill anvinda konflik-
ten mellan honom och rollpersonerna och potentiellt Blake.
Den senare kan definitivt se detta som virdefull information.

VAUGHN BLIR DEFENSIV: Det mest uppenbara sittet att
hantera situationen pd ir att lata Vaughn f6rsvara sitt be-
teende. Detta kan vara spinnande om du vill ligga fokus pa
konflikten med honom. Hir kan han férklara sin kontakt
med tidningen som att den bara handlade om att inte skapa
onddig oro och att han inte alls medvetet tystat ner nigon
utredning.

Han kan ocksa siga att han inte kinde till att ndgon bat
var forsvunnen — vilket visserligen ir sant, men det ir inte
som att han anstringde sig for att friga om saken. Allt detta
dr sd klart ganska diliga bortférklaringar.

Om rollpersonerna har hittat vraket och du vill skapa
innu stérre konflikt kan han ocks3 férsoka att forklara
bort det med att biten helt enkelt gick pé grund nir fyren
slocknade. »Sjilvklart 4r det tragiskt, men det bevisar inte
nigonting«.

Om rollpersonerna dessutom bogserat in vraket kan du
lita honom vara upprérd och oroad dver vad folk ska tinka
nir de ser ett sidant vrak. Han har ju uttryckligen bett dem
att vara diskreta! Han verkar inte sirskilt oroad 6ver Brody
och Hoopers dod.
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Vill du skapa en dnnu stérre konflikt kan du ocksa lita
honom pépeka att de ir anlitade f6r att underséka hur Orca
sjonk, inte andra skepp. »Batar har sjunkit i bukten under
en liang tid, det hir 4r inget nytt. Sddant hinder«.
VAUGHN ANDRAR UPPFATTNING: Om rollpersonerna 4 andra
sidan har hittat vraket och presenterar Vaughn med sin
uppticke kan det vara det konkreta, fysiska bevis som fir
honom att dndra sin uppfattning och se situationen som
klart mer allvarlig 4n han trodde.

Detta kan bli 4n tydligare ifall de dven hittat sikringen
i fyren och presenterar denna. Aven om detta kanske inte
dvertygar honom om att ett spdkskepp finns pé riktigt kan
det fd honom att se allvarligare pa situationen och dirmed
lita rollpersonerna g till botten med det hela.

Han kommer da inte att stéra dem lika mycket framéver
och kan till och med erbjuda dem hjilp om de frigar efter
det. Han kommer dock dven fortsittningsvis be dem att
hantera situationen varsamt.

Han vill inte skapa panik, men skulle kunna vara beredd
att vidta dtgirder om det behdvs. 6VERTALA 3 kan fi honom
att stinga ner hamnen och strinderna nattetid tills dess att
fallet 4r 18st, till exempel. Detta skulle dock mest gynna
Jones, di han och hans bortomvirldsliga kumpan di l6per
innu mindre risk att bli upptickta.

Blakes bevis mot Vaughn

Under dventyrets gang jobbar Daphne Blake med att samla
ihop bevis till en artikel dir hon imnar avslgja att Vaughn
misskdtt sitt uppdrag som borgmistare. Hennes tes 4r att han
medvetet undanhiller och gdmmer information, framfér all
sidant som kan skada turismen och att han gjort hela stans
ekonomi si beroende av turismen att allt skulle kollapsa utan
den. Hon tinker ocksa skriva om hur méinga mist sina jobb
och hur deras problem sopats under mattan.

Detta dr nigot hon planerar att gi ut med till en storre tid-
ning, utanfor Kingsport, mest sannolikt Arkbam Advertiser.
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Detta for att undvika att Vaughn ligger locket pa. Hur invol-
verade rollpersonerna vill bli i detta 4r upp till dem, men hon
erbjuder en moralisk motpol till Vaughn och fungerar dirmed
som ett sitt att 6ka dramatiken.

Hon kommer att vara tacksam for alla bevis de ger henne
mot Vaughn och kommer att férséka anvinda dem si effek-
tivt som mgjligt. Ett exempel pa information som intresserar
henne ir att han medvetet forsokt undanhilla information
frin allminheten om att fyren slocknade den 17 juni. Om roll-
personerna ocksa hittar vraket frin Brody och Hoopers bt ir
detta springstoff i hennes dgon — att folk har dtt och att han
undanhillit det. Ju mer information rollpersonerna ger henne
desto mer kommer hon att vilja hjilpa dem. Hon kommer fritt
att dela med sig av ledtradar utifrin vad de frigar och underss-
ker, forutsatt att de verkar ha samma syn pa Vaughn.

Om Blake gor en artikel av detta lir den publiceras efter
dventyrets slut och kan fungera som en spinnande epilog.

Det kan ocksa bli si att hon ligger ner tankarna kring
artikeln om hon till exempel ser vad som faktiskt finns pd on,
framfor allt om Vaughn skickar férstirkning fér att hjilpa till
att stoppa vad som pigar dir.

Ledtriadar och information

Att Kingsports ekonomi under de senaste aren blivit alltmer
beroende av turismen ir sjilvklart ingen hemlighet, men
fa kdnner till exake hur illa det ligger till. Blake har funnit
bevis fér att Vaughn forséke fa det att se ut som att det gir
bittre in det faktiskt gér och han har dessutom dolt de
ekonomiska risker staden tagit.

Under hans ledning har staden till exempel ddragit sig stora
skulder f6r att bygga ut anliggningar f6r turism. Man har
ocksd gett kraftiga subventioner till alla hotell, Bed & Break-
fasts och andra som erbjuder boende fér turister. Turismen
har fatt stadens ekonomi att blomstra, men den stir inte
alls pa sina egna ben och en dalig sisong skulle innebira
en enorm katastrof.
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Om rollpersonerna gir igenom handlingarna som Blake fatt
tag pi (EKONOMI & JURIDIK 2) sd innehiller dessa mycket
riktigt Vaughns aggressiva metoder f6r att driva sin vilja
igenom. Genom Vaughns férsorg erbjéds méinga féretagare
i Kingsport stora summor for att antingen silja av sin verk-
samhet till staden eller byta inriktning pa den till turism
och sommarboende.

De som tackade nej till erbjudandet upptickte snart ate
Vaughn inte tyckte om det ordet. Snart drabbades minga av
dem av anklagelser om illegal verksamhet. I samband med
dessa gavs de dterigen ett erbjudande fran Vaughn. Denna
gang var ersittningen hilften s stor, men kom ocksi med
l6fte om att anklagelserna mot dem skulle férsvinna.

De som fortsatte neka Vaughn fick kort direfter istillet
sin verksamhet beslagtagen utan nigon ersittning. Kost-
naden for att ta detta till domstol skulle bli hég och de vet
att Vaughn har de lokala domarna pé sin sida. Dirfér har
innu ingen gjort rittssak av det hela.

Sedan spritférbudet inférdes har manga i staden férlorat
sin inkomst.

Aven andra industrier har paverkats: fiskare har till exem-
pel fatt pengar fran staden om de erbjuder sina tjinster till
turister, antingen for sportfiske eller genom att hyra ut sina
batar. Aven kostnaden f6r dessa ersittningar har tirt rejile
pa stadens ekonomi.

Blake berittar att Kingsport linge varit en stor hamnstad
och haft en blomstrande verksamhet kring import och ex-
port, men att iven denna verksamhet forfallit totale. Hir
har Blake innu inte tittat nirmare.

Med BIBLIOTEK & ARKIV eller EKONOMI & JURIDIK kan
rollpersonerna silla fram det viktigaste ur rapporterna som
Blake kan hjilpa dem hitta pa stadshusarkivet. Vaughn har
hir inte aktivt forsske ate kéra ut de olika bolagen, utan
de har till synes gitt under av naturliga orsaker. Ett enda
import/exportforetag finns kvar idag. Aven dess ekonomi
gar klart nedit och foretagets dgare dr den ende anstillde.
Bolaget heter Frederic Jones Import/Export.
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Frederic Jones

Frederic Jones ir den ende som dtminstone i teorin fortfarande
har kvar en verksamhet inom import/export i staden. Han har
en ensam lagerlokal intill hamnen och i den man bolaget drar
in pengar ir det for att lokalen hyrs ut till andra féretag som
behover lagerutrymme. Jones har ingen pagiende verksamhet
inom import/export — i varje fall ingen laglig sidan.

Om hon fir tag pi hans namn, till exempel via roll-
personerna, kommer Blake att vilja intervjua honom om hur
han paverkats av Vaughns politik. Hon 4r beredd att séka upp
honom sjilv, men fragar om rollpersonerna vill félja med.
Var f6rsiktig och It spelarna ta initiativet hir. Tanken ir att
Fred ska kunna presenteras for rollpersonerna utan att de miss-
tinker att han ligger bakom alltsammans.

Frederic Jones Import/Export dterfinns i hamnkvarteren
bredvid de nedlagda krogarna som vintar pi att byggas om,
nira ett omrade dir stora byggstillningar hiller pa att resas.
Lagret dr nedginget och foretagets ekonomiska problem ater-
speglas i Frederic, som ir i 40-arsildern men ser ut att vara
minst tio ir dldre med grate hér, rynkig hy och djupa ringar
under dgonen.

Frederic héller vildigt oregelbundna tider, men rollpersoner-
na har tur och han ir pé plats nir de kommer. Han att flackar
mycket med blicken, avslutar inte alltid sina meningar ordent-
ligt och ger hela tiden kinslan av att han ir pa vig nigonstans.

Hans tonfall r bittert. Ingenting dr nigonsin hans problem
och ingen ska komma och antyda att han ska std ansvarig for
nagot.Han ser sig sjilv som intelligent, men vildigt lite tyder
pa att sd 4r fallet. Snarare blir motsatsen alltmer uppenbar ju
lingre man konverserar med honom.

Det ir majligt att dven Vernon ir hir. Aven om rollperso-
nerna sett honom tidigare si ir risken inte stor att de kinner
igen honom, eftersom han inte bir sin fedora. Han kommer
att vara tyst under hela samtalet och ifall rollpersonerna fragar
vem han ir si férklarar Jones att han ir stum och en gammal
kompanjon som hjilper honom da och di.
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Ledtridar och information

Om Blake eller rollpersonerna frigar om foretagets eko-
nomiska situation kommer Jones ge fran sig ett sarkas-
tiskt skratt och svara att »ni ser ju sjilva hur det ser ut!«
Sedan berittar han att nir spritférbudet inférdes fick manga
foretag det svart och fick sla igen f6r gott. Han lyckades
klara sig genom att hyra ut sitt lager, men tiderna blev allt
svarare och han har fatt siga upp de flesta som jobbade
hos honom.

Det som hinde var helt enkelt att nir alkoholen férsvann

minskade antalet skepp som stannade i Kingsport hamn och
fler utgick istillet frin Boston eller andra stérre hamnar.
Han menar att hamnen sikerligen hade gatt att ridda om
politikerna hade kavlat upp drmarna och kimpat for det,
men allt de brydde sig om var ju sommargisterna...
Fragar rollpersonerna specifikt om Vaughn kommer Jones
6gon att blixtra till av ilska och hans nivar knytas sa kno-
garna vitnar nir han hér namnet. Jones kommer inte siga
sa mycket mer om honom 4n att Vaughn ir »allting som
gitt fel for alla i den hir staden. Men hans dag kommer
komma den ocksi«.

Om han informeras om artikeln Blake skriver kommer
han smileende att be rollpersonerna se till att det han sagt
kommer med. Det idr hans forhoppning att artikeln ska fa
Vaughn pa fall och di vill han girna vara med pa ett horn.
Frigar de Jones nigot om Amity siger han att han hort
legenden om det gamla spokskeppet men att »det 4r en
gammal fiskarskréna. Men ni vet alla grunden dirute? Krivs
inget geni for att veta att du ska hilla dig borta frin att
segla pé natten. Jag menar, grunden vid Shark Island ir
ju livsfarliga!« Jones ir inte den klipskaste och siger detta
i tron att det ska fi rollpersonerna att halla sig borta frin
on. I sjilva verket kan ju sidana mirkvirdiga grund mycket
vil kan locka dem dit istillet.
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SPOKSKEPPET

AL

egenderna kanske stimmer trots allt och nigot kanske finns

I dir ute i bukten? Det enklaste sittet att undersoka om

s dr fallet dr saklart att utmana ddet och faktiskt viga
sig ut pd natten, di dimman ligger som tjockast och forsdka
se spOkskeppet med egna 6gon. Skeppet har inget bestimt
schema, sa det finns inga garantier f6r att det seglar just di
rollpersonerna ir ute.

Vill du sa kan du med andra ord lata rollpersonerna spendera
en enstaka natt ute pd havet, utan att se skeppet. I sidant fall
bor de dock indid komma i kontakt med relevanta ledtridar (ex-
empelvis vraket frin Brody och Hooper). De kan ocksd girna
mota nigot som de forst tror ir skeppet, men visar sig vara
ett falskt larm (till exempel en fiskebit som seglar mot dem
i dimman). Nir de di sinkt garden finns ockséd ett perfekt
tillfille att introducera det riktiga skeppet...

Nigon av nitterna rollpersonerna spenderar i land kan du
lata dimman ligga tjock och beskriva hur de ser fyren slockna,
dven om de sjilva inte ger sig ut pd sjon. Bygg upp ridslan hos
invinarna nista dag, da flera vet att skeppet sigs ha seglat i
bukten. Dock har inga fler fartyg gatt pi grund den natten —
da inga varit ute i bukten.
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For ate signalera till spelarna att spokskeppet ska segla en
specifik natt kan du lita folk runtom i staden prata om att de
hore ate dimman ska ligga tjock den kommande natten. De
visar tydlig oro 6ver nyheten och kan varna rollpersonerna att
halla sig borta fran vattnet. Om rollpersonerna férsoker fi en
skeppare att ta dem ut si kommer denne att forséka avrida
dem med hinvisning till dimman och kanske ocksa till skeppet.
Aven de som inte tror pa spdkskeppet vet att det aldrig dr en
bra idé att vara ute pd sj6n i sidant vider.

Forutom att signalera till rollpersonerna att detta kan vara
en bra natt att ge sig ut s tjinar dessa rykten och varningar
ocksd som stimningshdjare infér métet i dimman...

Ta sig ut pa vattnet

Det kommer att vara svart att 6vertyga en skeppare ta med sig
dem ut en sidan dimmig natt. Flera hinvisar till Orca och dess
besittning (och Brody och Hooper, om de hittats) och siger
att de inte vill att det ska hinda dem ocksa.

Med kREDIT 3 eller BORD 3 kan rollpersonerna till slut lyckas
overtala nigon att ta dem ut pd natten trots dimman. Skep-
paren ifraga, Ben Gardner, ir orolig och féreslar att de packar
egna lykror.

Om rollpersonerna ocksa tar fram sjokort 6ver bukten (18-
LIOTEK & ARKIV) eller vet hur de kan spana efter grund och
skir i morkret (NATURVETENSKAP) kan det sinka svirighets-
graden till att fd en skeppare att gi med pé att ta med dem ut
med antingen KREDIT 2 eller BORD 2.

De kan ocksé forséka att hyra ett fartyg, eller enklare, att
kdpa ett. KREDIT 2 ricker fér en bit med plats for samtliga
rollpersoner och kan skétas utan vidare besittning.
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Amity seglar genom dimman

Firden ut pa sjon kinns 6desmittad. Ju mer dimman ligger
sig desto simre blir sikten och ju lingre ut de kommer desto
ensligare blir kinslan. Kingsport kinns alltmer avligset nir
ljusen frin staden férsvinner. Vintan blir snabbt bade ling
och tung. Mérkret ligger sig sakta men sikert 6ver staden och
ytan pi det blanka vattnet speglar nu bara den mérka skyn och
dimman som ticker allt.

Vill du bygga spinning kan du lita dem héra ljud eller se
nagot rora sig under vattenytan, till exempel en haj som jagar
pa natten och fangar ett byte. Dimman blir allt mer ogenom-
tringlig och snart ser de inte mer 4n nigon meter frin biten,
utom nir fyrens ljus bryter genom dimman.

Sent in pa natten, kring klockan 1-2 slocknar fyren och
ljuset forsvinner. Det blir kolsvart och sikten bortom béten blir
obefintlig. Havet ligger stilla och tystnaden f6rstorar minsta
ljud - rollpersonerna kan tydligt hora vattnet som skvalpar
mot skrovet och sina egna och varandras andetag.

Genom dimman ror sig snart en skepnad. Det ir en skonare,
med tvd master och stora segel. Skrovet har flera hil och seglen
har stora revor i sig och triet ir gammalt och murket. Det ir
som om skeppet legat pd botten i artionden, kanske lingre.
Pa sidan ser de namnet pa fartyget, klart och tydligt: Amiry.

Skeppet verkar segla av sig sjilvt och rollpersonerna ser
hur masterna ror sig och dndrar riktning och hur rodret styr
utan att nigon besittning syns ombord. De ser ocksa dimman
pé andra sidan av skrovet, sa skeppet verkar vara transparent.
NATURVETENSKAP kan bekrifta att det inte verkar segla helt
efter hur vindarna ligger, utan har sin egen kurs.

Vill du gora den hir scenen dnnu mer dramatisk kan du lita
skeppet vara pd vig rakt mot dem, pa kollisionskurs, bara f6r
att segla rakt genom dem istillet. Direfter forsvinner Amity
snart in i dimman igen.

Om de vintar och héller sig kvar ute pa havet kommer fyren
att, efter en halvtimme tindas igen och rollpersonerna kommer
inte att se fler spar av spdkskeppet den natten.
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dtridar & information

Rollpersonerna kan forsska félja efter spskskeppet for att se
vartit det seglar. Det hir ir dock en farlig rutt, med minga
grund och knappt nigon sikt. Om de vidtagit atgirder som
att skaffa lyktor och studerat sjékort kommer det att hjil-
pa dem med en extra tirning, men de kommer att behova
lyckas med ett slag mot Rérlighet for att slippa sld emot
nagot grund, dir misslyckade slag betyder att de slir emot
ett grund och skadar sin bat men har en chans att dtervinda
till hamn, men dir dnnu ett misslyckat slag gér att ni bérjar
ta in vatten och far kimpa f6r att inte drunkna.

Om de lyckas fslja efter spokskeppet sé bleknar det bort
efter ett tag, men inte innan det blivit tydligt att dess desti-
nation troligen ir Shark Island.

Ett misslyckat slag innebir att baten skrapar mot ett
grund och att skepparen vigrar fortsitta innan dimman
littat. Han vill inte riskera att hela baten sjunker och vill
fara tillbaka till hamnen.

Da kan de fortfarande rikna ut att skeppet seglade i rike-
ning mot Shark Island, men da krivs det att de studerar
sj6korten noggrant och har BIBLIOTEK & ARKIV 3.
Dimman hir ute pa vattnet, speciellt vid tidpunkten di de
ser skeppet 4r extra tjock och verkar har dragit in som mest
innan skeppet skymtats. NATURVETENSKAP 3 kan fa dem att
mirka att dimman inte verkar ha féljt vinden, utan rort sig
i riktning fran Shark Island.



SHARK ISLAND

AL

orr eller senare kommer rollpersonerna troligen att vilja
Fundersé’)ka Shark Island. De ledtridar som leder hit ir

Brody och Hoopers vrakplats, Jones nigot évertydliga
varning, samt spokskeppet och dimmans riktning. Det ir pa
denna 6 smugglarna samlas de nitter da spokskeppet seglar.

On har flera grottor, dir minga av gingarna ir stora och
vetter ut mot vattnet. Den har ocksd en vidstrickt strand som
blivit ett tillhll for silar. Silpopulationen har i sin tur gjort
att manga hajar samlas kring 6n under silarnas parningsperiod
i juni, vilket givit 6n dess namn. De vanligaste hajarterna hir
ir tigerhaj och vithaj, men ibland pétriffas dven makohaj och
blihaj som ger sig pd silkutar eller de fiskar som silarna jagar.

I vattnet vid Shark Island finns flera grund vilket tillsam-
mans med hajarna gjort att minga undviker 6n, framfér alle
di det inte finns mycket att himta dir. Det sigs ocksa att de
som gir pa grund i nirheten oftast slutar som hajmat.

Vid den hir tiden pi sommaren ir parningssisongen for
silar 6ver, sa det 4r relativt tomt och ensligt. D4 och di skymtas
indi hajar, som minns att det finns mat nira 6n. Att ta sig i
land ir inte sirskilt svirt, framfér allc under dagtid. D kan
rollpersonerna enkelt ligga till vid stranden eller i nigon av
ons grottéppningar. Flera av dem ir stora nog fér en bat att

ligga till.
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Grottorna

On

ir enslig och tom. Dagtid blaser karga havsvindar in den

starka lukten fran havet. I 6vrigt hinder inte mycket.

Pi natten 4r 6n insvept i det tunga ticket av dimma. Sa

hir dite intill 6n dr den kall och kylig, mycket kallare 4n ute

pa vatenet. I hjirtat av en av 6ns groteor vilar ocksa svaren om

dimmans hemlighet och hur spokskeppet Amity kan segla i

bukten vid Kingsport.
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Det finns fotspér i sanden, som rollpersoner med XRIMI-
NALTEKNIK kan se leder in mot grottorna. Det mirkliga 4r
att sparen borjar mitt pa stranden, snarare in vid vattnet.
Sparen tillhor Jones och Vernon.

Spéren fortsitter in i grottsystemet fér ate till slut gd rake
in i en stor grottvigg. Den hir grottviggen dr endast en
projektion — en illusion som inte erbjuder nagot fysiskt mot-
stind. Det kan rollpersonerna uppticka genom att till ex-
empel forséka ga genom den eller att gd nira och inspektera
den pd nira hill. Om de kastar nagot mot den ser de att det
férsvinner in i projektionen. P4 andra sidan finns smugg-
larnas tillhall.

Kommer de istillet frin vattnet och ligger till finns dven
dir en projicerad bergvigg. Det 4r genom denna smugg-
larna tar sig in och det dr hirifrin dimman sipprar ut och
projektionen av Amity visas. Att uppticka den hir viggen
ir svart men NATURVETENSKAP 2 kan lita rollpersonerna se
att dimman verkar flyta genom viggen. BIBLIOTEK & ARKIV
2 och en jimférelse med en karta dver 6n visar att det bor-
de finnas en grottdppning dir de bara ser steniga klippor.
Vintar de linge och spanar gomda i mérkret kan de se en
bit med smugglare som anlinder. Sl LONNDOM om det
kinns relevant, men ir rollpersonernas bat slickt och tyst
ir den sa gott som omdjlig att se i dimman.
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Smugglarnas tillhall

Bakom de falska grottviggarna finns Jones och Vernons till-
hall. Det ser inte mycket ut f6r virlden, men dir finns allt de
behdver for att skdta sin verksamhet. En bat kan utan problem
ta sig in och ligga an; Jones och Vernon har satt upp bildick
och fist krokar att knyta fast tampar i.

Runtom i grottan finns massvis med lirar och lidor staplade
pa varandra. De ir alla fyllda med smuggelsprit, med allt frin
kubansk rom till skotsk Whiskey. Ladorna kan erbjuda ett bra
skydd for rollpersonerna — och +1 i LONNDOM - ifall de vill
smyga sig fram och kunna se nirmare exakt vad som pégar.

Intill de tvd ingangarna kan de se sma, mirkligt utformade
maskiner. De piminner inte om nigot rollpersonerna sett forut
om de inte har tidigare erfarenheter av Mi-Gos, men MEKANIK
liter dem avgora att det dr ndgon form av projektor. Det ir
dessa projektorer som skapar de falska grottviggarna.

Intill den projicerade grottviggen som ticker utgingen mot
vattnet kan de se tva stérre maskiner, ungefir en meter linga.
Den ena maskinen ir avling och ser ut som en smal kanon
med en stor klotformad mitt som innehiller en tank. I tanken
verkar nidgon form av centrifugering paga, vars resultat sedan
leder ut i en pipa, frin vilken dimma skjuter ut om det ir natt.

Dimman ir tjock och mycket kallare nira pipan, precis som
den dimma de kint nira 6n. Maskinen ir baserad pi samma
teknik som finns i » Vernons« dimpistol.

Den andra maskinen ir mer fyrkantig och runt en meter
hég. Den ger ifrin sig ett enormt starkt sken, som skiner ge-
nom nigon form av stor och riktad lins som sitter framfor den.
Linsen ir nistan en meter i diameter. Studerar rollpersonerna
linsen nirmare kan de se vad som projiceras pa den: skonaren
Amity som seglar utefter vattnet.

Bada maskinerna ir i likhet med projektorerna enormt tek-
niskt avancerade och bestir av en salig blandning av elektronror
och sladdar som fists pi en grundkonstruktion av okind funk-
tion och ursprung. Rollpersonerna kan inte se att maskinerna
ir kopplade till nagon separat stromkilla — det de gor borde
kriva en omfattande generator.
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MEKANIK kan bara avgéra att maskinerna 4r langt mycket mer
avancerade in vad nigon minniska skulle kunna konstruera.
MEKANIK 2 eller KONST & HANTVERK 2 kan lata rollpersonerna
veta vad teknologin verkar géra om spelarna inte listat ut det
sjilva: det ena 4r en kanon som skjuter ut en tjock typ av dim-
ma och det andra en projektor som projicerar spdkskeppet ute
pa vattnet.

Nitter da spokskeppet seglar kommer smugglare hit for
att limna av eller plocka upp varor. For att avgdra antalet
smugglare, utgd frin ANTALET ROLLPERSONER + 1 (utdver
Jones och Vernon). Tvd av dem ir bevipnade med hagelgevir
(och har AVSTANDSVAPEN 3), for att skydda sig om négot skul-
le gi fel under 6verlimningen, medan de andra har klubbor
(NARSTRID 2.).

Smugglarna ir frimst hir f6r att skdta affirer och mirker
de att ndgot gar snett flyr de hellre dn att slass. Deras fokus
kommer i férsta hand vara att skydda sig sjilva, i andra hand

att skydda spritladorna.
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et vore svért for rollpersonerna att sjilva stoppa Jones

och Vernon, men inte omgjligt. I en strid 4r det

framfér allt smugglarna som bjuder direkt motstind.

De ir bevipnade, men kommer frimst att forséka skydda sitt

smuggelgods och fly si snart tillfille ges. De har inget egentligt
intresse att skydda vare sig Jones eller Vernon.

Rollpersonerna kommer att ha stdrst chans att lyckas nir
smugglarna limnat platsen och bara Jones och Vernon ir kvar.
Det enklaste sittet att stoppa dem ir genom att forstdra deras
apparater. For att lyckas med det utan att upptickas maste de
ha MEKANIK 3 och lyckas med ett slag mot Lénndom fér varje
maskin. De ir egentligen bida tvi timligen litta att forstéra
— linserna och ljuskillorna pa projektorn ir littillgingliga och
skora, liksom pipan och centrifugen pi dimkanonen, men det
ir svrt att gora det utan acc det hors och syns tydligt. Aven
om rollpersonerna lyckas sabotera maskinerna tyst kommer
det att mirkas tydligt att de utsatts fér dverkan nista ging
Vernon tittar pi dem.

En mojlighet 4r att rollpersonerna vinder dimkanonen in
mot grottan. Maskinens kalla dimma g6r snart sikten s gott
som obefintlig. Rollpersonerna kan dven forstéra tanken inuti
kanonen, vilket fir en iskall dimma att sprida sig och de som
dr for nira den kan drabbas av kraftiga kéldskador (vilket kan
férutspis med KRIMINALTEKNIK eller MEDICIN 2).
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Om Jones mirker att ndgon férséker férstéra maskinerna
kommer han férséka vidja till rollpersonerna att sluta. Hans
r6st dr fylld av desperation, dd han ser sina chanser att limna
fattigdomen gé upp i rék. Om han ser eller hor rollpersonerna
kommer han att férséka muta dem fér att hélla tyst.

Jones ir ingen slagskimpe och det 4r han vil medveten om.
Har han dessutom triffat rollpersonerna tidigare kommer han
att friga hur de listade ut allt och hur de hittade hit. Han hade
ju tinkt pd allt! Om de nimner att han sjilv gav dem namnet
Shark Island och att det fick dem att underséka én kommer
han att sld sig f6r huvudet och kinna sig otroligt dum.

Viljer rollpersonerna att samtala med honom kan han hir
ocksa beritta sin historia — hur hans ekonomi kérts i botten
och hur alltsammans drivit honom hit ifall rollpersonerna inte
redan har den informationen. Han kan mycket vil bérja skylla
pa Vaughn, om tillfille ges.

Jones ir inte en modig man och det ir inte om&jligt att han
ger upp fullstindigt nir han ser vad som ir pa vig att hinda.
Han kan hjilpa rollpersonerna att forstora allt och lova att
sluta med smugglandet, i utbyte mot att de liter honom ga.
Beroende pa situationen kan han rentav sjilvmant félja med
for att bli arresterad.

Varelsen som varit Vernon

Varelsen som varit Vernon utgér ett betydligt stérre hot. Den
ir bevipnad med en dimpistol som ger kraftiga ksldskador.
Flera triffar kan innebira ordentliga, permanenta skador och
rentav hjirestillestaind hos malet.

Samrtidigt 4r den hir varelsen helt ointresserad av Jones
och av minskliga angeligenheter, som den ser som petitesser.
Den kan mycket vil fly nir den forstar att de ir avsldjade.
Kom ihag att dess moral och motivation ir helt frimmande,
att den saknar nigon som helst empati fér Jones och att dess
faktiska avsikter med att hjilpa honom ir okinda.

Det gor den ocksa till scenens joker, den oférutsigbara
faktorn, si anvind den f6r att skapa spinning och gi pa tvirs
mot spelarnas férviintningar.
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Vill du skapa ren skrick och chock ir det till exempel en
fantastisk méjlighet att lata den ta av sig sin férklidnad. Beskriv
hur den kastar sin hatt och rock och sedan sliter av sig Vernons
hud - rollpersoner som ir ovana vid mytvirldens groteskerier
kommer sannolikt att tappa tid och vakna senare, osikra pi vad
de egentligen sett. De efterfsljande veckorna och minaderna
plagas de av mardrémmar som pa olika sitt berér insekter och
surrande ljud... Fér mer erfarna rollpersoner kan du ge mer
detaljer om hur den sliter sénder sin hud och hur revor bérja
avsldja vad som doljer sig under den.

Rollpersoner som blivit helt hirdade av tidigare erfarenheter
kan ocksd fi den mest detaljerade och motbjudande beskriv-
ningen. De ser vingarna bryta sig ut genom » Vernons« rygg,
de klobeklidda frambenen ta sig genom brostkorgen och hur
varelsens riktiga ben trycks ut genom hyn och hur Vernon bér-
jar anta ett rosa sken nir varelsen under lyser.

Jones vet att Vernon inte lingre 4r minsklig, men det hir
ir forsta gingen han ser varelsens sanna natur. Det dr mycket
sannolikt att detta blir for mycket fér honom och att han helt
tappar fattningen — han har garanterat ingen tidigare erfaren-
het av mytvirlden. Kanske vaknar han till sans senare; kanske
tvingas rollpersonerna hitta en plats 4t honom pa nagot nir-
liggande sanatorium...

Varelsen kan vilja skydda teknologin och férséka dra med
sig den, for att sedan flyga mot skyn. Den kan ocksa lika girna
snabbt attackera och frysa Jones for att sedan helt limna platsen
och bege sig tillbaka mot sin hemvirld, Yuggoth. Detta kan
vara ett sdtt att avsluta det hela som understryker hur 16nl8st
mycket av det som skett faktiskt dr i det stora hela.

En sak som den garanterat inte kommer géra ir att stanna
kvar och slass i underlige. Att forolyckas pi grund av oviktigt
minniskokibbel vore lingt under dess virdighet. Kinner du
att du verkligen behéver en stor strid — till exempel med ett
polistillslag du vill gora till en massaker — kan du siklart lata
den kalla pd férstirkning frin sin hemplanet. De frimmande
varelserna kan da tillsammans géra processen kort med mot-
stindet de méter, eller bara ta med teknologin tillbaka till sin
virld.
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Om rollpersonerna vet vad som férsiggar, men inte vill ta
itu med situationen sjilva, kan de kalla in f6rstirkning. Bevis
pa spritsmuggling — om de till exempel kan visa upp funna
flaskor — gor det enkelt att f3 till ett polistillslag och di kom-
mer dven nigra federala agenter att leda tillslaget. Detta kan
bli en rejil succé da de stoppar en betydande smugglarliga.
Sker detta kommer »Vernon« att fly si gott den kan och ta
sig dirifrdn i sikerhet, om du inte viljer att spela ut massa-
kern ovan. Vilj sjilv huruvida varelsen dessférinnan avslsjar
sin identitet for poliserna — och vilken effekt det har pa deras
mentala vilbefinnande.

Blake

Om Blake vet att rollpersonerna ska bege sig ut till Shark Island
pa natten kommer hon be att fa f5lja med och dokumentera
vad som sker.

Nekar de henne kan du ligga in ett extra element av drama
genom att lata Blake ta sig till 6n i lonndom, till exempel ge-
nom att gémma sig pa rollpersonernas bat. Hon har bevipnat
sig med en revolver, AVSTANDSVAPEN 2 och hon ir bra pi att
ta sig fram obemirkt dir det behévs. Risken dr med andra ord
vildigt liten att hon blir en bérda f6r rollpersonerna genom
att vara i vigen eller bli tillfingatagen.

Hon ir ute efter sanningen och kommer att ta foton dir
det ir majligt, men inte pd bekostnad av andras sikerhet. Se
henne som en hjilpreda snarare 4n som en bérda.
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m rollpersonerna itervinder frin Shark Island med
O livet i behill s& 4r det dags att knyta ihop sicken med
nagra avslutande scener.

Vaughn kommer att séka upp dem kort efter deras dter-
komst. Vad siger de till honom? Kommer han att vara néjd
med svaret? De anlitades visserligen for att bevisa att spsks-
keppet Amity bara var en skrona, vilket trots allt ocksd var
sant, men dr det ndgon idé att férsoka beritta den egentliga
sanningen for honom? Skulle han tro pa berittelser om insekt-
svarelser frin en annan virld? Troligen inte.

Om rollpersonerna ger honom en »uppstidad« variant av
historien som pa nigot sitt ger honom ritt sa kommer han att
agera vildigt sturskt och stéddigt och repetera frasen »vad
var det jag sal«

Lyckades de stoppa smugglarna pi egen hand kommer
Vaughn att vara mycket ndjd — framfér allt om de kan ge ho-
nom bevis for det hela — och ge donationen till Angelicasillska-
pet som utlovat. Han kommer samrtidigt att be rollpersonerna
vara tysta kring det hela.

Om de istillet hade med sig ett stort polispadrag, eller pa
annat site skapat allméin uppmirksamhet kring det hela kom-
mer Vaughn férséka utnyttja tillfillet for ate sjilv vinna ira.
Han ser till att finnas nira till hands vid intervjuer f6r att
kunna tala om vilken nyckelroll han spelat i det hela.
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Om konflikten med Vaughn blivit virre under dventyrets
ging dr det mojligt att han hotat med att inte lingre lita roll-
personerna lésa uppdraget. Om de 4nda till slut presenterar
honom med en 16sning som later honom uppna sina mél kom-
mer han att vara n6jd och ge donationen till sillskapet. Han
kommer diremot aldrig ndgonsin att erkdnna att han haft fel.

Om Blake féljt med till Shark Island kan hon ha sett saker
som en minniska inte bor ha sett. Det hir kan vara ett sitt att
visa faran med att griva for djupt efter sanningen — kanske
blir hon rejilt skakad och far lingsiktiga psykiska men av det
hela. Kanske gir det sa langt att hon blir inspirrad, eller sa ir
hon en framtida medlem i sillskapet — kanske aterkommer
hon som en ovintad allierad eller kontakt, en nirmast manisk
sanningssokerska plagad av visioner av gigantiska insekter...

En annan méjlighet 4r att hon helt enkelt vinder sig helt
bort frin de 6vernaturliga delarna av det hela — att hon kin-
ner att det finns saker som vissa av oss faktiskt inte bor veta.
Istillet fokuserar hon da sin vassa journalistiska penna pé den
mer mundana sidan av det hela — att Jones leddes till att bli
spritsmugglare tack vare hur ekonomin kérts i botten under
Vaughns politik.

Oavsett hur Blake reagerar s 4r hon 4r inte dum och i den
main hon rapporterar nigot om hindelserna pi 6n kommer
hon att utelimna alla delar om det onaturliga.

Som en sista epilog kan du berdtta vad Blakes artikel i
slutinden handlar om och ifall du vill kan Vaughn ocksi stillas
infor ritta och tvingas avgd. Oavsett huruvida borgmistaren
sitter kvar eller inte kan han ju dterkomma i framtiden, i en
eller annan roll...
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s

Lawrence Vaughn

Lawrence Vaughn ir Kingsports borgmaistare och valdes om
for sin tredje mandatperiod forra aret. Han ir i so-arsildern,
har lang erfarenhet av lokalpolitik och innan han blev heltids-
politiker jobbade han i byggbranschen. Han har nistan alltid
ett leende pa lipparna, dr vildigt karismatisk och alltid beredd
att dela ut ett starkt handslag.



MARDROMMAR FRAN AMERIKA

Under sin férsta mandatperiod drev han igenom flera olika
reformer som gagnade den vixande turistniringen. Redan tidi-
gare var den en viktig del av Kingsports ekonomi, men under
hans ledarskap har dess betydelse fér stadens ekonomi 6kat
rejilt, pa bekostnad av andra niringar. Turismen i Kingsport
blomstrar och staden ir mitt uppe i en kraftig men instabil
hogkonjunktur.

I omstillningen frin en ekonomi byggd pa fiske och handel
via stadens hamnar har minga mist sina jobb och ekonomin
blivit vildigt skér. Om staden skulle drabbas av en dalig turist-
sisong skulle detta kunna vara katastrofalt fér hela ekonomin.

Vaughn vet sjilvklart om detta och det dr dirfér han vir-
derar turismen 6ver allt annat. Han har utvecklat ett enormt
kontrollbehov och idr extremt orolig for att minsta lilla negativa
nyhet som skulle kunna ha en negativ paverkan pi turismen.
Hans personlighet dr mer likt en bilhandlare 4n en politikers.

Genom sin roll i stadens férvandling har Vaughn blivit en
mycket kontroversiell figur i Kingsport — antingen hatar man
honom eller si idlskar man honom. De flesta ilskar honom, di
de bara sett hur han fitt ekonomin att blomstra. Det finns
samtidigt manga som hatar honom innerligt f6r hur hans re-
former paverkat folk negativt och tvingat dem att flytta eller
fastna i fattigdom.

En sak medger dock dven hans vinner: han ir en svir och
manipulativ man att handskas med. Ett leende frin honom
betyder ofta att han férvintar sig nigot av dig. Minga som
jobbar i nyhetsbranschen i Kingsport har blivit ombedda i
ganska skarpa ordalag att hélla tyst om imnen som kan vara
kontroversiella eller riskerar att dra ner stadens rykee.
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Daphne Blake

Daphne ir en 28-drig journalist som jobbar pa Kingsport
Reader. Hon bérjade som sekreterare pa tidningen vid 19 irs
ilder och fick tidigt hjilpa till att sortera insindarna. Hon vi-
sade snabbt en fallenhet for att inte bara lisa dem, utan ocksi
se hur de skulle kunna redigeras och besvaras. Nir hon var 20
fick hon bdrja skriva svar till insindarsidorna. Det ansvaret
hade hon direfter i tre ar.

Hennes insats imponerade pa manga i redaktionen och hon
gavs chansen att skriva texter till andra delar till tidningen. Det
rérde sig oftast om mindre notiser, men med tiden fick hon
chansen att skriva allt lingre artiklar och efter en tid erbjéds
hon en heltidsanstillning som journalist.

Ofta forskte hon anligga ett analytiskt perspektiv och lata
sin egen ofta kritiska rést skina igenom i sina artiklar. Tyvirr
var det svirt att uppmana lisarna till kritiskt tinkande nir det
mesta hon tilldelades var artiklar riktade till stadens husmédrar,
med fokus pi bakning, sémnad och tridgirdsarbete — sidant
som Daphne egentligen ir totalt ointresserad av.
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Hon fick en chans att visa framfotterna infor valet 1926, di
hon férsokte syna Vaughn och reformerna han drivit igenom i
Kingsport. Hon ville ge en kritisk bild av férindringarna och
visa att borgmistarens vision inte enbart var av godo.

Vildigt lite av det hon skrev hamnade i tryck. Vaughn hade
en nira relation med tidningens redaktion och idgare och de
vigade dirfér inte publicera den sortens avsldjande, negativa
texter.

Detta har dock inte stoppat Blake, som sedan dess samlat
pa sig mer information, som hon planerar att gi till en storre
tidning med. Arkham Advertiser ir just nu den hon siktat in
sig mest pd.

Daphne kinnetecknas av sin kvickhet, sarkasm och ofta ni-
got vassa ton. Hon vet precis hur hon ska fi fram de svar hon
soker och har som grundinstillning att ingenting ska f4 hindra
henne frin att nd dem. Hennes rittframma attityd kommer ur
hennes tid pa tidningen och frustrationen i att behdva simma
motstroms. Samtidigt 4r hon van vid att spela de sociala spel
som krivs och vet alltid nir hon istillet behéver beméta nigon
med ett leende pa lipparna

EGENSKAPER OCH EXPERTISER

. Overtala s

- Avstindsvapen 2 (Bevipnad)

. Loénndom 2

- Rorlighet 2

- Kriminalteknik 1

- Konst & hantverk 2 (Fotografi)
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Frederic »Fred« Jones

Fred jobbade upp sig fran hamnarbetare till Kingsports frim-
ste importdr och exportdr av olika varor, dir alkohol var den
storsta inkomstkillan. Under sin tid som hamnarbetare var
han trevlig, artig och social — han byggde ett omfattande kon-
taktnit, med allt frin kaptener pé olika fartyg till grossister
och aterférsiljare. Det gjorde att han snabbt fick en bra start
nir han sjilv startade en firma som importdr och exportér.
Han byggde upp ett starke klientel och firman vixte snabbt.

Hans goda rykte och kinsla fér att knyta kontakter gjorde
att det bara tog nigra ar fér honom att bli Kingsports frimsta
importdr och exportér. Han handlade med varor frin hela virl-
den, men stérre delen av hans affirer var med Kuba och delar
av Europa och gillde handel med alkohol. Hans framgangar
kom dock att fi ett abrupt slut.

Nir spritférbudet inférdes bérjade affirerna ga simre.
Minga av hans kontakter hade andra produkter 4n alkohol,
men storre delen av verksamheten i Kingsport byggde pd sidana
varor och di blev det svirt med l6nsamheten.
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Kingsport hade varit en stor hamn, men nu blev den allt
mindre viktig for affirerna. Fler och fler av hans kunder fér-
svann, till dess att han bara hade nigra enstaka. Efter att under
en period ha varit en av Kingsports stérre arbetsgivare fick han
nu siga upp sina anstillda, en efter en.

Han bérjade hyra ut sitt ndstan tomma lager — som tidigare
nistan alltid varit fullt av alkohol och andra varor — till andra
som behdvde en plats fér férvaring. Snart var han den ende som
jobbade kvar i bolaget. Tiderna blev verkligen tuffa for honom
och det satte sina spar. Trots att han ir i nedre 40-arsildern
har han stora ringar under 6gonen, rynkor i hela ansiktet och
hans rufsiga, ovirdade har bérjar att dra mot grate.

Jones desperation fick honom att férséka att hitta andra
sitt att forsorja sig pd och till slut hittade han en méjlighet.
Han sokee sig till olika hembrinnare, med tanken att borja
distribuera hembrind sprit och dirigenom tjina stora pengar.
Hittills har inte heller den hir verksamheten vint hans lycka
— de stora pengarna har uteblivit — men i samband med detta
triffade han Vernon Dinkley. Nir han triffade varelsen som
tagit 6ver Vernon klickte de tillsammans en ny plan...

Jones har vildigt hoga tankar om sig sjilv och ser sig som
smartare 4n det system som bara utnyttjat honom och som han
nu ska utnyttja tillbaka. Tyvirr motsvaras inte denna bild av
verkligheten f6r Jones sjilv dr rite langt fran det intellekt han
tror sig besitta. Det dr dirfor fullt méjlige att han rikar avslgja
delar av sin plan f6r rollpersonerna (i alla fall Shark Island) just
i ett misslyckat foérsok att halla dem borta frin 6n och basen
for hans och Vernons verksamhet.
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Vernon Dinkley

Vernon Dinkley vixte upp i Vermont, dir han redan tidigt fo-
kuserade pa sina studier. Hans férhoppning var att en dag soka
till ett av de stérre universiteten dir han ville lisa till kemist.
Han lyckades visserligen lira sig en hel del om kemi, men av
olika skil misslyckades han inda med sina studier och lyckades
inte komma in pé négra skolor. Hans familjs pengar var slut
sedan linge och han blev alltmer desperat efter méjligheter att
anvinda sina kemikunskaper for att tjina pengar. I samband
med spritférbudet bérjade han brinna och silja olaglig sprit.

Eftersom han var en tystliten och relativt intetsigande per-
son som bodde ensam intill bergen i Vermont drog han inte
till sig nigon vidare uppmirksamhet och kom att betraktas
av minga torstiga som en relativt siker killa till alkohol. Det
dréjde inte linge innan han fick kontakt med Fred Jones och
de borjade samarbeta i ett forsdk att silja den sprit som Vernon
hade bryggt, dock utan de stora framgingar Jones drémt om
och som han behévde f6r att vinda sin lycka.

Som ensam person boendes intill bergen i Vermont kom
han att bli ett mal f6r Mi-Go i omridet, som hade borjat griva
ut omridet fér sina egna operationer. Vernon férsékte nyfiket
undersdka de mystiska ljud han da och di hérde uppifran
bergen och da varelserna upptickte den o6nskade, snokande
grannen sig de honom som ett hot.
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Nir de undersokte hans hus och sig hans kemiska utrust-
ning valde de att inte ddda honom, utan istillet bérjade en
av varelserna bira hans skinn fér att forsdka utréna vad for
avancerade kunskaper och utrustning den hir minniskan hade
tillgang till — och ifall de kunde utnyttja dem fér sina egna
syften. Under tiden tog de ut och bevarade hans hjirna

Nigra veckor senare kom Jones till Vernons stuga och for-
stod snart att nigonting hade hint med Vernon. Nir varelsen
till slut avsléjade sig och berittade vad som intriffat var han
egentligen inte si brydd av vad som hint - si linge han kunde
gora affirer med stugans innehavare. Varelsen som bar Vernons
skinn fascinerades av Jones och av hur hans dumbhet gjorde
honom si oridd.

Den lyssnade pa Jones och hans idéer. Exakt varfor den be-
stimde sig for att hjilpa honom vet den bara sjilv, utifrin dess
helt férvridna moral och virldsbild. Varelsens lingsiktiga planer
ir okinda och obegripliga f6r alla utom den sjilv.

Varelsen som varit Vernon spenderar nu storre delen av sin
tid i Jones lager i Kingsport. Den limnar det di och da for att
ge betalning i form av smuggelsprit till O’ Shaggy Rogers,
for att hjilpa Jones, utféra egna delar av deras gemensamma
plan. Eller f6r att utféra planer bara varelsen kinner till och
forstar syfret med.

Den pratar sillan, men nir den gér det 4r det med en svag
och vildigt hes rést. Den bir en stor fedora for att délja sitt
ansikte och en stor heltickande trenchcoat, vilket gér att den
ofta kan limna sina vingar framme - vilket innebir att den

snabbt kan flyga ivig om det behdvs.

EGENSKAPER

Avstandsvapen 3 (Dimpistol som férfryser, kan dela ut 2
skador pi lyckade slag)

Nirstrid 3

Lonndom 3

Rorlighet 4

Styrka 2
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OI’ Shaggy Rogers

Ol Shaggy Rogers, fodd och uppvuxen i Kingsport, ir i 7o-irs-
ildern och har arbetat som fiskare stérre delen av sitt liv. Han
var alltid pratsam och blev kind for de firgstarka historier han
berittade pa stadens olika krogar pa kvillarna. Han var en god
lyssnare och insép mycket frin olika fiskare och sjdmin béade
lokalt och fran fjirran hamnar. Han betraktades som en expert
pa allt frin legender om sjoodjur till var de bista fiskeplatserna
fanns. Han var mycket namnkunnig, framfér allt bland stadens
fiskare. Men livet var hért f6r honom och han drack mycket.

Nu ir han idldre och hans nistan lideraktiga och rynkade hy,
spretiga har och nedgangna yttre har gett honom smeknamnet
»Ol” Shaggy«. Han ses ofta med sin trogna hund i fslje, en
gammal grand danois, Scraps, som dven hon aterspeglar det
hirda liv dess dgare levt. Hon 4r gammal och nistan blind och
ddv, sd hon skiller ofta utan nagon riktig anledning.

Trots att han ir sd sliten och nedgingen ir O’ Shaggy fort-
farande lika pratglad och har lika nira till en god historia som
alltid. Framfér allt om han erbjuds nigot att dricka. Manga av
historierna och legenderna har han berittat si linge att han kan
dem utantill; det 4r som att lyssna pi en teaterskidespelares
monolog och han berittar dem med stor inlevelse samtidigt
som han girna anpassar dem efter sin publik, till exempel ge-
nom att undvika kraftuttryck om det finns damer i sillskapet.
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Hans dramatiska &dra har gjort honom anvindbar fér Jones
och Vernon, di han kan sprida legenden om Amity i utbyte
mot smuggelsprit. O’ Shaggy har aldrig haft direkt kontakt
med Jones, utan bara med Vernon. Vilka han faktiskt jobbar
for och varfér vet han egentligen inte, han vet bara att de férser
honom med dricka och mer 4n sa bryr han sig inte om.
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LUFTEN OVAN ATLANTEN
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BAKGRUND
QAL

Firbered dig pd en resa i rotal lyx. Det dr histen 1928
och tillsammans med societetens finaste bar du chansen
och dran att resa Gver Atlanten i det mest nymodiga,
bekvimaste och exklusiva av firdmedel: Zeppelinaren.

En tur ska ta er frian Lakeburst i New Jersey rill
Friedrichshafen. Men ndgonstans gdr ndgonting vildigr
fel och frdagan ir — kommer ni verbuvudraget att kom-
ma fram?

acob »Jay« Fitzgerald ir en av New Yorks mest namnkun-
niga playboys och mittpunkten fér en stor del av stadens
societet. Han har nyligen - till mingas bestortning och sorg
— tagit beslutet att limna New York och USA fér gott och
tinker istillet flytta till Berlin, kabaréernas hemstad. Firden
over atlanten sker med det mest moderna och luxudsa av fird-
sitt — zeppelinare. Eftersom han vill sluta pa topp anordnar
han en storslagen fest ombord, dit han bjudit manga av sina
vinner. Allt dr férbetalt och champagnen kommer att fl5da
sa fort de passerat amerikanska grinsen, musik ska spelas och
Charleston ska dansas. Allt detta sker 200 meter upp i luften
under de tre dagar firden beriknas att ta ombord pa firden
pé Graf Zeppelin. Det kommer att bli den mest unika till-
stillningen som nagonsin har skett — dtminstone enligt Jay.
Avgingstid dr pd natten, straxt efter klockan 1, 16rdagen den
29 oktober 1928, i vad som ska bli zeppelinarens dterfird efter
dess forsta resa dver Atlanten.
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Jay ir sjilv medlem i Angelicasillskapet och har bjudit in
flera personer dirifran — diribland rollpersonerna. Detta ir
ocksa anledningen till att de sedermera fir skdta utredningen
nir mysteriet tar form.

Det ir givetvis mojligt att de har andra kopplingar till Jay pa
flera sitt, till exempel om de ocksd ir del av societen. Kanske
ir nagon av dem en journalist med syfte att dokumentera
spektaklet? Eller en skyddsling, en av de mer bebdvande som
Fitzgerald tagit in under sina vingars skugga? Eller kanske en
privatdetektiv som anstillts av Fitzgerald for att vara en del av
sikerheten pd zeppelinaren? Diskutera girna med spelarna for
att hitta en personlig koppling till varfr deras rollpersoner ir
bjudna pi Fitzgeralds fest.
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LZ 127
GRAF ZEPPELIN

AL

Z 127 Graf Zeppelin var den f6rsta zeppelinaren som bygg-
Ldes for kommersiellt bruk, dir de tidigare bara anvints
av militiren. Den 11 oktober gjorde den sin f6rsta fird
dver Atlanten och trots en férsening pd grund av hart vider
nidde den USA pa lite dver fyra dagar. Firden var en succé och
passagerarna beskrev upplevelsen som ett mycket bekvimare
och snabbare sitt att resa pa. Det hir dventyret utspelar sig
under iterfirden, som pabdrjades den 29 oktober, men i 6vrigt
skiljer sig det som hinder mellan dventyret och verkligheten.
Graf Zeppelin var 237 m ling och hade en diameter pa 30 m
och en fart pa ungefir 130 km/h. Den hogst brandfarliga vit-
gasen anvindes for att fa lyftkraft, medan de fem Maybach
Viz-motorerna drevs av Blaugas. Zeppelinaren hade en besitt-
ning pi 36 personer — inklusive serveringspersonal — 10 hytter
med plats f6r totalt 20 passagerare och en last pa bland annat
runt 100,000 olika typer av brev. Den utrustades ocksi med den
mest moderna radioutrustningen i virlden, med tre stycken
radiooperatdrer.

Gondolen ir lingst ner pa skeppet och 4r delen som ir tinkt
for passagerarna samt f6r kommandobryggan. Restaurang/
salongsdelen ir det enda allminna utrymmet pd luftskeppet
och det, liksom resten av inredningen, osar av lyx. Hir serveras
mat — givetvis tillagad utan 6ppna lagor och alkohol, det senare
forst efter att skeppet dr pa internationellt vatten eftersom
spritférbudet fortfarande giller.
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P4 hela zeppelinaren rider det sjilvklart rokférbud, dd minsta
lilla gnista eller flamma skulle kunna gora att hela skeppet gar
upp i lagor. Salongsdelen ir inte heller uppvirmd, si det blir
snabbt kallt och folk sitter girna i varma vinterkappor och
filtar och det gér att se is bildas pd rutorna.

De flesta hytter ir dubbelrum med viningssing. Det finns
ocksé stérre hytter med plats for fyra personer (hytt1—4 och 11-14).
Rollpersonerna kommer att fa platser i hytt 1-4. Se s 233 for
information om vilka som bor i dvriga hytter och s 249 fér en
karta 6ver gondolen.

Besittningen bor i en vining ovanfér gondolen, som nis via
en stege i karcrummet. Hir finns bland annat deras hytter, dir
ménga av dem sover i skift. Hir finns dven bagageutrymmet.
Den hir vaningen ir inte lika utsékt inredd som passagerarnas
del, men fortfarande i toppklass.

I varsin inde av besittningsviningen finns tvé stora metall-
dorrar med ett stort skruvhandtag som leder upp till det
enorma maskinrummet som stricker sig utefter hela skep-
pet. Maskinrummet bestdr av flera viningar; golven bestir av
metallgaller och sammanbinds av metalltrappor. Overallt finns
tjocka stalvajrar som hiller gangar och golv uppe och det ir
verkligen som att befinna sig inuti en labyrint. Inuti maskin-
rummet finns dven en hiss som leder till en utsiktsplats ovanpa
ballongen. P4 ovansidan finns dven en iskledare.

Graf Zeppelin, dess besittning och datum ir baserade pi
verkliga hindelser och namn, utom Hermann Krebs och Otto
Stockert som ir unika fér dventyret.
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EN FARLIG LAST
QAL

ays syster Renee ir en ung men mycket lovande student pa

Miskatonic University. Hon ir en av passagerarna ombord

pa luftskeppet och hon reser i sillskap med sin mentor —

den hogt aktade astronomiprofessorn Norman Mason. Med
sig har han ett fynd - en mindre meteorit, omkring 1 meter i
diameter, som nyligen slog ner en bit utanfér Arkham.

Meteoriten idr besynnerlig — den tycks vara gjord av sten
men ir ovanligt mjuk och formbar, har magnetiska egenskaper
och haller sig mycket varm. Dessutom ir meteoriten sjilv-
lysande, vilket syns klart och tydligt i morker. Mason har sedan
en tid studerat meteoriten och noterat likheter med ett meteo-
ritnedslag som skedde i juni 1882, dven det utanfér Arkham,
pé en plats dir en stor del av vixt och djurlivet blev paverkat.
Omrédet kring det nedslaget kom i folkmun att kallas for » den
forbannade heden« — fér mer information om denna plats,
lis H.P. Lovecrafts Firg bortom tid och rum/The Colour out
of Space.

Masons hypotes ir att bida meteoriterna ir radioaktiva.
Detta skulle forklara deras sjilvlysande férméga, samt de olika
effekterna det tidigare nedslaget hade pa heden. Han har brev-
vixlat med olika fysiker och da framfér allt med Marie Curie.
Hans syfte med resan ir att ta med meteoriten till Europa
for att mojliggora vidare studier av den och dess effekter. Om
hans hypotes kan vederliggas skulle detta pavisa existensen av
radioaktivitet i rymden. Meteoriten férvaras sikert i en stor
och list koffert tillsammans med en del vetenskaplig utrustning
inuti bagagerummet pa besittningsvaningen.
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Meteoriten ir saklart inte en vanlig meteorit. Den ir ett
»embryo« av en Férg bortom tid och rum som har slagit ner
pa jorden, vilket dr forklaringen till meteoritens utomjordiska
egenskaper — till exempel att den ir sjilvlysande. Under resan
kommer embryot att klickas och firgen utvecklas till ett lik-
nande larvstadium, dé den kommer férséka att samla pa sig si
mycket energi som mdjligt. Kontakt med firgen driver ocksd
folk till vansinne — den mingd tid som Mason spenderat i
nirheten med den har paverkat honom mer och mer, vilket
Renee har mirkt. Nir firgens klickning nirmar sig kommer
Mason helt att tappa férstindet.
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INTRODUKTION

AL

y .ventyret inleds genom att alla rollpersoner fir varsin

Ainbjudan till Fitzgeralds fest (Dokument 1, s 245).

De ska vara redo att stiga ombord strax efter midnatt

lérdagen den 29 oktober och erbjuds reshjilp fér att ta sig till

Lakehurst i New Jersey, som ligger cirka tvi timmars bilfird
frin Manhattan.

Det dr mérkt pd natten infér ankomsten till Lakehursts
zeppelinarhangar, men nir rollpersonerna kommer nirmare ser
de allt fler ljus torna upp sig likt pelare i skyn. Ljusen ir fran
stralkastare som lyser upp den enorma zeppelinaren. Det ir ett
stort spektakel och flera journalister med fotografer pi plats.
Kamerablixtarna ir blindande nir de smiller av en efter en i
ett forsok ate foreviga alla som gar ombord, samtidigt som man
hor skrapet av blyertspennor som gir hett mot antecknings-
block och av reportrar som knappt hinner stilla sina fragor
innan deras subjekt rort sig vidare in i passagerarutrymmet
pa luftskeppet.

Nir de kliver in i skeppets gondol méts rollpersonerna av
Jay i den exklusivt inredda salongen. Han hilsar alla vilkomna
genom att hilla ett grandiost tal, dir han bade introducerar
alla passagerare till resan, beklagar sin sorg 6ver att limna New
York och introducerar dem till skeppets kapten, Hugo Eckener.

Eckener férklarar alla praktiska detaljer sdsom restid och
information om skeppet (s 199). Han piminner ocksi om
det torala rékférbud som rader, di »5ppna ligor skulle f4 hela
resan att sluta i en eldsvida som skulle sluka skeppet snabbt
som dgat«. Han avslutar med att alkohol kommer att borja
serveras nir de ir ute pd internationellt vatten.
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Luftskeppet lyfter kort direfter och upplevelsen ir otrolig.
Till skillnad frin hur det ir att resa med flygplan ir resan inte
skakig och turbulent utan kinslan ir snarare att man glider
elegant genom luften, mer likt hur ett kryssningsfartyg seg-
lar mjuke 6ver haven. Samtidigt som skeppet stiger visas alla
passagerare till sina hytter. Likt resten av skeppet dr hytterna
mycket fint inredda, med det finaste av linnetyg pa singarna.

I salongen serveras ett enklare nattmadl for de passagerare
som si 6nskar, men majoriteten gir och ligger sig. Timmen ir
sen, men om de vill kan rollpersonerna héra till de som stannar
uppe en stund i salongen. Stimningen dir ir lugn, dven om
flera uttrycker en fascination vid den fantastiska farkost som de
firdas i. Se s 223 for en lista 6ver nigra av de medpassagerare
de kan tinkas stota pa hir.

Stannar rollpersonerna uppe till sent pa natten kan de se hur
luftskeppet passerar forbi flera olika stider och landmirken.
Att se Frihetsgudinnan uppifran dr en mycket imponerande
syn, fa personer forunnat. Mitt i natten nir skeppet interna-
tionellt vatten.

Rollpersonerna kommer att fi dela hytt och ifall de inte
redan kinner varandra fir de ett bra tillfille nir de ska dela

upp biddarna.
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RESAN OVER
ATLANTEN
QAL

ir de vaknar morgonen dirp4 ir resan i full ging och

Ndet serveras en férstklassig och bastant brunch, kom-

plett med allt rollpersonerna kan 6nska sig. Till fru-

kosten serveras nymodigheten Mimosa, hilften Champagne

och hilften apelsinjuice, vilket kan upplevas som extra exotiskt
under spritférbudet.

Mot kvillstid har salongen férvandlats till festlokal. Borden
har plockats bort och ett stort skynke hinger i salongens ena
inde. Alla bir sina finaste smokingar och kortaste klinningar,
som manga kombinerar med pilsar eller fjaderboor f6r att hélla
uppe virmen. Serveringspersonal vandrar runt och serverar den
utskta maten, som bestar av olika typer av hors d’oenvres. Det
bjuds pa rikcocktail, Deviled Eggs, Oysters Rockefeller och
méinga andra smaritter. Baren stir 6ppen och erbjuder manga
av tidens mest populira drinkar som Gin Rickey, Mint Julep
och Sidecar. Fitzgerald gor en storartad entré, tillsammans med
en ur serveringspersonalen som rullar in en vagn 6verticke med
ett tyg: formen ir inte olik en brollopstirta. Nir tyget lyfts
avsldjas ett torn av Champagneglas. En kork smiller och snart
fylls glasen upp i en fontinliknande effekt.

Fitzgerald tar glaset hégst upp pa fontinen och hilsar alla
vilkomna till kvillens fest, varpa skynket slipps och det inhyrda
jazzbandet borjar spela, till en stor applad. Stimningen blir
snabbt livad och snart dansas det Charleston och dansgolvet
kinns mycket stdrre in det faktiskt dr, med tanke pi gondo-
lens lilla yta, medan négra stir ut mot kanterna och minglar.
En paus gérs i musiken da operasingaren Giovanni framfér
ett operastycke till stora applider.
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Trots feststimningen verkar flera gister irriterade eller ha
svirt att koncentrera sig. Flera av dem klagar pé att de haft svart
att sova eller har huvudvirk. MEDICIN eller NATUR VETENSKAP
kan ldtt avgora ate det handlar om nikotinabstinens — nagot
rollpersonerna ocksa kan uppleva om de ir rékare. Om nigon
klagar pa att de inte fir r6ka kommer de snabbt att bli piminda
om hur livsfarligt det vore fér alla ombord.

Hur de olika gisterna interagerar med rollpersonerna kan
ocksa paverkas av deras ANSEENDE, KREDIT och BORD, da nigon
med hég KREDIT men lag BORD till exempel kan refereras som
nyrik, samtidigt som nigon med hdgt ANSEENDE i4r en person
som Norman Mason kommer att férséka att imponera pd i en
férhoppning att rekrytera dem till sitt »hov«.

Medan kvillen fortskrider blir vidret utanfoér rutorna allt
simre, med morka moln, regn som smattrar och dan av iska
lingre bort — det 4r pa vig att blasa upp till storm. Ansi linge
anar ingen av dem vad som komma skall. Festen pigir lingt
in pd smitimmarna. Lis dven hindelseférloppet pd s 215 for
detaljer om vad de olika nyckelpersonerna gér under kvillen.

Introduktion av Jays gister

Brunchen och den efterfsljande festen ir en ypperlig chans for
rollpersonerna att bekanta sig med de 6vriga gisterna. Nedan
foljer nagra scener de kan iaktta som introduktion till de olika
karaktirerna. Mariam Bishop kan ocksa vigleda rollpersonerna
bland Jays gister. Hon ir rak och nagot sarkastisk i sin intro-
duktion av dem.

+ GIOVANNI AMBROSINO: Giovanni star med ett sillskap
runtomkring sig och visar sitt enorma register och sjunger
olika stimmor. Som ett partytrick tar han de olika perso-
nernas namn och besjunger dem 6ver olika operamelodier
till stor succé. Han verkar ilska uppmirksamheten han far.

Mariams kommentar: » Giovanni Ambrosino, kind som
underbarnet frdan Little Italy. Ung operasingare som redan
bar gjort succé och fitr upptrida pi The Met innan han
ens fyllt 30. Men det enda som inte verkar kunna fyllas
dr hans bebov av uppmdrksamber.«
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+ NORMAN MASON: Norman ir dir han trivs som bist: om-
ringad av sitt »hov« — en grupp minniskor som med va-
rierande grad av intresse lyssnar pa hans berittelser. Mason
tenderar att placera sig sjilv i centrum av varje konversation,
oavsett om han har nigra egentliga kunskaper om imnet.

Mariams kommentar: »Norman Mason, ett geni nir
det kommer till astronomi och dessutom den frimsta och
mest stilfulle av alla virldens gentlemen. I alla fall om du
[frdgar honom sjilv. «

-+ RENEE FITZGERALD: Renee stir ensam, inom lagom avstind
frin bide Norman och sin bror Jay. Hon férséker undvika
att hamna i samtal med dem, men vill samtidigt iaketa de
tvd minnen vars skugga hon stindigt fir std i. Gar roll-
personerna fram och pratar med henne visar det sig att hon
har ett ganska morkt sinne fér humor.

Mariams kommentar: »Renee Fitzgerald, Jays syster.
Klipsk och egentligen den intelligentare av de tvd barnen.
Men hon har aldrig lirt sig nir hon bebéver hilla mun-
nen stingd. «

Terrorn bryter sig 16s

Medan de flesta sover si har Norman och Renee en konfronta-
tion i maskinrummet. Renee har brutit sig in i bagageutrymmet
och slipat med sig kofferten till maskinrummet. Hennes plan
dr att kasta ut den genom ndgon av dppningarna som finns
vid motorerna.

Vil dir mdts hon av Norman. Han frigar argsint varfér hon
har med sig kofferten, som ir hans fynd och det som skulle gora
honom kind. Renee svarar att eftersom innehillet i kofferten
troligen ir radioaktivt sd maste den hallas borta frin folk innan
nagon kommer till skada! Hon menar att den nog redan har
paverkat honom och liser upp bitar ur Normans anteckningar
som styrker detta. Norman gar i sin tur till attack mot henne
och férsoker rycka kofferten ur hennes hand. I slaget dker den
ner pi golvet och locket slas upp.
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De bida tittar ner och ser hur meteoriten som fanns i kof-
ferten knicks och delas i tva halvor. Norman sitter sig ner och
tittar forevivlat pa halvorna, férkrossad att hans drém bok-
stavligt talat gatt itu. Men ur dem bérjar det rora sig ett ljus,
ett spektrum av firger utan dess like som successivt lyser sig
starkare. Det dr den nyklickta Féirgen bortom tid och rum och
som liksom allt nyféte dr dess forsta instinkt att skaffa féda.

Snart har ljusfenomenet tickt Norman och han bérjar lysa
i samma utomjordiska firg nir Firgen livnir sig pd honom.
Hans hud bérjar torka och sjunker indt nir hans muskler fér-
tvinar. Han tdms pi blod och snart antar han en grd nyans.
Inom loppet av nigra minuter ser det ut som om Norman har
ildrats forbi déden och hans torkade hud ir till slut bara ett
skal kring det nu skora skelettet.

Nir Firgen har tdmt honom pa allt den kan slipper den
honom och resterna av Norman faller till golvet. Nir de triffar
golvet forvandlas hans skora rester till aska, som turbinerna
snart bldser bort till intet. Det enda som blir kvar ir Normans
fickur, som fitt en stor spricka i glaset. Renee tappar i ren
chock Normans anteckningar, som blaser ut i lufttrummorna.
Under natten hérs flera ombord hosta eller nysa nir de rikar
andas in resterna av Norman.

Renee har bevittnat en syn hon aldrig kommer att gldémma.
I paniken anvinder hon de sista krafter hon har fér att fly och
att soka skydd. Hon gémmer sig i ett skrymsle intill skeppets
navigeringssystem, di hon tidigare noterade att magnetism
paverkat meteoriten. Hennes iakttagelse var korrekt och detta
gomstille ger henne skydd mot Firgen, som inte kan passera
férbi magnetismen.

Renee svimmar snart direfter. Det hon precis har bevittnat
har satt henne i sviar chock och nir hon vaknar till bérjar hon
drabbas av hallucinationer och undviker alla potentiella ljud
som nirmar sig. Hon visar sig bara om hon erfar ndgot som
fir henne att kiinna sig trygg — hennes brors rést vore det mest
effektiva. Med sig har hon de anteckningar hon sjilv gjort nir
hon studerat meteoriten, vilket bland annat giller hur den
paverkas av magnetism.
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Firgen bortom tid och rum ir nu 18s. Den ir nyfédd och
behdver mer féda och kommer snart att ge sig pé allt organiske
den kan fi tag pé for ate stilla sin hunger.Den kommer inte
att sluta férrin allt liv ombord pa Zeppelinaren har sugits ut.
Ju mer den fér i sig, desto starkare blir den. Den kommer att
livnira sig pé allt frin maten som finns ombord - som kommer
att se rutten ut — till minniskor.

Den skyr ljuset, s den ror sig helst i mérka och tringa ut-
rymmen, till exempel skrymslen i maskinrummet eller genom
lufttrummorna till slickea hytter. Dess forsta byte dr en lida
med fruke i lastutrymmet, vars innehall dr tinkt att serveras
till morgonens frukost. Under morgonen kommer den att ta
sitt andra minskliga offer, mekanikern Hermann Krebs, inuti
ett av badrummen, nir han gitt dit fér att utritta sina behov.
Den hinner dock inte bli firdig innan solljuset skrimmer ivig
den och hans lik blir liggandes. Liket har inte blivit helt tomt,
sa det faller inte sénder till aska si som Norman gjorde, men
ir grict och livlsst, musklerna har bérjat fortvina, huden har
torkat och nekros har satt in pé stora delar av kroppen.

Terrorn tar sin bérjan

Morgonen dirpa bérjar till synes utan nagra storre konstig-
heter. Regnet har tilltagit utanfér, di och di kinns det hur
skeppet skakas av vindar — vilka 4r pd grund av den storm
skeppet 4r pé vig mot — och passagerarna ser fler och fler moln
utanfor fénstren.

Ledtriadar och information

. All form av frukt saknas vid frukosten — bland annat saknas
mimosan di apelsinerna var ruttna. Frigar rollpersonerna
efter information om det far de veta att all frukt var rutten,
vilket kéket tycker 4r mirkligt.

- Rollpersonerna noterar att Norman och Renee saknas. Nor-
man drack dock mycket kvillen innan, si han kan lika girna
ligga bakfull idag.

- NATURVETENSKAP berittar att molnen utanfor tyder pa att
en storm 4r pd ging.
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Kort efter att frukosten pabdrjats hors ett hégt skrik frin be-
sittningens del av skeppet. Rollpersonerna ser flera besittnings-
medlemmar réra sig dirifrin med férskrickea blickar och nagra
med hinderna fér munnen som fér att hilla ett skrik inne.

Skeppets likare, Otto Stockert, gir tillsammans med kapten
Eckener mot omridet som skriket kom frin. Efter en stund
itervinder de in i matsalsdelen foér att informera om vad som
hint: en besittningsmedlem har insjuknat akut och gitt bort,
men Stockert kan dnnu inte faststilla vad fér sjukdom det r6r
sig om. De ber dirfor alla att snarast samlas inne i matsalen
for att se sd att inga passagerare saknas.

Folk reser sig skidrrade upp och knackar pa dérrarna till de
olika hytterna. Snart gérs nista upptickt: Norman och Renee ir
inte bland de som iterfinns i matsalen, utan de saknas och Jay
ser oroad ut. Aven Normans koffert och anteckningar saknas.
Som om inte allt detta vore nog meddelar kapten Eckener att
luftskeppet 4r pa vig in i en storm och att de just nu inte vet
hur ling tid resan kommer att férdrojas.

Terror pd 200 meter

Luftskeppet ir nu pd vig in i en storm, tvd personer saknas
och minst en har détt i en mystisk sjukdom. Det som skulle
ha varit en lyxig och avkopplande resa har nu tagit ett steg it
skrickens hall. Ridslan hos passagerarna har stegrat sig snabbt
och full kalabalik kan uppstd nir som helst. Spela upp terrorn
och den instingda kinslan: rollpersonerna, besittningen och
de andra passagerarna ir fast mitt uppe i luften i en storm ute
pé havet, helt utlimnade till en mystisk, dédlig och snabb-
verkande smitta.

Da rollpersonerna ir medlemmar av Angelicasillskapet kom-
mer Jay privat att be dem att hjilpa honom. Han ir upprérd
och skirrad och mycket orolig di hans syster saknas. Det blir
nu en kamp mot klockan att 16sa vad som har skett, vad roll-
personerna egentligen har att géra med och vad som har hint
med de saknade personerna — innan det ir fSrsent.

210



TERROR PA 200 METER

En extra utmaning for rollpersonerna kommer vara den
stigande terrorn bland passagerarna och besittningen om-
bord.Under dventyrets ging kommer de att bli mer och
mer oroade. En utmaning kan dirfér vara att stivja panik
och att hindra till exempel slagsmal frin att bryta ut nir
kinslorna svallar 6ver. De kan ocksa behéva avstyra direkta
sabotage. Lat ocksd terrorn dka allt eftersom dventyret blir
mer intensivt. Rollpersonerna har flera medel till buds for att
forsoka att lugna passagerarna. De kan till exempel tillféra mer
alkohol — vilket kan fi motsatt effekt i virsta fall — eller kalla
ut bandet pa scenen. Musik har en lugnande inverkan.

Det finns nu tvd huvudspar att félja: rollpersonerna kan
undersdka »smittan« som lett till dédsfallet eller si kan de
forsoka hitta Norman och Renee som férsvunnit. Samtidigt
kommer Firgen att ta fler offer och stormen kommer att bli
allt kraftigare. Aventyret har flera olika teman, som du kan
skifta mellan fér att driva handlingen framait.

+ DOLDA HISTORIER — DOLDA MOTIV: Utredningen kring
Norman och Renee ligger fokus pd mysterielésande. Frimst
yttrar sig detta genom att rollpersonerna férhor olika spel-
ledarpersoner for att forséka dterskapa hindelsefsrloppet
natten innan och pi si sitt hitta Norman och Renee. Ut-
maningen kommer hir av att alla bir pa olika hemligheter
som gor att de inte vill avsloja de ledtridar de bir pa.

- APOKALYPTISK SMITTA: Firgens offer saknar egentliga sar
eller skador, utan har snarare »ildrats« inifrin och ut sam-
tidigt som nekros bildas p4 minga stillen pa kroppen. Dir-
for 4r det rimligt att anta att det dr nigon form av smitta
som ligger bakom (detta 4r Dr. Otto Stockerts teori). Exakt
vad det rdr sig om dr bortom hans férméga att avgora eller
ens forstd. Rollpersonerna kommer att kunna avgéra att
smittan frimst verkar sprida sig via de olika lufttrummorna,
vilket kan fi dem att tro att den ir luftburet. Hir behéver
passagerarna inte bara oroa sig fér om de kommer att klara
sig, utan om de bdr klara sig.
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« INLASTA MED ETT OBEGRIPLIGT, UTOMJORDISKT MONSTER:
Till slut 4r det siklart mojligt att sanningen kommer fram
och att rollpersonerna inser att vad de har att géra med ir
nigonting mycket virre in vad nigon befarat: en varelse frin
en annan virld vars enda motiv ir att fortira allt levande
ombord pa Zeppelinaren. En varelse som ir sa gott som
osynlig, som kan déda pa minuter och som limnar spar
pé psyket som kommer vara nirmast omdjliga att sudda
ut. Nir rollpersonerna nitt denna vetskap kommer mycket
av deras fokus ligga pa pa overlevnad och skydd, samt att
férhoppningsvis hitta ett sitt att stoppa den. Firgens natur
kan avsljas tidigt i dventyret om du som spelledare vill ha
mer fokus pé terror och verlevnad. Precis som med oron
fér smittan dr temat om de bér klara sig och riskerna med
att komma fram med Firgen fortfarande ombord. Vad den
da skulle kunna géra mot minskligheten kommer att hinga
over rollpersonernas axlar.

Firgens offer

Offrens kroppar forvaras hos skeppets likare, doktor Otto
Stockert, som férsdker avgora vad det dr som har skett. Pd
skeppet finns ingen méjlighet att utféra stdrre ingrepp eller
nagon ordentlig obduktion, men doktorn har gjort grundlig-
gande observationer, men dessa blir endast ytliga och enkla.
Det som syns pd Krebs kommer ocksa att ses pé dvriga offer.

Ledtridar och information

- Huden ir insjunken och kramar it mot musklerna som pa
flera hill fortvinat. Huden dr gra, vilket (MEDICIN 2) pekar
pi en avsaknad av roda blodkroppar. Aven hiret har flickvis
tappat pigment.

. C)gonen ir rodspringda och pupillerna férminskade, vilket
(MEDICIN) tyder pd att de stirrat in i ett starke ljus.

- Nekros pi flera delar av kroppen.
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-+ MEDICIN 2 eller en diskussion med Stockert pekar nirmast
pa att si gott som hela immunsystemet stingt ner sig tillsam-
mans med resten av kroppens funktioner. Inget hir matchar
nagra sjukdomar Stockert eller rollpersonerna kinner till,
men han har hért om fall av smittor och virus som muterat
under extrema forhillanden.

« De som dott har inte visat nagra symptom tidigare, utan
sjukdomens alla effekter verkar upptrida pd bara nigra tim-
mar innan déden intriffar. Inget av offren har nigra kinda
allvarliga sjukdomar sedan tidigare.

Skadorna kommer att bli mer extrema allt eftersom Firgen blir
starkare och har mer tid att suga kraften ur sina offer. Senare
offers hy kommer helt att tappa nyans och bli torr som lider,
musklerna fértvina si att huden spinns tice kring deras skelett,
fullstindig nekros 6ver hela kroppen och deras har kommer
helt att tappa firgen och de kommer att ha mycket synliga
6gonskador. Det 4r som att smittan blir mer extrem och snabbt
muterar, eller att den kanske bara sprids snabbare...

Samtidigt som stormens stora och mérka moln vixer utan-
for fonstren kommer Firgen att ta fler offer. Obemirkt och
livsfarligt kommer den snart att kunna rora sig 6ver hela skep-
pet — dock attackerar den endast folk i enrum eller i par, si
stOrre grupper kommer att vara relative sikra.

Ledtriadar och information

- Offren hittas i avskilda utrymmen, sdsom i deras hytter eller
andra platser dir de kunnat vara ensamma och dir Firgen
har kunnat na dem.

- De patriffas alla nira ventilationstrummor och saknar
bett eller stick. MEDICIN 2 ger teorin att smittan sprids via
lufttrummorna ombord péd skeppet ifall spelarna inte sjilva
drar den slutsatsen.
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Firgen attackerar

Rollpersonerna eller en spelledarperson kommer forr eller se-
nare att se Firgen. Den ir osynlig utom da den attackerar, di
dess sjuka, utomjordiska, oférstieliga ljus sveper in och konsu-
merar dess offer. Ljuset dr blindande (vilket férklarar offrens
6gonskador) och synen ir grotesk, bortom denna virld och
tillrickligt fér att driva vem som helst till vansinne. Det ir
mdjligt att en besittningsmedlem sett detta och kan svamla
om »Die Licht! Die Farbe!« (Ljuset! Firgen!). Det dr ocksd
majligt att ndgon Sverlever en attack, men fatt delar av kroppen
totalt forstdrd likt symptomen ovan - till exempel en arm eller
ben med total vivnadsdod.

Firgens attacker ir ett effektivt sitt att styra tempot och
stimningen i dventyret. Fler attacker kan fi rollpersonerna
att jobba snabbare, men ocksi att bli mer hinsynslosa eller
obetinksamma. Att skydda sig mot Firgen 4r svirt, men di
den skyr magnetism ir rum med navigationsinstrument ett
bra skydd - till exempel pa kommandobryggan.

Ett forslag om du vill se ill att rollpersonerna fir méta
Firgen ir att lata en mekaniker ta med dem for att visa
ventilationssystemets central dir Firgen kan ligga och lur-
passa for att sedan plstsligt attackera mekanikern, som vittrar
sonder framfor deras 6gon. Detta kan leda till en spinnande
jakt genom zeppelinarens gingar och korridorer samtidigt som
de kinner den slemmiga nirvaron av Firgen som foljer dem.

I centralen kan de dven hitta ett ark frin Normans anteck-
ningar (Dokument 2, s 246) — kanske kan detta locka mekani-
kern att stricka sig lite fér lingt in nidgonstans dir han blir ett
lite byte for Firgen?. Du kan ocksd anvinda anteckningsbladen
som ett sitt att bygga upp Firgens nirvaro, dir sidor som blaser
runt kan ge onda aningar om vad som komma skall - framfér
allt i kombination med den slemmiga kinslan i luften).

En kompass kan ocksd anvindas for att spira Firgen, di
kompassen kommer att borja snurra snabbare ju nirmare de
kommer. NATURVETENSKAP eller MEKANIK skulle kunna hjilpa
dem att fi den hir insikten.
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De férsvunna personerna

Svaren och I6sningen pd iventyret bygger pi att hitta den
forsvunna Renee, men hon kommer inte att limna sitt sikra
gomstille om inget ofdrutsett hinder.

Lésningen ligger istdllet i att pussla ihop hindelseférloppet
natten da Firgen klicktes, Norman dog och Renee férsvann.
For att pussla ihop detta kommer det att krivas korsférhér med
Jay, Giovanni och Mariam. Det som férsvarar allt ir att alla
ledtradar ir kopplade till information som de de tre helst inte
vill avslsja: Jay och Giovannis forhéllande, Giovannis ursprung
samt att Giovanni hotat Norman. Utmaningen kommer dirfor
ligga i att f4 dem att avsldja vad de vet. De 4r beredda atc hitta
pa eller rent utav ljuga ihop delar av berittelsen for att slippa
avslsja sina hemligheter och givetvis kan detta anvindas for att
fa dem att se mer skyldiga ut 4n vad de i sjilva verket ir. Men
ju mer desperat situationen blir, desto mer benigna ir de att
beritta sanningen — ingen av dem ir trots allt beredd att d6
for sina hemligheter.

Den slutgiltiga ledtraden finns i brevet som Mariam bir
pa. Hon har inte list det, da hon forstar att det kan innehalla
information som Jay inte bor kinna till och fér att fd henne att
avsldja att det finns kan det krivas att bade Jay och Giovannis
hemligheter har avsljats, men i det finns informationen att
Renee gatt mot maskinrummet och var hon kan hittas. Om
rollpersonerna har hittat brevet kommer Jay kriva att fa se det
och han kommer att bry sig mer om att hitta sin syster mer 4n
nagon annan information som finns i det.

Hindelseférloppet under natten

- ar:30: Giovanni och Renee presenteras fér varandra. Renee
far intrycket att hennes bror vill » para ihop dem« och blir
frustrerad och tréct pd bade Giovanni och sin bror.

- 22:15: Efter att motvilligt ha konverserat med Giovanni lim-
nar Renee tillstillningen fér att dra sig tillbaka till hennes
och Normans hytt. Hon studerar Normans anteckningar,
som hon nu har fri tillgang till.
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22:30: Jay beslutar sig for att besoka sin syster. Han berittar
om sitt férhallande med Giovanni (s 225) och beklagar
missforstindet. Renee blir 6verraskad, men forsonas med
sin bror. Han dtervinder till festligheterna och hon dtergir
till sin ldsning.

23:00: Renee blir mer och mer férfasad 6ver vad hon finner
i Normans anteckningar och blir ridd att Norman paverkats
av meteoriten. Hennes teori ir att den ir radioaktiv.
oo:10: Norman atervinder berusad till sin hytt. Renee borjar
ifragasitta honom utifrin det som stir i hans anteckningar
och siger att hon oroar sig ver vad som finns i kofferten.
Efter konfrontationen limnar Norman hytten.

0o:30: I korridoren mot koksdelen, i jakt pa mer att dricka,
far Norman syn pé Jay och Giovanni som stir inne i vin-
forradet intill koket och kysser varandra. Han forssker litsas
som att han inte har sett nigot och gir raskt vidare innan
nigon av minnen hinner reagera. Jay skickar direfter Mari-
am for att prata med Norman, medan Giovanni vill ta det
med honom sjilv.

00:40: Mariam knackar pi dorren till Norman och Renees
hytt och Renee 6ppnar. Mariam fragar efter Norman, men
Renee svarar att hon inte vet var han ir.

00:45: Giovanni konfronterar Norman aggressivt i enrum
och 6vertygar honom om att han inte ska ha sett nigon-
ting. Jay hor det hela och vet att Giovanni skulle kunna
bli valdsam, men skulle inte viga beritta detta for nagon.
Norman blir uppskrimd av konfrontationen och flyr efter
detta till maskinrummet.

or:20: Giovanni berittar sanningen om sig sjilv och sitt
ursprung fér Mariam. Renee hér samtalet nir hon passerar
i korridoren. Mariam mirker detta och oroar sig for vad
Renee just hért och att Jay skulle fa reda pi det.

or:30: Renee beslutar sig fér att gémma kofferten och ta
den frin Norman, da hon ir 6vertygad om att meteoriten
ir farlig. Som bevis fér att hon agerar ritt sparar hon de mer
avsljande av Normans anteckningar (Dokument 2, s 246).
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Hon skriver ocksa ett brev till sin bror dir hon beskriver
att Normans last varit farlig och att hon ska gémma den i
maskinrummet (Dokument 3, s 248). Hon hilsar att hon
ilskar honom och 6nskar all lycka till honom och Giovanni.
Renee limnar sitt brev till Mariam, men hon vigar inte
limna detta till Jay dd brevet skulle kunna avsloja Giovannis
ursprung. Mariam ldser inte brevet utan haller det gémt.
. oI:45: Renee och Norman méts i maskinrummet.

Norman, anteckningarna och kofferten

I tumultet i maskinrummet tappar Renee Normans anteckningar,
som bléser in i lufttrummorna. Under dventyrets ging kan roll-
personerna hitta olika blad frin anteckningarna (Dokument 2,
s 240), till exempel genom att de hor nagot som ligger och
slar mot en ventil. Du kan sjilv vilja om de ska hitta alla eller
bara vissa.

Tillsammans kommer att de att kunna avsléja Normans
psykiska instabilitet och ge ledtridar om att det som fanns i
kofferten kan vara orsaken och ursprunget till terrorn ombord.
De kan ocksa fungera som ledtridar till hur Firgen rér sig, di
anteckningsblad kan félja med den i ventilationen till olika
offer. Anteckningarna fungerar ocksd som brédsmulor som
tillsammans kan rikta rollpersonernas uppmirksamhet mot
maskinrummet. Nir de gjort en koppling mellan anteckning-
arna och att de alla verkar firdas i ventilationssystemet kan
MEKANIK 2 fi dem att f6rstd att de méste ha utgatt frin ven-
tilationscentralen som finns i maskinrummet. Ombord finns
flera som kan vara behjilpliga ifall rollpersonerna saknar ritt
expertis, till exempel skeppets mekaniker eller Hugo Eckener.

Intill centralen hittar de Normans fickur, med en stor
spricka i glaset, men ingen Norman.

De kan ocksd uppticka att kofferten saknas genom att be-
gira ett bagagemanifest frin besittningen. Dir kan de se att
Renee och Norman hade med sig en koffert placerad i baga-
geutrymmet pa plats F13. Om rollpersonerna soker i bagageut-
rymmet ser de att laset 4r uppbrutet och att plats F13 ir tom.
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Samrtidigt kommer KRIMINALTEKNIK gOra att de ser att
heltickningsmattan frin platsen till drren dr nedtryckt, som
om nagot tungt har slipats hir och de kan hitta flisor som leder
upp till ingdngen i maskinrummet. Inuti maskinrummet ir det
dock svart att hitta nigra fortsatta spir, dé flisorna i de flesta
fall har ramlat igenom gallergolven.
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UPPLOSNINGEN
QAL

ed vetskapen om var Renee finns kan de till slut ta

sig till maskinrummet och ridda henne. Om Jay

mirker vad som pagar f5ljer han bestimt med och

det dr att hora hans rést som kan fa hans syster att limna sitt

gomstille. Nir han kommer in i maskinrummet kommer han

fortvivlat att ropa pa henne och nir hon hér detta kommer

hon att avsléja det lilla gémstille hon hittat, inuti ett mini-

malt skrymsle bland navigationsutrustningen. Hennes och Jays

terférening kommer att vara nira och kinslosam — de tvd
syskonen ilskar varandra, trots sina meningsskiljaktigheter.

Hon ir uttorkad, har knappt sovit och 4tit och 4r vid det hir
laget totalt vettskrimd. Den senaste tiden har hon fokuserat pa
att forsdka behalla forstandet genom att studera och férsoka
forsta varelsen och hur den fungerar. Hon kan forklara hur den
livnir sig pa sina offer och att den verkar séka efter organiskt
material att fértira energin frin. Hon har ocksi noterat hur
Firgen skyr magnetism, vilket 4r orsaken till att hon gémt sig
bland navigeringsutrustningen i maskinrummet.

Hoj girna dramatiken och insatsen i den hir delen av dven-
tyret: poingtera hur stormen blaser sig allt starkare och hur
Zeppelinaren kringer i luften. Du kan ocks lita ett av Firgens
offer vara nigra av de viktigare spelledarpersonerna om det
ger rite kinsla. Kapten Eckener kan mycket vil samla alla pa
kommandobryggan f6r att ge dem utrymme att komma pi
en plan, samt piminna dem om att ifall de inget gér kommer
ingen pa skeppet 6verleva. Eller dnnu virre: de kan nir de vil
kommer fram vara en fara for resten av hela minskligheten.
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Askledare

Renee har noterat att Firgen ir kinslig mot magnetism och
verkar sky den. NATURVETENSKAP 2 vet att dska uppstar tack
vare stark magnetism i luften. Skulle det di kunna vara en
16sning att leda dskan in i Firgen? Det skulle finga in Firgen
i 4skan och den skulle skickas till en annan del, bortom vir
virld och dimension.

Att leda dska in i Firgen 4r dock inte litt. Dels miste aska
ledas in i Zeppelinaren, till exempel med hjilp av nigon av
radioantennerna, eller genom att rollpersonerna med eventuell
hjilp fran besittningen sjilva konstruerar en askledare, som de
fir montera utanfor skeppet. Den enklaste platsen att montera
denna vore utsiktsposten utanpi ballongen. Pi det viset kan de
leda askan genom hissen ner i Zeppelinaren, eventuellt genom
att koppla ihop sig med den redan existerande askledaren.

Behover rollpersonerna material kommer besittningen att
bistd dem med det. Det bista tillgingliga materialet atc konstruera
iskledaren av vore troligen stilvajer. Sadan finns det stora
mingder av i reserv, for att besittningen ska kunna reparera
de olika metallgingarna inuti maskinrummet.

Den andra utmaningen ir att Firgen inte riktigt existerar
pa det fysiska planet eller ir synlig utom nir den dter. Dirmed
leder den inte strém om den inte har direkt kontakt med ett
organiskt material den dter pa. Det vore mdjligt att forsoka
kld in dskledaren i till exempel kétt fran skafferiet, men detta
blir det svirt att locka Firgen att dta av. Blommor fran inred-
ningen skulle fungera bittre, da Firgen helst vill ha levande
organiskt material.

Rollpersonerna skulle ocksd kunna lura ner Firgen i zeppe-
linarens vattentank och forsdka ge den en elchock den vigen.
Detta blir en dn mer trolig strategi fér utredarna om de via
NATURVETENSKAP 2 kommit pd att Firgen dras till vatten.

Ett bra sitt att locka fram den ir ocksd att tillfilligt stinga
av ventilationssystemet. Detta kan ocksd goras i sektionsvis
vilket ger ett matt av kontroll. Lit de eventuella anteckningar
de inte har hittat frin Dokument 2 (s 246) blisa ut till dem
i en enda virvel nir den ir pi vig.
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Det enklaste sittet att locka Firgen ir sjilvklart att ha en
person som Firgen fir dta av, som i sin tur héller i eller rycker
tag i dskledaren. Det innebir dock att personen helt sikert dor.

Om de lyckas kommer de att se hela askledaren lysa och
blixtra och hur det sjukliga spektrat av Firgens skiftande ljus
och firger lyser genom bade askledaren och eventuellt bete:
fran vatten till en person, varefter firgen forsvinner ut i tomma
intet. Blixten kommer ocksa att synas mot himlen, i en enorm
och sjuk dskblixt som lyser upp hela skyn, samtidigt som Zeppe-
linaren kringer av smillen. Rollpersonerna kan héra chockade
och ridda utrop frin de olika passagerarna i salongen och flera
pratar om det enorma ljuset de sig i skyn.

Vad det 4n var for en varelse si har den itervint dit den
kom fran, men till en stor kostnad, da en eventuell person
som haller i dskledaren helt sikert kommer att d6, antingen
av blixtnedslaget eller av Firgen eller bida. Det ir ett stort
beslut, men att inte gora det idr for riskabelt, potentiellt for
hela minskligheten. Kinns det passande kan nigon av spel-
ledarpersonerna offra sig: till exempel Jay som kinner skuld
for att han bjudit med alla till en si fruktansvird fird, eller
Giovanni som vill offra sig fér sin ilskare. Oavsett vem som
offrar sig sa ge utrymme for ett ordentligt adjo och spela pi
kinslorna i den tragiska situationen.

Brinna allt

Det viktigaste ir trots allt att Firgen inte tillats na civilisatio-
nen. Aven om den skulle tila eld, si skulle nog luftskeppets
forgorelse dtminstone hindra dess framfart. En desperat atgird,
men det 4r ocksd en desperat situation. Vitgasen pi skeppet
ir enormt brandfarlig och pa bara nigra minuter skulle allting
brinna upp. Att betala med sina liv f6r virldens 6verlevnad
kanske 4r det enda alternativet. Lit denna vetskap och mdojliga
16sning hinga 6ver rollpersonerna genom hela dventyrets ging:
det dr trots allt en snabb och enkel utvig, som kan bli mycket
lockande nir allt annat verkar hopplést.
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Om de tar den hir utvigen si lit spelarna beskriva hur deras
rollpersoner spenderar sin sista tid. Berittar de fér dvriga pi
skeppet? Hur reagerar de som informeras? Eller fattas beslutet i
hemlighet? Det finns minga mdjligheter. Ingen spelledarperson
kommer starta en eld och skicka alla ombord till en siker déd,
men det kan vara en effektiv utmaning med nigon som tappar
forstindet och hotar med det.

Elden kommer att sprida sig snabbt. Virmen stiger direkt
och inom kort kommer alla ombord att ha forlorat med-
vetandet av rékutvecklingen. Hela skeppet slukas av elden,
likt hur Firgen slukat sina offers livsenergi under dventyrets
ging: snabbt och destruktivt. Virmen blir stark nog att brinna
upp hela gondolen och slutindan nar bara bitar av ramen,
gondolen och enstaka tygbitar vattnenytan. Det 4r méjlige att
Firgen omintetgdrs i och med detta, till exempel genom att
branden exponerar den fér stormen och att den dirmed triffas
av dskan. Men det 4r ocksa mojligt att den bara landar i mitten
av Atlanten och att dess 6de forblir ett fragetecken...

Avslutning

Om Zeppelinaren kommer fram, vilka har éverlevt? Vad kan
de beritta? Hur hanterar spelledarpersonerna och deras nirsti-
ende deras nu avsljade hemligheter? Lat rollpersonerna spela
ut landningen och en epilog.

Om de istillet inte kom fram, hur ser detta ut i virldens
dgon? Signalerades nigot frin zeppelinaren eller rapporteras
det bara att den f6rsvann under en storm? Kanske skickas nagra
skepp ut for att hitta vrakplatsen — vem vet, kanske stster de
pa den farliga lasten som fanns ombord...
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Jacob »Jay« Fitzgerald

Jacob, mer kind som »Jay« Fitzgerald, 4r 32 ir gammal och
kommer fran en anrik bankirfamilj i New York. Jay visade redan
frin ung alder hdg intelligens och studerade flitigt och han
var ocksd redan da mycket viltalig. Detta gjorde honom till
en stjirnelev i skolan. Vid 16 ars dlder gick bida hans forildrar
bort i en tragisk och mystisk olycka under en resa till London,
en hindelse som satte stora spar. Jay och hans syster Renee
limnades forildraldsa, men de fick tillging till ett stort arv
nir de blev myndiga. Jay spenderade mycket tid med att stu-
dera olika sitt att investera pengarna innan de fick tillging till
dem, vilket gjorde att nir han vil fyllde 18 och fick tillging till

pengarna hade de redan vixt tack vare de goda investeringarna.
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Hans anseende vixte och han blev kind som underbarnet da
han béde var intelligent, framgangsrik och karismatisk. Snart
borjade han att umgis inom societeten i New York och intro-
ducerades till festlivet. Till utseendet beskrivs han ofta som
vacker, med isblia 6gon, vilkammat har och hans linga och
vilbyggda kropp klis alltid i det senaste modet.

Under 20-talet kom Jay att bli navet for en stor del av New
York-societetens fester, dir den ena var storre och mer storsla-
gen in den forra. Champagne flddade trots spritférbudet och
New Yorks skvallerpress rapporterade flitigt om hans fester —
ledordet var ofta dekadens.

Samtidigt vixte hans férmdgenhet och anseende och han
donerade flitigt till vilgérenhet. Trots allt detta hemsdktes han
fortfarande av hans férildrars mystiska férsvinnande, vilket
ledde till att han sokte sig till den nystartade New York-grenen
av Angelicasillskapet i férhoppning att via dem kunna fa svar
pé vad som hade hint.

Han borjade griva mer och mer i sillskapets historia och
introducerades dir till ockulta och mystiska studier, vilka kom
att bli en stor hobby fér Jay. Han har sjilv inte lyckats del-
ta i nigra expeditioner innu, men han finansierar mycket av
Angelicasillskapets olika aktiviteter. Han har fortfarande inte
kommit sirskilt lingt i s6kandet efter svaren vad som hinde
med hans forildrar.

Minga har teoretiserat kring hur det kommer sig att en
sadan framgangsrik och stilig man kunnat férbli ungkarl. Det
pratas om att han skulle ha haft olika damer, men nir han
syns till pa olika tillstillningar 4r han alltid ensam, utan nigot
sillskap. Det finns goda skil till att Jay har férblivit en ungkarl.
Han bir nimligen pd en stor hemlighet: han ir homosexuell.
Han har sedan en tid haft ett férhallande med operasingaren
Giovanni Ambrosino, som de har hallit gémt f6r allminheten.
Den stora anledningen till att Jay limnar New York fér Berlin
dr for ate Berlin dr mycket ppnare och dir skulle han kunna
fa leva ihop med sin ilskare.

Pi zeppelinaren bor Jay tillsammans med Mariam Bishop

i hytr s/6.
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Giovanni Ambrosino

I New Yorks kulturkretsar kallas Giovanni f6r Underbarnet
frdn Little Italy och blott 29 4r gammal har han redan fitt
framtrida som tenor pa den anrika New York Metropolitan
Opera. Hans bakgrundshistoria ir vilkind i de hir kretsarna:
som ung och f6rildralss pojke bodde han hos en pensionerad
operasingare som gav honom lektioner i utbyte mot att han
jobbade fér honom. Giovanni bdrjade sin karridr med smé
lokala uppsittningar i Little Italy, fram tills han en dag 1922
fick majligheten att provsjunga pd Manhattan School of Music
och blev antagen.

Snart fick han framtrida pa privata tillstillningar dir han
blev kind som en begavad och attraktiv man, med korpsvart
har och ett leende som 4r omdjligt att motstd. Han 4r kind som
en kvinnokarl och har under den korta tid som han varit del
av dverklassens virld redan lyckats charma ménga och har haft
ett flertal férhillanden. Han ir bisexuell och har sedan ungefir

tvd dr tillbaka haft ett stadigt forhillande med Jay Fitzgerald.
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De bida ilskar varandra djupt, men Giovanni har haft en
del kortare forhallanden vid sidan av (med Jays kinnedom).
Han har sagt till Jay att det delvis handlat om att folk inte ska
misstinka dem, men Giovanni har ocksd tyckt mycket om sina
kortvariga ilskare och ilskarinnor — med dagens terminologi
ir Giovanni polyamords.

Foérhallandet med Jay ir inte det enda Giovanni déljer. Han
bir pa en stérre hemlighet 4n sa — han 4r inte den han utger sig
for att vara. Juan Sanchez, som han egentligen heter, kommer
frin Mexico och ir son till tvd operasingare och han lirde sig
sjunga redan i tidig 4lder. Han sigs tidigt som en begavning
och hans férildrar hade stora planer f6r honom. Under revo-
lutionen och inbdrdeskriget i Mexiko grusades dessa planer da
hans foérildrar dédades.

Juan flydde till USA och férsokte att ta sig sa lingt norrut
i landet han kunde och hamnade till slut i New York. Under
den hir tiden var rasismen mot mexikaner stark och stindigt
nirvarande, framfér alle efter att Zimmermanntelegrammet
blev offentligt — ett telegram dir Tyskland uppmanade Mexiko
att attackera USA.

Eftersom han inte hade nigon levande familj bérjade Juan
att kalla sig for Giovanni och efter att ha snappat upp en hel
del italienska via sina operatrining borjade han leva under en
falsk identitet. Han har dnnu inte berittat for Jay och ir orolig
for vad konsekvenserna skulle bli om sanningen skulle komma
fram. Han bor ensam i hytt 15/16 (mittemot Jay).
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Mariam Bishop

Jay Fitzgeralds assistent 4r en kvinna i tidiga 30-arsaldern som
ir snabbtinkt, kvick och sarkastisk. Hon ir rak och direkt i sin
kommunikation och kan av vissa ses som kall, men hon har ett
vasst sinne for humor. Hennes stora styrka idr det strategiska
sinnelag som bland annat liter henne skéta en stor del av Jays
PR, vilket hon gjort de senaste tre iren.

Hon har sitt bruna har uppsatt och bir ett par glaségon
som fir henne att verka ildre in hon ir. Detta bidrar en del
till hennes starka pondus. Hon kinner till Jays och Giovannis
forhallande och vill se till att det hills hemligt, hon vill helst
inte ens forestilla sig mardrommen det skulle innebira om det
uppdagades. Framforalle handlar hennes oro om att hon har
en enorm respekt for Jay, som hon ser mer som en nira vin
in enbart en arbetsgivare. Hon inte vill att han ska behova
genomlida en sidan skandal.

Hennes vinskap och lojalitet 4r de huvudsakliga anled-
ningarna till att hon féljer med i flytten till Berlin. Hon ser
ocksd mycket fram emot att, som kvinna i maktposition, fér-
hoppningsvis mdta mindre motstind, i de kretsar hon och Jay
planerar att vistas i.

Hon delar hytt 5/6 med Jay.
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Norman Mason

Norman Mason ir professor i astronomi vid Miskatonic
University i Arkham, Massachusetts. Han har alltid fascinerats
av stjirnorna, deras betydelse och svaren om virlden de
besitter. Han har alltid varit vertygad om att det finns mer
att veta kring stjirnorna in vad vi kan se och mita genom var
vetenskap.

I samband med nedslaget i Tunguska 1908 pibdrjades hans
s6kande efter svar och sedan dess har han intresserat sig fér olika
oférklarliga fenomen. Sékandet ledde honom till Angelica-
sillskapet dir han varit en aktiv medlem, 4ven om han behandlar
det mer som en social plattform in en utgingspunkt for forsk-
ning. Nir han beséker klubben spenderar han ofta tiden med
att beritta sina egna historier snarare 4n att lyssna pa andras.

Nir han fick héra om ett nedslag utanfér Arkham vicktes
dock hans intresse. Han sag till att f4 vara den som fick studera
fyndet, som han tror ir en mindre meteorit. Det skulle betyda
att han idntligen skulle fa studera nigot fran stjirnorna.

228



TERROR PA 200 METER

Meteoriten ir egentligen Firgens embryo och Masons stu-
dier av den har haft en kraftigt negativ inverkan pa hans psyke.
Framfdr allt de timmar av ensamma studier han genomfér
ombord pi luftskeppet kommer att paverka honom och géra
honom orolig och paranoid. Han ser meteoriten som det enda
virdefulla i hans liv och det som ska géra honom kind. Hans
starkaste drift dr att han vill skydda sitt fynd och sina upp-
tickter.

Normans stora svaghet ir hans fifinga. Hans akademiska
framgingar har lett till manga r av fester och bjudningar och
inom vetenskapliga kretsar dr han dkind f6r att hilla hov och
se till att omgivningens fokus hela tiden ligger pa honom. Han
forsoker ofta imponera pé sina kvinnliga assistenter, vilka han
avverkat flera av. De tréttnar nir de inte lingre orkar med
hans uppblasta ego. Han har nu rekryterat Renee, som fitt
positionen genom att imponera pa honom med sina studier
om radioaktivitet. Trots hennes gedigna kunskaper vill han
helst hilla en hel del av sitt arbete avskilt frin henne, d han
sjilv vill fa allt erkinnande.

Till utseendet 4r han lang och ritt utdragen, med en skallig
hjissa och renrakat ansikte. Hans klidder ir fina snarare dn prak-
tiska och han férsoker hela tiden skapa intrycket av att han ir
stérre och viktigare dn andra i omgivningen. Hans forskar-
girning har gett honom ett gott akademiskt rykte, men detta
rykte tillsammans med hans sjilvgodhet och tendens att halla
lida har ocksa gjort att han gir minga pa nerverna.

Mason delar hytt 17/18 med Renee.
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Renee Fitzgerald

Renee Fizgerald dr 28 ir gammal och lillasyster till Jay. Hon
har askblont hér i en bobfrisyr och precis som sin bror har hon
familjens isbld 3gon. Sedan barnsben har hon alltid varit den
mer intelligenta av de tvd syskonen.Detta gjorde att hon ofta
var frustrerad under uppvixten di hon bara skulle f4 lira sig
att bli en del av societen medan det hela tiden var sjilvklart att
hennes bror skulle utbilda sig.

Hon studerade si mycket hon kunde vid sidan av och hopp-
ades pa att en dag fi méjlighet att studera vid nigot hogre
lirosite. Redan vid ung dlder inspirerades hon av Marie Curie
och drémde om att en dag kunna né upp till hennes niva.

Hon blev liksom sin bror férkrossad nir deras forildrar
gick bort da hon var 12 ir gammal, men hon har sedan dess
mestadels limnat hindelserna bakom sig och férsékt gé vidare
med sitt liv. Efter forildrarnas bortging bérjade hon ligga allt
mer energi pa sina studier, pihejad och hjilpt av av sin bror.
Samtidigt gled de mer och mer isir allt eftersom han lockades
av festlivet, nigot hon betraktade som ointressant dekadens.
Hon fokuserade istillet pd att ta sig in pd det anrika Miskatonic
University i Arkham, dir hon nu studerat i tre ar.
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Hon blev snabbt en ménsterelev och studerade bide kemi
och fysik och fokuserade pa forskning kring radioaktivitet. Hon
ar flitig, ambitids och engagerad i sitt arbete, samtidigt som hon
ir social och litt att diskutera med. Hon ilskar att debattera
och munhuggas med andra forskare och gér ofta segrande frin
sadana bataljer.

Hon ir en vetenskaplig naturalist och skeptiker, sa nir Jay
gick med i Angelicasillskapet kom det att kdra dnnu en kil i
deras forhillande. Hon sig det frimst som att han till skillnad
frin henne inte kunnat limna férildrarnas d6d bakom: sig.

Sedan dess har hennes kontakt med Jay varit sporadisk.
Inbjudan och nyheterna om hans flytt har gett henne daligt
samvete och hon kinner en stor sorg, dd hon nu férlorar innu
en familjemedlem.

Renee har sedan en tid tillbaka varit assistent 4t Norman
Mason, en relation hon nu finner mycket frustrerande. I borjan
tyckte hon mycket om uppmirksamheten och méjligheten att
fa vara assistent till en sddan stjirna inom forskarvirlden och
det kindes som en dra nir han valde ut henne. I borjan gav
Norman henne en hel del komplimanger kring hennes arbete,
men mer och mer gir han henne pé nerverna. Han ir extremt
sjilvupptagen och Renee fir en kinsla av att han medvetet
undanhiller information frin henne fr att sjilv kunna till-
skansa sig sig all uppmirksamhet. Att han ocksd 4r en medlem
i Angelicasillskapet har inte 6kat hans anseende i hennes 6gon.

Renee delar tyvirr hytt 17/18 med Norman Mason.

231



MARDROMMAR FRAN AMERIKA

Dr. Hugo Eckener

Hugo Eckener dr 6o ar gammal och ursprungligen frin Flens-
burg i Tyskland. Han var en av de forsta luftskeppspiloterna i
Tyskland, nir han arbetade pa Greve Ferdinand von Zeppelins
bolag. Under det stora kriget trinade han zeppelinkaptener for
foretagets och landets rikning.

1917 gick von Zeppelin bort och Eckener tog dver som ny
chef fér foretaget. Under 1920-talet lyckades han lyfta bolaget
och dess anseende rejilt. Han dr en mistare pd PR och ska nu
agera kapten pd de flygningarna av den férsta civila passage-
rarzeppelinaren: Graf Zeppelin. Han ir karismatisk, logisk i
sitt tinkande och hiller alltid huvudet kallt.
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Ovriga passagerare pi Skeppet

Nedan foljer de 6vriga passagerarna ombord pi Graf Zeppelin,
samt deras hyttnummer. Skeppet rymmer totalt 20 passagerare,
vilket inkluderar rollpersonerna och de tidigare nimnda spel-
ledarpersonerna. Indelade efter hytter:

HYTT 5-6

JAY FITZGERALD och MARIAM BISHOP

HYTT 7-8

EDWARD NasH: Bankir frin New York i yngre 40-ars dldern.
Kinner Jay Fitzgerald genom affirer de har gjort tillsam-
mans.

REBECCA NASH: Edwards fru, en kvinna som ilskar lyxlivet
i New York samtidigt som hon ir mycket fysiskt aktiv. Ses
ofta iklidd det senaste franska modet, eller pd histryggen
eller tennisplanen.

HYTT 9-10

ROBERT KANE: Politiker frin Rochester, New York i dvre
so-irsildern. Demokrat men med republikanskt blod. Jay
Fitzgerald har donerat till hans kampan;.

WILHELMINA KANE: Skiddespelerska och Roberts dotter,
i 20-ars aldern. Har gjort succé pa Broadways scener och
har senaste minaderna befunnit sig i Los Angeles — hennes
filmdebut 4r nira forestiende; hon har fitt en mindre roll
i filmen The Tap Dancer’s Daughter, en talkie (slang for
ljudfilm), nagot som fortfarande var vildigt nytt vid den
hir tiden.
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HYTT 11-14

. FREDERICA DRAKE: En dilettant i sena 20-irsildern frin
New York som sigs vara synsk. Hon hiller ofta seanser dit
vil valda personer ur 6verklassen bjuds in. En plats kring
hennes kristallkula dr mycket eftertrakead.

. JOHN DRAKE: Fredericas make, i sena 20-irsildern. Arbetar
som bdrsmiklare pd Wall Street. Tdmligen fantasilés.

- DARRELL HEWITT: Konstnir i 30-arsildern, som nyligen
bérjat att utforska den moderna konstformen fotografiet.
Vin till paret Drake.

. JOANNA KIRKLAND: Societetsdam i 40-drsildern, som blev
inka f6r manga ir sedan. Sedan dess har hennes vining
anvints for manga bjudningar och fester, med bland annat
Fitzgeralds som gister. Aven hon ir en nira vin till paret
Drake. Frederica har férséke att nd sin avlidne man, Virgil,
via Fredericas seanser. Annu har hon inte lyckats.

HYTT 15-16

¢« GIOVANNI AMBROSINO

HYTT 17-18

+ NORMAN MASON och RENEE FITZGERALD.

HYTT 19-20

+ EDITH FAIRMONT: 30-drig kvinna som studerar det minskli-
ga psyket och dr mycket intresserad av nya ron pa omradet.
Efter en tids studier i Europa har hon flyttat hem till USA
och Providence dir hon bor och fortsitter sin forskning.
Har haft en del kontakt med Angelicasillskapet, dir minga
delar hennes intressen och vill ta del av hennes kunskaper.
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WENDY CAMPBELL: Forfattarinna i vre 40-drs dldern, som
specialiserat sig pd att skriva deckare kring bestialiska mord
och skrick — hennes bécker har fict manga att rysa. Blev ur-
sprungligen 6vertalad att skriva under pseudonym, eftersom
hennes forliggare menade att kvinnor inte borde komma
pa nigot s hemskt.Detta har hon alltid fnyst &t och hennes
senaste bocker dr utgivna under hennes riktiga namn.

HYTT 21—-22

MARTHA ETON: Frin bérjan frin London men har flyttat
till New York, dir hon tagit 6ver sin familjs stora bolag
for tobaksexport. Arvde foretaget som 30-iring och nu ir
det bland de ledande i branschen. Har ett férhillande med
Arthur Miles.

ARTHUR MILES: 32-drige Miles dr frin borjan frin Texas
ddr han iger flera tobaksplantager. Han triffade Martha i
samband med att hon bérjade att silja hans tobak och de
fattade snabbt tycke for varandra. Sedan nigra ar har de
haft ett nira forhillande med varandra. Arthur har med sig
tuggtobak f6r den réksugne — sjilvklart ur en dosa med en
stiliserad bild pa honom sjilv pi locket. Arthur bir en stor
stetsonhatt som skvallrar om hans hirkomst.

HYTT 23—24

MARIE LAMBEAU: Hirstammar frin borjan frin Kanada,
och hennes pengar kommer genom att hon irvt ett oljeim-
perium. Oljan finns i Kanada, men en stor del exporteras
till USA, varfor hon numera bor i New York. Maries mest
utmirkande drag ir hennes starka personlighet och hon
pratar flytande engelska och franska. Ibland, nir hon blir
frustrerad av personen hon talar med, latsas hon att hon
inte forstir engelska.

PRESTON O’TOOLE: Irlindaren O’Toole har gjort sig ett
namn inom motorsporten, dir han ir kind for att vara
oridd bakom ratten pa sin Bentley 3-liter. Han betraktas
ocksd som en uppstickare och placerade sig nyligen pa en

hedrande fjirdeplats pé ett franskt Grand Prix.
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Besittning pa luftskeppet

NAVIGATION

Kapten Ernst A. Lehmann

Kapten Hans Curt Flemming

Kapten Hans von Schiller

Navigatér Anton Wittemann
Navigatér Max Pruss

Navigatdr Hans Ladwig
Navigator/Tekniker Albert Sammt
Styrman Knut Eckener

Styrman Richard Mueller
Assisterande Styrman Kurt Schonherr
Assisterande Styrman Franz Bartschat
Assisterande Styrman Heinrich Bauer

TEKNIKER

Chefstekniker Wilhelm Siegle
Chiefsriggare Ludwig Knorr
Tekniker Karl Rosch
Tekniker August Grozinger
Tekniker Hermann Pfaff
Tekniker Karl Beuerle
Tekniker Albert Thasler
Tekniker Oskar Rosch
Tekniker Albert Leichtle
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Tekniker Eugen Schauble
Tekniker Bruno Weber
Tekniker Martin Christ
Tekniker Josef Schreibmuller
Tekniker Richard Halder
Tekniker Wilhelm Fischer
Tekniker Raphael Schadler
Tekniker German Zettel
Tekniker Johannes Auer
Tekniker Wilhelm Dimmler
Tekniker Josef Braun
Tekniker Hermann Krebs
Elektriker Philipp Lenz

RADIOAVDELNING

Huvudradioansvarig Walter Dumke
Radioman Willy Speck
Radioman Leo Freund

SERVERING OCH PERSONAL

Huvudsteward Heinrich Kubis
Steward Ernst Fischbach

Kock Otto Manz

Likare Otto Stockert

spelar.

De sover i besittningens hytt.

Bandet som spelar ombord bestir av James Culver (trumpet/
bandledare), Teddy White (gitarr), Fred Isaacs (kontrabas) och
Marvin Woods (trummor). P4 grund av deras hudfirg tvingas
de tyvirr spendera en stor del av sin tid i hytten nir de inte
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Firgen bortom tid och rum

» Bara Gud vet vad detta ir. Med materiella termer
skulle man vil kunna kalla det som Ammi beskrev for
en gas, men denna gas lid inte under ndgra av univer-
sums lagar. Den kom inte frdn de virldar och solar som
strédlar i vdra observatoriers teleskop och stjdrnfotogra-
fier. Den var inte en flikt frdn de sfirer vilkas rirelse
och storlek midits eller dr for stora for att mdtas av véra
astronomer. Det var en firg bortom tid och rum - en
forfirande budbirare frdn oindlighetens oformade riken
bortom det universum vi kinner: fran riken vilkas blotta
existens forlamar vdr tanke och firstenar oss genom de
svarta utomkosmiska avgrunder som den dppnar pa vid
gavel infér vdra forfirade dgon.«

H.P. Lovecraft, Firg bortom tid och rum

Firgen ir en organism frin en plats i yttre rumden dir om-
stindigheterna ir totalt olika vira. Den kan nirmast beskrivas
som ett levande och medvetet ljusfenomen. Vi minniskor upp-
fattar den endast som olika sjilvlysande, bleka nyanser av firger
men inom ett spektrum av firger vi saknar ord for.

Firgen livnir sig pa energin frin levande organismer, vars
energi den suger ur och konsumerat. Offren tynar bort och
blir graaktiga, taniga och skéra, nistan som om de aldras flera
decennier varje minut, tills det enda som ir kvar ir ett slags
damm som litt blaser bort. Firgens slutmal 4r att konsumera
sa mycket energi att den kan limna vér planet for att resa till
en plats langt bortom var fattningsférméga.

Processen kan gé snabbt ifall firgen har direke tillgang till
livaktiga offer, eller ta flera minader eller ir om firgen suc-
cessivt tommer ett storre omride (som det som hinde pi den
forbannade heden som beskrivs i berittelsen Firg bortom tid
och rum). Allt som kommer i kontakt med firgen blir frgiftat,
exempelvis blir gronsaker eller slaktdjur snart oitliga. Nagot
som firgen livnir sig pd kommer att lysa i firgens spektrum
och att vidr6ra den 4r som att stoppa handen i en slemmig gas.
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Dock ir den inte fysiskt nirvarande si som vi normalt for-
stir begreppet, utan ir mer som ett ljusfenomen. Den kommer
att ocksa att ge utslag pi Geiger-mitare och instrument som
péaverkas av magnetism, exempelvis kompasser. Sadana hjilp-
medel kan dirmed anvindas for att lokalisera den.

Firgen som ir med pa luftskeppet ir ung. Den landade som
ett embryo — meteoriten — och under sin vistelse har den ut-
vecklats vidare till ett larvliknande stadium, redo att klickas
under resan.

Di den inte pa nigot sitt dr fysiskt nirvarande kan den
heller inte bli skadad p4 fysiska sitt och att sliss mot den i
handgeming eller med vapen vore 16nl8st. Diremot har den
svagheter: den skyr starkt solljus och ror sig endast i mérka
utrymmen — si som de olika skrymslena och trummorna pa
luftskeppet. Framfor allt paverkas den av kraftig magnetism,
som kan anvindas fér att begrinsa dess rérelser. En kraftig
magnetisk urladdning kan ocksé skrimma bort den fran virt
fysiska plan. Detta innebir att dskvidret utanfor luftskeppet
kan innebira ett effektivt vapen att besegra den med.

Vansinne i méte med Firgen

Da firgen i princip bara ir synlig di den dter innebir ett méte
med den antagligen att man bevittnar nir den attackerar och
livnir sig pa nagon. Detta 4r en syn som kommer att vara pa-
frestande for dven de mest hirdade av sinnen.

I. FORNEKELSE: Firgens offer har insjuknat i nigon typ av
influensa eller pest. Det dr bara en naturlig, om in kan-
ske ovanlig, sjukdom som suger livsenergin ur nagon. Vi
har alla hort skrickhistorier om digerddden och spetilskan
och det hir ir inte lingt frin nigon av dem. Hur personen
blev smittad kan inte férklaras, men denna sjukdom maste
vara ny och det 4r svirt att se nigot monster i vilka som
insjuknar.

2. FAMLANDE: Ett ljusfenomen som kommer som frin ingen-
stans och som blindar askidaren. Fokusera pa beskrivningar
av forvirringen av allt ljus, hur blindande det dr och hur
rollpersonerna hor skriken frin nigon som stir i det.
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Kanske ir det bara en askblixt? En elektrisk stét? En
laddning som sprider sig via gasen? Beskriv motsigelsefullt
hur de ser nigons liv sugas ur dem och att personen verkar
upphéra och férmultna. Ar personen dir? Ar det kanske
bara en sjukdom? Det 4r svirt att se, men blindas de bara
av det starka ljuset, eller 4r det deras psyke som medve-
tet blockerar synerna de ser? For ett ljus som livnir sig pa
minniskor ir ju omajligt.

ACCEPTANS: Det ir ett firggrant skimrande ljus som far levan-
de saker att tappa allt som gor dem levande. Den verkar vara
osynlig nir den inte attackerar nigon. Den ir inte en gas.

. ANPASSNING: Detta fenomen, detta ljus, verkar bira pi en

agenda. Det verkar ha ett medvetande och en vilja, en vilja
att suga ur livsenergin ur organismer. Allt som kommer
i kontakt med det verkar forgiftas och forstdras nir den
livnir sig. Den ir helt osynlig utom nir den attackerar och
dven di kan vi knappt ana den. Det 4r svirt att tinka pa
den som en organism: den tycks trots allt inte bestd av mer
in ett skimrande ljus.

Dagarna, veckorna och minaderna efter métet med denna

utomjordiska varelse kommer de 6verlevande rollpersonerna

att drabbas av mardrémmar och hallucinationer relaterade till

upplevelsen.

1.

SALLSAMMA DROMMAR: Du hor skriken frin offren. Du ser
det hemska ljuset. Spektrat av firg och ljus som inte gir att
férklara. Denna oméjliga tingest borde inte kunna existera.
cHIMARER: Nir du blickar in i starka ljuskillor blindas du.
Du ser hur de antar skepnaden av varelsen, detta omdjliga
spektrum av ljus och firger som ingen nigonsin kan forsta
som stirrar tillbaka pa dig. Firgen stirrar pa dig.
FANTASMER: Du kinner den slemmiga kinslan av ett ljus
som ror din hud. Hur grénsaker och kott smakar ruttet
eftersom den vidrért dem och sugit livet ur dem. Du ser och
kinner hur du sjilv ruttnar. Hur ditc liv sakta men sikert
sugs ut och blir niring it nigot bortom tid och rum. Den
syns inte, men den mdste ju vara nira. Annars skulle det
vil inte kinnas si hir?
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Till det hir scenariot hor fyra dokument.

Dokument 1: En inbjudan frin Jay Fitzgerald till festen om-
bord pa Zeppelinaren.

Dokument z: Sidor frain Normans anteckningar, dir hans
mentala hilsa klart har férsimrats och han verkar ha péver-
kats av meteoriten.

Dokument 3: Ett brev frin Renee till Jay, dir hon berittar
hur Normans psyke verkar ha paverkats av meteoriten de
har hittat, att den ir farlig (hennes teori att den nog ir
radioaktiv) och att hon ska gdmma kofferten. Hon avlutar
med att skriva att hon ilskar sin bror och &nskar all lycka
till med honom och Giovanni.

Dokument 4: En karta dver gondolen pi Graf Zeppelin.

Hir fsljer forst den renskrivna texten frin de tre forsta; dir-
efter sjilva dokumenten.
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Dokument 1
En inbjudan frdn Jay Fitzgerald, tryckt pd fint och tjockt papper,
vattenmdrkt med Fitzgeralds sigill. Trycket dr av hig kvalitet och

kortet dr signerat av Jay sjélv.

Avrade vin

Det dr med en stor sorg som jag mdste berditta att jag har
tagit beslutet att limna virt land for atr flyrta till Berlin.
Jag kommer att sakna mdnga av er. Jag vill dirfor hedra den
tid vi har haft genom att bjuda dig pa det stérsta mdjliga
firandet infor min flyrr.

Du, kére vin ska nimligen fi uppleva det mest exklusiva
och moderna sétt att firdas: ombord pd en Zeppelinare. 200
meter upp i luften kommer vi att dta och dricka gott , dansa
och festa under de tre dagarna resan till Berlin pdgdr. Det
kommer att bli den mest storslagna fest jag ndgonsin anordnat
och jag ser fram emot att dela den med dig. Du kommer si
klart dven att bjudas pd en lika hirlig returresa.

OSA snarast till min assistent Mariam Bishop for att an-
ordna transport. Avfird sker den 29 okrober, klockan 1:00
AM frin flygfilter i Lakeburst, New Jersey.

Jag ser fram emot ert sillskap

Er vin

Jay Fitzgerald
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Dokument 2

Olika anteckningar frdn Norman Mason. Anteckningarna dr frdn
utrivna blad ur hans anteckningsbok. Gir en kopia och klipp eller

riv ut remsor frdn pappret.

Fyndet patriffades i etr liter omrdde utanfor Arkbam och
kan beskrivas som en ovanligt firgad sten med séiregen, ndgot
pords struktur. Jag bar visat den fir geologiska institutionen,
men ingen dir har kunnat avgira dess ursprung.

Vidare studier av fyndet, efter intervjuer med lokalbe-
folkningen som verkar pdvisa art fyndet ér celestialt i sitr
ursprung, dir flera beskriver ett meteoritnedslag som ska ha
skett.

Fortsatt utredning av platsen dér den har slagit ned visade
att stora delar av omrddet intill ska ha pdverkats, med en
utdid flora och en till stora delar insjuknad fauna. Lokalbe-
Jolkningen kallar platsen den forbannade heden. Jag ser dock
ingen anledning for oss att vara oroliga.

Renee har reorin att att objekret skulle kunna vara radioak-
tivt. Jag har svdrt att tro detta och min teori dr att hon endast
sdger detta i en forboppning art bli en ny Curie. Patetiskt.

Vi bar fitr etr erbjudande om en resa till Tyskland och
Renee foreslog atr ta tillfillet i akt att studera fynder och
kanske konsultera europeiska experter pd plats. Kanske kan
de ge mer insikter din kliparna pd geologiska institutionen.
Fir en gings skull en bra idé ur flickans mun. Vi kommer att
ta med stenen pd resan.

Jag har spenderar mer tid med fyndet under kvillen. For-
sokt forstd dess hemligheter. Det dir som att den pratar med
mig. BARA MED MIG. Det dir mig den dr menad fior!

Fyndet dr mitt! Mitt siger jag. Bara mitt. Den dr min att
studera, min att presentera och min att bli hyllad for.

Renee tittar mer pd fyndet. Jag oroar mig for vad hon kan
vilja gora med mitt fynd.

Jag sldr vad om atr ndgon vill ta mitt fynd. Der mdste

St Oppd.f .
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Dokument 3

Renees brev till Jay. Det dr handskrivet och tonen dr forldtande.

Min kére bror,

Forldr mig for sa mycket. Forlit mig for att jag inte varit
en del av dirt liv. Forlir mig for att jag domt ut dig. Det
finns sd mycker mer jag vill be om ursikt for och nu kinns
det som att det dr for sent.

Tack att du berittade for mig om dig och din dlskade Juan.
Jag kan inte forestilla mig ryngden av att bira pd hemligheten
om ert forbdllande och dessutom om hans ursprung. Tack for
att du berittade om er. Jag dnskar er all lycka i Berlin: der
fortjénar ni bida.

Jag hoppas att det hir brever ndr dig sikert och att jag
kommer att fi se dig igen. Men i Normans koffert finns en
meteorit. Den har gjort ndgor med Norman och han dr inte
sig sjilv. Jag kommer att bira upp den till maskinrummer
for atr ggmma den eller kasta den frin skeppet. Jag dr ridd
for vad den har gjort med mig. Jag hoppas att jag kommer
att dverleva detta.

Sndlla bror, forlit mig. Jag inskar att jag kunde hira din
rost en sista gdng.

Din dlskade syster.
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F{ (IRADE VAN —H\‘
®ET AR MED EN STOR SORG SOM JAG MASTE

BERATTA ATT JAG HAR TAGIT BESLUTET ATT LAMNA
VART LAND FOR ATT FLYTTA TILL BERLIN,

oJAG KOMMER ATT SAKNA MANGA AV ER. (JAG VILL
DARFOR HEDRA DEN TID VI HAR HAFT GENOM ATT
BJUDA DIG PA DET STORSTA MOJLIGA FIRANDET
INFOR MIN FLYTT.

HU. KARE VAN SKA NAMLIGEN FA UPPLEVA DET
MEST EXKLUSIVA OCH MODERNA SATT ATT FARDAS:
OMBORD PA EN /EPPELINARE. 200 METER UPP |
LUFTEN KOMMER VI ATT ATA OCH DRICKA GOTT,
DANSA OCH FESTA UNDER DE TRE DAGARNA RESAN
TILL BERLIN PAGAR. $)ET KOMMER ATT BLI DEN
MEST STORSLAGNA FEST JAG NAGONSIN ANORDNAT
OCH JAG SER FRAM EMOT ATT DELA DEN MED DIG.
H)U KOMMER SA KLART AVEN ATT BJUDAS PA EN
LIKA HARLIG RETURRESA.

(O] SNARAST TILL MIN ASSISTENT MARIAM
BISHOP FOR ATT ANORDNA TRANSPORT. ¢]VFARD
SKER DEN 20 OKTOBER, KLOCKAN 100 ¢IM FRAN
FLYGFALTET I JAKEHURST, NEW JERSEY.

oJAG SER FRAM EMOT ERT SALLSKAP
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e Gamla vrider sig i sin urdldriga dvala, de
D drommer om de mysterier som vilar pa andra
sidan Atlanten...

Vad for fasansfulla hemligheter béar en familj med sig
efter att ha flytt fran Innsmouth?

Vilka svar kan en Kutulu-statyett ge om bortglomda
Voodoo-gator som vilar i New Orleans traskmarker?

Vem eller vad har fatt spokskeppet Amity att ater
igen segla i dimman utanfér Kingsport?

Vad dr det som lurar i lastutrymmet pa LZ 127 Graf
Zeppelin, infor dess lyxiga resa over Atlanten?

Gabrielle de Bourg har skrivit fyra scenarier som
stiller fragor som inte alltid har nagot svar. Fyra skrack-
mysterier som vrider och vinder pa den lovecraftska
mytvérlden pa ett sitt som fa andra lyckas med. Fyra
berittelser om monster och om den ménskliga naturen.

Vilka dr det egentligen som dr monstren?

Ar det de? Eller ar det vi?
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