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Introduktion

Den hiar boken innehaller de tre sammanhangande

aventyr som tillsammans bildar den forsta delen av

Rotsystem-kampanjen Lika bra att sluta dromma.
Kampanjens vergripande mal ar trefaldigt:

1) Oppna upp Rotsystems virld genom att in-
troducera en andra arkologi. Detta breddar
perspektivet jamfort med den mer klaustro-
fobiska kéanslan i grundspelet.

2) Introducera uploading — att kunna ladda upp
manskliga medvetanden till ett datorsystem.
Det ar en ny, spannande och potentiellt
samhallsomvilvande teknologi som ger
bransle till nya konflikter och beréattelser.

3) Visa hur den nya tekniken och samarbetet
med den nya arkologin kan anvéndas for
att bekdmpa Gronskan - teoretiskt sett en
“losning pé problemet”, eller en del av en
16sning, for spelledare som vill ha en sédan.

Kampanjens forsta bok — den har boken - introducerar
uploading och den andra arkologins existens.

Den andra boken kommer att avsldja den andra
arkologins hemligheter och visar vagen framat.




En hel del i den har boken utgar fran att du redan
last Rotsystems grundbok. Modulen Dina dngder grona
ar inte ett maste, men dess regler fér utforskning och
expeditioner ligger till grund fér den hir bokens mel-
lersta aventyr, Hit man kommer ndr man kommer hem.

Spelledarpersonen Ramiel “Hjartat” Hertz — som
dyker upp i bokens forsta dventyr — introducerades
ursprungligen i aventyret Vad hjdrtat vill ha, som forst
publicerades i speltidningen Fenix nummer 6 2015, och
som ocksa finns att ladda ner som PDF pa Rotsystems
hemsida.




Sammanfattning

Sammanfattning

Den hir bokens tre dventyr ar uppbyggda som f6ljer:

Vad déljer du fér mig? (s 44): Rollpersonerna anlitas for
att Ilonnmorda en foretagsledare och darefter fejka ut-
redningen av mordet s att offrets syster far skulden.
De dras ddrmed in i en hirva av oanade proportioner.

Offret har, kan de fa reda pa, laddat upp sitt med-
vetande till en dator. Detta 4r nagot hon &n sa lange
ar ensam om i Stad Ett. Nar arkologin stdngdes hade
fortfarande ingen lyckats fa sddan teknik att fungera,
och sedan dess har ingen ens kommit i nirheten.

Det som gav henne tillgang till teknologin var en
artefakt — en robotskalle, som fo6rts tillbaka fran en
expedition ute i det grona.

Hit man kommer nidr man kommer hem (s 88): Senare
anlitas rollpersonerna for att ge sig ut i det grona
och undersoka varifran robotskallen kom. De gar i en
aldre expeditions fotspar, men mirker snart att andra
varit dar fore dem. De ar dessutom inte ensamma om
att vara ute och leta efter skallens ursprung.

Under uppdragets gang stoter de pa galna artificiella
intelligenser, farliga sidkerhetssystem och muterade,
livsfarliga livsformer som forvridits av Gronskan.
I slutdnden moter de en person fran den andra arko-
login, som avslojar dess existens och kan hjilpa
rollpersonerna att kontakta den. Rollpersonerna ges
uppdraget att eskortera en ambassadér fran den andra
arkologin hem till Stad Ett.

Ambassadéren som forsvann (s 150): Ambassadoren
mordas, och rollpersonerna kallas in av Koalitionen.
De far uppdraget att utreda mordet snabbt och diskret
i hopp om att mildra den diplomatiska incident som
ofrankomligen uppstar.

Det visar sig turligt nog att ambassadoren i sjilva
verket var kidnappad. Skoter de sina kort ritt kan
rollpersonerna avgora uppladdningsteknologins fram-
tid — ska den hamna i megaforetagens hander? Ska
den spridas? Eller ska den gommas undan sa lange
som mojligt?
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Ariadne uppticker uploading.
Ariadne attackeras av Gronskan.
Anders Soderblom blir delvis uppladdad.

Stad Ett slar igen portarna.
Korporationskrigens slut.

Pelopia Millenkamp diagnosticeras med
degenerativ muskelsjukdom.

Aurora-arkologin skickar ut expeditionen Alpha/66
for att rensa gamla datacenter.

Walden Research hittar delar av Ariadearkiven.
Dokumenten stjéls av Cortical Systematics
(Det hjartat vill ha, se Rotsystems hemsida).

Cortical Systematics skickar ut en expedition som
hittar robotskallen med hjalp av dokument ur
Ariadne-arkiven.

Pelopia Millenkamp képer robotskallen fran
Cortical Systematics.

Pelopia far uploading att fungera. Caesar II skapas
och flyr. Jocasta skapas.

Rollpersonerna far uppdraget att morda Pelopia
Millenkamp (Vad déljer du for mig? s 44)

Deadline for Ionnmordet pa Pelopia.

Rollpersonerna far i uppdrag att genomféra en
expedition ut i det Grona (Hit man kommer nér
man kommer hem, s 88) for att hitta robotskallens
ursprung.

Expeditionens avresedatum fran Géavle.

Ambassadér Wennstrand fran Aurora anlénder till
Stad Ett.

Wennstrand "moérdas”. Rollpersonerna far upp-
draget att hitta de skyldiga (Ambassadéren som
forsvann, s 150).




Uploading

Uploading, eller "uppladdning”, &r ndr en manniskas
medvetande lases av och omvandlas till kod i en dator.
Mainniskans "jag" digitaliseras och kan sedan ligga
passivt lagrat i datorn, "koras" digitalt i en emulerad
hjarna eller kanske till och med laddas ner till en ny
kropp.

Nar Groénskan tvingade in manskligheten i arko-
logierna avbréts all forskning om uploading. Ingen i
Stad Ett har tillgang till fungerande uploadingteknik.
Eftersom datorsystemen 4r s osdkra ar det extremt
fa som kan ténka sig att lagga pengar och resurser pa
att forska om saken. Jamf6rt med en vanlig hjirna,
resonerar man, borde ett uppladdat medvetande l6pa
betydligt storre risk att infekteras av Gronskan.

En mojlig konsekvens av rollpersonernas agerande
ar att tekniken sprids i arkologin. Det kommer inte
att ske 6ver en natt, utan sker i sa fall stegvis och
ojamnt férdelat. Utvecklingen kan med andra ord bade
generera aventyrsfrén och ge infargning i orelaterade
uppdrag genom bakgrundshandelser.







Utrustning och teknik

Utrustning och teknik

For att uploading ska bli mojlig maste en hel del ny
teknik uppfinnas, produceras och spridas.

Uppladdningsstation — En maskin som laser av en hjarna
och de elektriska monstren i den. En ménniskas upp-
levda "jag" bestar av ett antal parallella processer,
och maskinen maste finga dem in i minsta detalj och
med bibehéllen synkroniserad timing. Att gora en bra
avlasning ar mycket svart, och det kravs omfattande
psykologiska undersdkningar av en kopia for att av-
gora om den &r helt korrekt utford.

De forsta uppladdningsmaskinerna &r stora och
skapar ofta defekta kopior. Hjarnan som lases av for-
stors, sa att avlasningen blir den enda kopian. Senare
modeller blir mindre till storleken, mer tillforlitliga
och medger uppladdning utan att hjdrnan forstors.

Lagring — Ett avlast medvetande kan lagras pa till ex-
empel en harddisk eller en dataspik, forutsatt att de
har tillracklig kapacitet. Olika laddningsstationer ger
ifran sig filer med olika filformat, som inte alltid &r
kompatibla.

Miénniskan lagrar inte minnen pa samma sétt som
harddiskar lagrar data - istéllet for tydligt ordnad och
strukturerad information bestar minnet av en serie
instabila processer. Ett "minne" ar i sjalva verket en
rorig kombination av sinnesintryck, som dessutom ar
kanslig for paverkan. Varje gang man drar sig nagot
till minnes sa dndrar man lite p4 minnet. Var forméga
att hitta och skapa monster innebér att vi omedvetet
andrar vara minnen for att béttre passa de monster
vi upptackt.

Allt detta innebéar att man inte kan ladda upp en
person och sedan lasa av bankkoder och affirshem-
ligheter direkt fran den lagrade avlasningen. Istillet
méste medvetandet aktiveras och koras i en emulator
(se nasta sida) for att sjalvt ldsa av minnena och gora
dem begripliga.

Nér ett medvetande lagras “kallt”, utan att kéras i
en emulator, ar det inaktivt och upplever ingenting.
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Emulator — For att det uppladdade medvetandet ska
kunna tédnka och fungera maste det "koras".

En kall-lagrad uppladdning 4r bara en 6gonblicks-
bild av de pagaende processerna i en hjirna; den ar
inaktiv. For att kora ett medvetande beh6vs en hjarn-
emulator, som aterskapar hjarnans struktur och stora
delar av ménniskokroppen i virtuell form.

Programmet aktiverar medvetandet och ger det alla
fornimmelser det behover for att kunna fungera. Vissa
sinnen kan matas med en konstant signal - det finns
till exempel normalt ingen anledning f6r det upplad-
dade medvetandetet att kdnna hunger eller méattnad,
sa istéllet blir denna input neutral. Andra sinnen, som
syn och horsel, forvantar sig varierad och begriplig
input. Det brukar tillgodoses genom virrmiljéer eller
externa sensorer.

Till en borjan kors emulatorerna i stora, kylda
datorkomplex, och behover hela tiden justeras av ett
expertteam med cybernetiker, psykologer och ldkare.

Cyberhjirnor — En cyberhjirna &r lika liten som en
manniskohjarna men innehaller bade lagringsmedia
for ett uppladdat medvetande och en datorenhet som
kor emulatorn. P4 den allmédnna marknaden dyker
dessa upp sent, eftersom det tar lang tid for utrust-
ningen att bli s& utrymmes- och kostnadseffektiv.

Forking — Att “forka” betyder att skapa en fristdende
kopia av ett uppladdat medvetande. Uttrycket kommer
fran “a fork in the road”, en vig som forgrenar sig.
S& snart man kan lagra de uppladdade medvetandena
s& gar det ocksa att forka dem. Det 4r bara att skapa
kopior av ett kall-lagrat medvetande; de tvi kopiorna
kan sedan koras i varsin emulator.

Merging — Att “merga”, eller "sammanflata" betyder
att sla ihop tva forks till en enda och flata ihop deras
minnen till ett helt medvetande. Det ar en betydligt
klurigare och kénsligare process dn forking, dir man
ju bara gor en kopia av ett kall-lagrat medvetande. Vid
sammanflatning maste bada inblandade medvetanden
vara aktiva, och man maste vara vaksam sa att inga
minnen korrumperas och att inga fel smyger sig in.
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Anvandningsomraden

Varfor skulle nadgon vilja ladda upp sitt medvetande till
en dator? Det finns manga skal till varfoér uploading
varit sa eftertraktat. Nedan foljer ett axplock.

Narcissism — En del &dr helt enkelt sa sjalvgoda att de
inte kan tdnka sig annat 4n att virlden skulle vara en
battre plats om den inneholl fler av dem.

Symbolisk odddlighet — Foraldraskapet kan ses som ett
séatt att uppné odddlighet. De egna generna skickas
in i framtiden och man sitter dirmed sin prigel
pa framtiden. Redan innan uploadingtekniken slar
igenom finns det manga som anvinder kloning pa
motsvarande séatt. Med uploading blir det mojligt att
inte bara skicka sina gener utan ocksa sina tankar,
drommar och mal framat in i odndligheten.

Bokstavlig odédlighet — Niar tekniken mognar ar det
en del som genomf6r en gradvis digitalisering av det
egna medvetandet. Istillet f6r en komplett avldsning
som blir en ny fungerande kopia sa laser man av en
del av hjarnan i taget och later emuleringen ta 6ver
steg for steg. Samtidigt slicker man ner motsvarande
del av originalhjarnan. Det gor att man far en konti-
nuitet i medvetandet; "jaget" upplever att det ror sig
fran det biologiska till det digitala och det finns ingen
kopia kvar i kroppen.

Det har innebéar en bokstavlig personlig odédlighet,
s lange processen ar felfri och sé lange emuleringen i
den nya hardvaran fortgar. Den uppladdade personen
befrias fran den kottsliga kroppens begransningar och
dodlighet, och darmed uppnar teoretisk odddlighet.
En del menar dock att de som tar den har rutten bara
byter en uppséattning risker och begransningar mot

€n annan.
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Siakerhet — For den som vill eller behdver kombinera
ett riskfyllt arbete med att ocksa erbjuda en trygghet
at en familj eller ett foretag erbjuder uploading ett
sitt att uppné det. Man laddar helt enkelt upp sig
som en form av forsakring eller sidkerhetskopiering.
Avlasningen lagras kallt och kérs bara i en emulator
ifall ndgot hiander med originalet.

Transport — Hypotetiskt sett medger uploading 6ver-
foring av medvetande 6ver langa distanser. Man skulle
till exempel kunna resa i form av ettor och nollor
till andra arkologier eller till rymdkolonier dar en
ledig kropp med cyberhjiarna vantar. Detta skir ner
pa transportkostnaderna.

I och med att Stad Ett har en s& fragmenterad infra-
struktur, och att Gronskan forhindrar kommunikation
via radio, s& dr det hér skilet inte sa aktuellt just nu.

Sikerhetskopiering av viktiga personer — Vissa konst-
néirer, uppfinnare och andra unika medvetanden kan
med hjilp av uploading bevaras for eftervérlden.
Detta kan vara extra viktigt ifall personerna lider av
nagon form av sjalvdestruktivt beteende.

Effektiviserade arbetsplatser — Nér cyberhjarnor blir
mer utrymmesmaissigt effektiva s& 6ppnar det nya
mojligheter. Det ger inte bara uppladdade manniskor
6kad mobilitet; det gor ocksa att en ménniska tekniskt
sett inte behover ta speciellt mycket utrymme alls.
Det kommer att vara mycket lockande for foretag att
forsoka eliminera fysiska arbetsplatser for att spara
pa lokalkostnaderna.

Dessutom kan man latt gora kopior av fardig-
utbildade och intrdnade arbetare. Varfor betala for

utbildning och 16n till 50 support-tekniker nar man
kan noja sig med att utbilda en och sedan gora kopior
av hen?




Anvandningsomraden

Kidnappning, tortyr och sa vidare - Om man kan gora
kopior av méinniskor, vad ska man d& med deras
kroppar till? Istédllet for att kidnappa en person och
halla den i timmar eller dagar behéver man bara halla
hen lange nog for att gora en avlasning. Darefter kan
man gora vad man vill med kopian — gora fler kopior,
tortera den i virr eller stoppa in den i cyborgkroppar
med extra lag smarttroskel. Om kroppen géar sonder
- byt ut den. Om sinnet gar sénder — gér en ny kopia
fran det lagrade originalet.

Sex — Att kunna ha sex med en eller flera kopior av
sig sjalv ar bara borjan.

Mindre kroppar — nir cyberhjarnor blir tillrackligt sméa
O6ppnas helt nya mojligheter upp f6r nya kroppar.
Cybernetiska djur, till exempel. Det gar ocksé rykten
om en hel miniatyrstad inhyst i en lagenhet nagon-
stans i arkologin.

Tid - En emulator behover inte koras i samma hastig-
het som en vanlig manniskohjarna. Hogre hastighet
kraver battre kylning och mer energi, vilket gor att
hastighet for de uppladdade blir en fraga om klass
och resurser.

Det finns ocksa risk for mentala skador ifall emu-
leringens inputs och outputs under liangre tid inte 4r
synkroniserade med medvetandets hastighet. Ska ett
medvetande betydligt snabbare eller langsammare an
omvérlden i langre perioder bor det darfor ske i rena
virrmiljoer, som kan snabbas upp eller saktas ner i
takt med emulatorn.
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Spridning och utveckling

Till en borjan kommer varje maskin att vara oséker,
instabil och dyr. Med tiden sjunker priset samtidigt
som tillgdnglighet och tillférlitlighet 6kar. Som med
all annan ny teknik, med andra ord. Ett par decennier
efter att uploading blivit méjligt i Stad Ett kan tek-
niken mycket val ha blivit vardag f6r dess invanare.

Utvecklingen sker i faser, som ser ut ungefar sa har:

Fas 1 - Tekniken finns i hemliga foretagsdgda labb och
de som laddas upp dr framfo6r allt forsékspersoner.
De flesta avldsningar misslyckas och ar dédliga. Det
héander att enstaka superrika ménniskor som lider av
allvarliga sjukdomar blir tillrackligt desperata for att
prova uppladdning.

Avlasning och emulering utvecklas forst; lagring
kort darefter.

Fas 2 — Nagra foretag nar den punkt dér processen
blir tillrackligt riskfri for att fler ska vaga prova pa
den. Tekniken har fortfarande barnsjukdomar och ar
skrymmande och dyr. Uploading blir en kommersiell
produkt, tillganglig f6r samhaillets Gversta krets.

Det &r fullt mojligt att resursbrist, sabotage eller
allménhetens motstand leder till att utvecklingen inte
gar langre 4n sa hiar — med uploading som ett sétt for
de allra rikaste att leva for evigt.

Fas 3 - Efter ett par ar sjunker priserna. Utrustningen
minskar i storlek. De billigaste varianterna kommer
inom rackhall fér de mer resursstarka delarna av
arbetarklassen ("medelklassen"). Man gor regelbundna
sakerhetskopior av familjen; de kallagras i centrala,
valbevakade arkiv. Ménniskor med hjarnsjukdomar
riaddas genom uploading och kan emuleras i maskiner
stora som kylskap.

Hér borjar det ocksa dyka upp lagstiftning som
reglerar gemene mans uploading.




Spridning och utveckling

Varje megaféretag skapar sina egna regler for
vad som ridknas som en "person". De flesta utgar
fran samma grundvariant: en lyckad uppladd-
ning betraktas juridiskt som en ny, sjalvstiandig
person. Att radera en uppladdad kopia ar tekniskt sett
mord. De kan bade dga och arva, vilket komplicerar
arvstvister och liknande. I en del sektorer ges upp-
laddade bara begrinsade rittigheter savida de inte ar
den enda kvarvarande kopian.

Cyberhjarnor blir méjliga, men graden av minia-
tyrisering som kravs innebar sa stora kostnader och
krav pa kylning att de i praktiken bara ar tillgdngliga
for de allra rikaste.

Fas4 - Cyberhjarnor blir allmint tillgangliga, i olika
storlekar och prisklasser. Uploading anvands for att
spara utrymme och inskolningstid pa arbetsplatser.
Panopticon erbjuder straff dar uploading blir en del
av paféljden. Brottslingar som mest behover hallas
borta fran gatorna laddas upp och lagras kallt. De som
istéllet ska bestraffas hart och fa uppleva antingen
lidande eller rehabilitering (beroende p& kundens
onskemal) kors istillet i ultrasnabba emulatorer och
kan klara av ett 20-arigt straff p& en eftermiddag.

Merging blir méjligt. Det ar fortfarande svart, tids-
kravande och kraver konstant dvervakning av kunniga
cyberpsykologer.
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Komplikationer

Kommer tekniken att na sa langt som fas 3 eller 4,
med allmén spridning och acceptans? Utvecklings-
tiden och kostnaderna har redan tagits upp, men det
finns andra hinder péa vigen. Som spelledare kan du
anvinda dessa for att vid behov bromsa utvecklingen
om det behovs for din kampanj.

Det kan ocksé uppsta komplikationer som far allt-
sammans att ga bakldnges. Allménheten ar nyckfull,
och fel skandal vid fel tillfdlle kan fa produkter att
aterkallas och kundernas tillit att forloras.

Nedan foljer nagra exempel pa komplikationer och
hinder.

IT-infrastrukturen — I och med att datadverforing mellan
sektioner i Stad Ett sker via kurir blir till exempel
resande via uploading inte speciellt praktiskt.

Egensinniga kopior — En del kopior accepterar inte sina
nya omstandigheter och ser ingen anledning att vara
lojala mot sina original. En del vander sig helt mot
sina skapare, gor uppror och forséker fly eller skapa
kaos.

Avlasningsfel — I en del fall leder processen till inkom-
pletta, trasiga eller foérvridna kopior. Ofta raderas de
utan att originalet far veta att de finns, men i vissa
fall har ju originalet dott i processen och den trasiga
kopian &r allt som finns kvar.

Det hinder ocksa att inkompletta avlasningar
kall-lagras och séljs pa svarta marknaden.

Brist pa langsiktighet — Ingen kanner till de langsiktiga
effekterna pa ett sinne att inte befinna sig i en bio-
logisk hjarna. Ar emulatorerna bra nog for att tjina i
artionden utan problem? Arhundraden? Kommer den
infrastruktur som kontinuerligt levererar elstrém och
kylning att finnas kvar i framtiden?




Komplikationer

Hacking — En cyberhjiarna dr hardvara, en emulator
ar mjukvara. Historien har visat att det manniskan
skapar i form av teknologi kan ménniskan ocksa for-
stora, bryta sénder, ta sig in i. Annu har inget system
kunnat garantera fullstindig sakerhet. Manga undvi-
ker redan att skaffa implantatdator av sakerhetsskal.
Ingen som ar orolig 6ver hacking kommer att skaffa
sig en cyberhjirna.

Filosofiska bekymmer — Ar den uppladdade kopian en
ménniska? En person? Ar det samma person som
originalet, eller en ny? Ar det ens ett medvetande,
eller bara ett stycke mjukvara som latsas? Vad ar ett
"medvetande"?

Juridiska bekymmer - Ska uppladdade medvetanden
ha rattigheter? Ska det vara olagligt att ladda upp
sig? Om man torterar en kopia av nagon, ar det ett
brott mot originalet? Kan en kopia dra sitt original till
domstol for att den aldrig bad om att skapas? Kan en
kopia stingas ner hur som helst eller rdknas det som
mord? Kan man démas till uppladdning?

Domstolarna, foretagsledningarna och Koalitionen
har en hel del att fundera 6ver och grala om.

Traditionalism - Manga litar helt enkelt inte pa
tekniken och kommer aldrig att gora det. De kan
rationalisera det pa olika sitt och anvinda olika ord
for att beskriva det, men i grunden ar det helt enkelt
manga som tycker att steget 6ver till en helt silikon-
baserad existens ar for stort.

Religiést motstind — Inom Enhetskyrkan kommer
fragan garanterat att skapa en hel del splittringar,
debatter och fordomanden. Har kopior sjalar? Kan de
na paradiset? Blir de mer teknikkonservativa sidorna
tongivande kan det sitta ordentliga kappar i hjulet.




Uploading

Hur en organisation reagerar pa ny, potentiellt sam-
hallsomvélvande teknologi och dess spridning beror
pa organisationens mal och kultur. Nedan f6ljer en
kortfattad 6verblick av de storsta féretagen och grup-
pernas instillning och fokus nér det géller uploading.

Sigmatech ir vildigt entusiastiskt positiva, och &r
mycket aktiva i den teknologiska kapplopningen nar
den val kommer igang. Partiets ledning och think
tanks har lange dromt om just denna teknologi, och
det finns sedan decennier planer pa hur den ska
omsittas i praktiken och genomsyra hela foretags-
samhillet.

Man planerar bland annat att tvinga samtliga
anstallda att ladda upp sig och pa sikt 6verge sina
biologiska kroppar, att klona medvetanden med
anviandbara kompetenser, och att justera minnen och
attityder hos anstdllda som inte passar in i foretagets
kultur.

Sigmatechs positiva entusiasm leder till en del
problem - manga av de tidiga cyberhjarne-hacker-
grupperna riktar in sig pa just deras produkter just
eftersom de kanske varit lite for snabba med att fa ut
dem pa marknaden.

Omni ar forsiktigt negativa. De kommer i forsta hand
att forsoka bromsa utvecklingen, d&ven om de rikaste
i foretagsledningen givetvis laddar upp sig och gor
bade forks och kall-lagrade sikerhetskopior s& snart
tekniken blir tillrdckligt sdker och stabil.

Om det visar sig att motstandet ger dem konkur-
rensnackdelar s& kommer de att falla till f6ga och
motvilligt ge sig in pa marknaden. De kommer dock
alltid att ha sarskilda sakerhetszoner dér cyberhjarnor
och maskiner som kor simulerade medvetanden inte
ar tillatna.

Det dréjer linge innan uppladdade medvetanden
far likvardiga rattigheter inom Omni.




Panopticon ser i forsta hand de praktiska fordelarna
hos uploading; de vill kunna erbjuda uppladdning av
fangars medvetanden. Deras kroppar skulle da kunna
frysas eller destrueras. De ser ocksa mdjligheterna
till mer omfattande psykokirurgi, rehabilitering och
yrkestraning i betydligt hogre hastigheter &n den
verkliga varlden tillater.

Ifrit 4r generellt positiva, men inte naiva och kommer
att ga forsiktigt fram. Innan nagon teknik anvénds
skarpt i Ifrits underforetag kommer den att ha genom-
gatt gedigna tester. Uploading betraktas som ett
verktyg bland alla andra, men man &r inte blind f6r
till exempel sdkerhetsriskerna.

Lucid &r i likhet med Sigmatech och Panopticon myck-
et intresserade av de utékade mojligheterna till psy-
kokirurgi. De delar & andra sidan Ifrits forsiktighet
och lagger ner vialdigt mycket resurser pa forskning
kring cyberhjiarnor och emulatorers sakerhet.

De ar tidigt ute med is som specialbyggts for att
skydda uppladdade medvetanden. Mer inofficiellt &r
de ocksa valdigt snabba med att utveckla nya virus
designade att besegra sadan is.

Enhetskyrkan deklarerar tidigt att sjilen ar odelbar.
De flesta imamer och préster menar att manniskans
ododliga sjal inte kan skiljas fran den biologiska
kroppen. Det rader delade meningar om exakt hur
mycket av den biologiska kroppen som maste finnas
kvar for att sjalen ska anses vara intakt, men de flesta
menar att sjilen framfor allt finns i hjarnan.

Mer progressiva krafter inom kyrkan tinker sig
att sjilen inte dr knuten till kroppen, utan kan foras
over, men att den bara kan finnas i en kropp eller
maskin i taget. Det betyder med andra ord att man
kan tanka sig att betrakta ett uppladdat medvetande
som besjilat, men bara om originalkroppen destrueras
eller ar helt hjarndéd. Om flera forks existerar sa har
bara en av dem en sjil.




Uploading

Fristaden blir ett viktigt centrum f6r den svarta
marknaden. Innan uploading slagit igenom och
kommit ut pad konsumentmarknaden frodas manga
lurendrejare har. De kranger halvfardiga prototyper,
fejkade ritningar och rena bluffprojekt till de despe-
rata och de giriga.

Senare blir det pirathardvara, illegala kopior av
medvetanden och virtuella tortyrkammare special-
designade for att koras i medvetande-emulatorer som
séljs och sprids pa Fristadens bazaarer.

Gaia arbetar for att lata Gronskan infektera sa manga
cyberhjiarnor som mojligt. Man ar inte enhetligt for
eller emot teknologin; & ena sidan 4r den ju "onaturlig"
men & andra sidan bar den med sig potentialen att
infekteras pa samma sétt som annan elektronik.

I den man det finns en gemensam uppfattning
kring de uppladdade medvetandena s ar det att de
inte &r riktiga ménniskor. Precis som manga inom
Enhetskyrkan ser man det som att sjdlen dor med den
biologiska kroppen.

Kampen ir extremt negativt installda till uploading.
Man menar, inte helt utan grund, att tekniken 6kar
klyftorna och later foretagen fortrycka manniskor
ytterligare. Redan tidigare férsokte man hindra
megakorparna fran att anvinda psykokirurgi for att
manipulera sina anstéllda. Detta betraktar man som
en logisk fortsattning som ar etter varre.

Nu ska alltsa inte ens méanniskans jag vara fritt fran
kommersiella intressen?

Koalitionen manar till férsiktighet och fokuserar sin
forskning mot att skapa Gronske-sidkrade lagrings-
media och emulatorer fé6r medvetanden.




Aventyrsuppslag

Nitverket dr positiva men oerhort forsiktiga. De ar
hackers, och de vet hur illa det kan g nir system
digitaliseras utan att alla potentiella sikerhetshal
tappts till. Visst finns det nadgra av dem — mestadels
juniora medlemmar som later sin entusiasm gé fore
sitt fornuft — som laddar upp sig, men de flesta av
dem later bli.

Niatverket utvecklar tekniker och mjukvaror for
att bryta sig in i megakorparnas osékra cyberhjarnor.
Dessa tekniker anvands sedan for att pa olika spekta-
kulara satt sabotera foretagens demonstrationer. Har
man val sett en cyberhjiarna hackas live pa scen sa
investerar man nog inte i tekniken — 4n mindre betalar
man for att ladda upp sig sjalv.

Rada ar totalt ointresserade av uploading. Ibland
kommer de i kontakt med tekniken via den svarta
marknaden, men de fokuserar pa att forsvara sina
medlemmar och férséka hindra dem fran att utnyttjas
i féretagens experiment.

Aventyrsuppslag

Sa hur kan tekniken anvindas i 4ventyr? Nedan hittar
du négra exempel.

+ En berémd artist kidnappas och sliapps
kort darefter, utan att nadgon lésensumma
efterfragats. Hen har fatt sin hjarna avlast
och sitt medvetande uppladdat, men &r fort-
farande vid liv. Senare dyker cyberhjarnor
med avldsningen upp pé svarta marknaden.
Rollpersonerna anlitas for att eliminera alla
kopior samt sétta stopp for kidnapparna.

« Folk forsvinner och dyker upp med levande
kroppar men helt hjarndéda. Rollpersonerna
anlitas for att undersoka. Vid ndrmare pa-
seende har samtliga offer fatt hjarnan brand
genom misslyckade forsok till avldasningar.
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Det visar sig att en maffiafamilj stulit
en experimentell uppladdningsstation. En
cybernetiker-student med stora spelskulder
har lovat att hen kan fa den att fungera, men
har tagit sig vatten langt 6ver huvudet.

« Ett foretag experimenterar med biologiska
cyberhjarnor, eller att ladda ner medvetan-
den till klonade hjarnor. Det gér precis sa fel
som man kan tanka sig.

« En Gaiakult stjal en uppladdningsmaskin och
planerar att ladda upp sina medvetanden till
datorer som &r infekterade av Gronskan.

« I ett hemligt foretagslabb experimenterar
ett antal daraktiga forskare med att ldsa av
gronskeinfekterade hjirnor, bade djurs och
manniskors. De tror givetvis att de gor det
under kontrollerade former.

« En man &r svartsjuk och misstanker att hans
make ar otrogen. Han anlitar rollpersonerna
for att undersoka. I sjalva verket visar det
sig att maken mycket riktigt 4r otrogen —
med en illegal kopia av sig sjilv. Rdknas det
ens som otrohet, eller mer som en avancerad
form av sjilvsex?

« Nagon pa svarta marknaden siljer orim-
ligt billiga cyberhjarnor. De visar sig lagra
kanslig information fran medvetanden som
emuleras i dem. Sedan, s& snart de kopplas
upp mot nétet, sedan skickar de "hem" denna
data till en hemlig server.

« Rollpersonerna anlitas for att underséka hur
det kommer sig att ett omrade blivit s& orim-
ligt varmt. Det visar sig att en liga satt upp
en illegal uppladdningsstation utan tillrack-
lig kylning.

« Rollpersonerna anlitas av ett medborgar-
garde som vill att de stjal en uppladdnings-
station 4t dem. Malet ar att erbjuda billigare
och inte lika féretagskontrollerad uploading
at massorna.




Aventyrsuppslag

+ En religios sekt som motsétter sig uploading
saboterar féretag och labb som arbetar med
tekniken. De hotar ocksa butiker och
spranger lager. Rollpersonerna anlitas som
vakter eller for att satta stopp for det hela.
Det visar sig att den religiosa sektens ledare
laddat upp sig, och numera bara
kommunicerar genom ombud.

+ Rollpersonerna erbjuds ett kontrakt pa att
kidnappa férsokskaniner till ett anonymt fo-
retag som tidigt under fas 1-2 experimente-
rar med uploading. Sedan far de extra betalt
for att hjalpa foretaget att gora sig av med
kropparna efter misslyckade experiment. Om
rollpersonerna tackar nej kommer foéretaget
helt enkelt att fraga andra frilansare — forr
eller senare hittar de ndgon som stéller
upp och har farre skrupler. Kanske anlitas
rollpersonerna for att undersoka en serie
forsvinnanden?

« Néagon har upptickt att det finns en bak-
dorr inprogrammerad i vissa cyberhjirnors
hippocampus-emulering. Genom att aktivera
bakdérren kan man hindra personen fran att
bilda nya minnen under en kort tid. Perfekt
om man vill genomfdra en stot diar vakterna
har cyberhjarnor!

+ Rollpersonerna kontaktas av arbetarritts-
rorelsen Kampen, som vill att de befriar
fabriksarbetar-personligheter som tvingas
att arbeta 24/7 och byts ut mot kall-lagrade
kopior nar de blir vansinniga och géar sénder.
Malet ar att forstora alla kall-lagrade kopior
och smuggla ut sd ménga aktiverade medve-
tanden som mojligt. Det visar sig i slutdnden
att samtliga personligheter bara ar kopior
av en och samma arbetare. Originalet fick
sparken efter att ha blivit uppladdad.
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Kéart barn har manga namn

Det finns manga ord for att beskriva ett medvetande
som digitaliserats. En del &r strikt kliniska klassifika-
tioner, andra religidsa, och givetvis finns ocksa en hel
del som anvénds som férolampningar. Nya slangord
uppfinns hela tiden, men nedan foljer en lista du kan
ha som utgangspunkt.

« Alfa/beta/theta — Klassificering; en alfa ar
en direkt kopia av ett biologiskt original, en
beta dr en kopia av en alfa och sa vidare.

« App - Kort for applikation, mjukvara

« Demo - En "demoversion" av en mjukvara ar
en icke fullstindig version.

« Demon - Sels fran "daemon" som inom data-
vetenskap ar ett sorts program, dels fran de
mytologiska figurerna som sags sakna sjalar.

o Dumpad

« Em - Emulering. Anvinds dven f6r emulator.
Ocksa: Emil, Emma.

 Essens

« Fork — Fran programmeringsvérlden. En fork
ar en kopia av ett original, i det har fallet ett
medvetande. Anvands ocksa som verb - att
forka, att skapa en kopia.

« Fucker — Av "forker", person som skapat
forks av sig. Bar med sig konnotationer av
feghet, onodig lyx, samt narcissism.

+ Generation — Klassificering; en generation 1
(eller gen-1) &r en direkt kopia av ett bio-
logiskt original, en gen-2 dr en kopia av en
gen-1 och sa vidare.

« Jenny,Jens — Av "generation"

+ K-C - Fran Ctrl+C, kopia

« Lodis / loadis

« Persona

« Sjal

« Spoke

« Skugga

« Sim/Simulakrum/Simulering




Stad Ett var inte den enda arkologin som byggdes
innan Gronskan tog 6ver viarlden; det var inte ens
den enda i Skandinavien. Norrut, uppe ovanfor Lulea,
skapades en andra nordisk arkologi vid namn Aurora.

Pa grund av jordens krokning syns inte Aurora fran
Stad Ett, s& nir Gronskan tog 6ver etern och vérl-
den utanfér arkologierna tappade de kontakten med
varandra. I Stad Ett utgick man fran att Aurora gick
under, och vice versa.

I nista kampanjdel avsléjas mer om Aurora och
dess hemligheter. Det som &r relevant hér ar att arko-
login ar hemlighetsfull och bland annat har tillgang
till uploading — de kan ladda upp medvetanden fran
biologiska kroppar till datorer, eller till cyberhjarnor i
konstgjorda kroppar (s 11). Overféringen sker grad-
vis och upplevs som s6mlos.

De medborgare fran Aurora rollpersonerna kommer
i kontakt med ar hogst medvetna om vilket sprangstoff
denna teknologi skulle kunna innebéra. De kommer
darfor vara mycket forsiktiga med att avsléja nagot.

Luled - som en gang var en glittrande och livfull
storstad i norra Skandinavien - ligger numera i ruiner.
I utkanten av staden ligger utposten F12, dar soldater
och vetenskapsmén fran Aurora forsoker hitta svar
och l6sningar pa Gronskan, samtidigt som de haller
den stangen.




2) Lulea 3) F12

1) Aurora
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P
AV
Nakatomi

Nakatomi ar ett av de tjugo mest inflytelserika fore-
tagen inom Sigmatech, med omkring 2000 anstillda
och ett fokus pa virtuella varldar och virrhardvara.
Deras spel ar populdra i arkologins virr-arkader, framfor
allt om de paras ihop med genuin Nakatomi-hardvara.
Foretagets exklusiva virrmaskiner och tillbehor
ar kdnda for snygg design och god ergonomi, och
innehaller alltid den allra senaste tekniken.




Design

Nakatomis designsprak kdnnetecknas av en ater-
hallen, stram kinsla av lyx. Deras kontor ar fyllda
av marmorpelare och speglar, samt en aterkommande
vattensymbolik med stiliserade vagor och artificiella
vattenfall.

Kultur

Foretagskulturen ar valdigt autokratisk, stel och
hierarkisk. Varje medarbetare forvantas veta sin plats
och lyda sin narmaste chef. Om de har ambitioner
finns tydliga karridrvéigar och instruktioner att folja.

Det finns tydliga atgardsplaner och fardiga policyer
for vad som ska hidnda nar saker gar fel. Om nagot
katastrofalt intraffar kan man vara saker pa att det
nagonstans i foretagets intranat finns en punktlista
att folja.

Som exempel pé detta har varje position i foretaget
en tydlig successionsordning; om nagon dor eller blir
kraftigt sjuk pa jobbet kan hens eftertradare vara pa
plats inom ett par timmar.




Personer

Pelopia Caesar Millenkamp grundade foretaget en gang i
tiden och styr det fortfarande med jarnhand. Med aren
har hon bérjat gripas av en allt starkare dodsangest.
De som kdnner henne vittnar om att hon haft kontakt
med atskilliga kliniker for livsférlangning.

Hon har ett kyligt férhéllande till sin syster Nerina,
som intrigerar i det tysta for att kunna ta 6ver som
chef i foretaget. Ett mer offentligt problem har varit
Pelopias exfru Sarnai, som vid flera tillfallen kritiserat
henne 6ppet vid opassande tidpunkter — som precis
innan en produktlansering.

Aurélie Nakahara ir foretagets sakerhetschef och pa
ytan trogen Pelopia. Fragan ar hur litt hennes lojalitet
skiftar vid ett maktskifte. Hon ar tillbakadragen nar
det géller foretagets internpolitik och undviker att
vilja sida.

Nerina Millenkamp ar Pelopias syster och 4ger en be-
tydande del av foretaget. Hon har férhandlat och
mandvrerat sig till att vara forstahandsvalet ifall
Pelopia skulle avga som chef.

For mer detaljer, se personportritten i dventyret
Vad doljer du for mig (s 67).

Platser

Tornet 4r Nakatomis huvudkontor. Det &r litet till
basytan men ar trettiofyra vaningar hogt. De tretton
nedersta vaningarna skoter hardvaruutveckling och
montering. Darefter foljer elva vaningar av mjukvaru-
utveckling och sex vaningar av admin och databanker.
Overst finns fyra véningar av konferensutrymmen,
latt rekreation och kontor for foretagets chefer.
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Instabilitet

Nakatomis mest uppenbara instabilitet ar direktor
Millenkamp sjalv. Hon har oinskrankt makt inom
foretaget men blir alltmer desperat och excentrisk.
Hon fokuserar i allt hogre grad pa sina egna maél och
mindre pa att halla foretaget flytande.

Bade Sarnai och Nerina kan innebéira ytterligare
destabilisering. Bada kan potentiellt om inte sinka
foretaget sa atminstone dsamka det stor PR-skada.

Aventyrsuppslag

En virr-arkad erbjuder sina kunder ett spelscenario
dar de forsoker genomfora ett inbrott mot Nakatomi.
Det virtuella Tornets moblering och dekoration ar helt
korrekt, ner till minsta detalj. Modellen inkluderar
ocksa omréaden ingen utom foretagets innersta cirkel
ska kanna till. Vem ligger bakom, och varfor?

Ett halvdussin virrpannor som kopt Nakatomis
senaste utrustning har hamnat pa sjukhus med hjarn-
skador, kraftiga blédningar fran nésa och 6ron, och
epilepsiliknande anfall. Andra rapporterar illamaende
och huvudvirkar, medan de flesta inte verkar fa nagra
effekter alls. Ar det fel pa vissa maskiner, eller pa alla?
Om det ar nagot fel pa maskinerna, hur kunde det
slippa igenom Nakatomis tester?

Rollpersonerna anlitas for att skaffa en kopia av ett
antal mycket specifika Nakatomi-procedurer. Nagon
vill veta exakt vad som gors i handelse av att siker-
hetschefen kidnappas, ifall det bérjar brinna pa vaning
tolv i Tornet, och hur snabbt en programmerare av
rang E ersitts ifall hen insjuknar under lunchen. Vem
vill ha den hir informationen, och varfor?




Cortical Systematics

Y CORTICAL

SYSTEMATICS

Cortical Systematics

Med omkring 250 anstéllda &r Cortical Systematics en
ganska liten fisk inom Sigmatech. Efter en misslyckad
produktlansering har foretagets ledning kdmpat for att
fa det pa fotter igen. Nu tror man att man &r redo att
ta nasta kliv framat och uppat, aven om det sannolikt
kommer att innebéra vissa risker.

Cortical utvecklar och producerar huvudsakligen
ménniska-maskin-granssnitt. De 4r varken de billigaste
eller de basta pa marknaden, men de séljer tillrackligt
bra for att halla foretaget nagorlunda flytande.

Som ett sdtt att stabilisera ekonomin har féretaget
breddat sig och diskret startat en ny avdelning som
handlar med information. Mer specifikt fokuserar
den pa information och - i undantagsfall — artefakter
fran tiden innan Gronskan. Den hir avdelningen har
verkligen blomstrat sedan den togs 6ver av December
Dylan, foretagets hungrigaste nyrekrytering.

Design

De dominerande elementen i Corticals designsprak ar
borstat stal, vit plast och neongrona detaljer. Utover
det finns ocksa en tydlig kdnsla av do-it-yourself i
deras produkter, med synliga kablar och elektronik.
Det lockar en typ av hobbyentusiaster som inte vill
att deras utrustning ska kénnas alltfér polerad och
fokustestad.
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Kultur

Kulturen inom Cortical Systematics bygger mycket
pa foretagets status som en underdog. De anstillda
forvantas identifiera sig med foretaget och dess kamp.
Langa nitter dr vanliga, men stimningen god, liksom
sammanhallningen; “Det ar vi mot virlden”. Alla som
jobbar for foretaget forvintas gilla sina jobb och tro
att foretaget ar pa vag mot en lysande framtid.

Eftersom foretaget grundats av en gammal hacker
finns det ocksa en kultur av verklighetsflykt. Man
jobbar hart, sedan spelar man hért. Oftast blir det
olika virrspel i stora turneringar. Manga av foretagets
moten genomfors ocksé via virr, eller i varsta fall agg.
Den allménna uppfattningen ar att den person du ar
pa nitet eller i virr ar ditt “riktiga jag”, befriat fran
den kropp varlden forsett dig med.

Personer

Erik Jelinek ar foretagets grundare, en gammal hacker
som designade och byggde sina forsta egna maskin-
granssnitt medan han fortfarande gick i skolan. Han
drivs vildigt mycket av sina kédnslor - av kirlek till
foretaget och till sina medarbetare. Han &r ocksa en
smula nyckfull och dalig p4 att lyssna pa andra. Han
agerar som om foretaget fortfarande bestod av tio
personer i ett gammalt garage, vilket skapar en del
friktion.

December Dylan ar en ambitids och otalig karridrist
med fa skrupler. Han gillar att géra smarta affarer
och ser sig sjadlv som en slipad manipulatér. Foretaget
far garna ga bra, men i foérsta hand ser han Cortical
Systematics som en sprangbridda for sin karridr.
Liksom Jelinek har han en bakgrund som hacker, men
han &r inte alls lika benégen att tala om den. Antag-
ligen pa grund av hur mycket illegal och destruktiv
skit han stillde till med pa den tiden. For mer detal-
jer, se personportrattet i &ventyret Ambassadoren som
férsvann (s 203).




Cortical Systematics

Platser

Bubblan ar Corticals tranga och ganska eftersatta
fysiska kontor. Utrymmet &r fullt av sméa skrivbord
med virrkapabla stolar. Man har f6rsékt kompensera
for trangseln med god ventilation och ett litet gym
dér anstillda kan trana mellan arbetspass.

Ett Punkt Tva ar foretagets virtuella kontorsyta — en
Eschersk labyrint av osannolika proportioner. Fore-
taget kor denna virr pa sina egna servrar och har
konstruerat dess arkitektur i manga lager av 6ppna
arbetsytor, kring en kdrna som innehéller foretagets
centrala databas. Ett Punkt Tva &r svarnavigerad for
den ovane — det hinder att nyanstéllda irrar runt i
flera timmar innan de hittar vad de letar efter.

Instabilitet

Om fel person skulle fa tillgang till Jelinek, och vinner
hans fortroende, sa kan det fa katastrofala foljder.
Hans tendens att lita pa4 méanniskor och fatta snabba
beslut baserat pa hastiga infall har flera ganger varit
néira att forstora for foretaget.

Flera av de kring honom pé foretaget har d4rfor, utan
att han egentligen markt det, forsokt isolera honom
fran viktiga beslut och se till sa att han ska ha allt
mindre att gora med det dagliga arbetet.

Hans anstallda tycker generellt bra om honom, hans
entusiasm och genuina omtanke skapar vilméaende
och bra stimning. Samtidigt 4r Cortical trots allt en
business, och behover darfor skotas rationellt och med
viss stabilitet och férutsagbarhet.

Nar han en vacker dag upptacker att han isolerats
fran sitt foretag — vad hidnder da? Nar han forstar att
de kring honom behandlat honom som ett barn, eller
som en sikerhetsrisk?
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Aventyrsuppslag

Ett annat foretag i samma bransch slapper ett gréins-
snitt som ar valdigt, valdigt likt ett som Cortical har
i pipelinen. Det rér sig inte bara om nagra ytliga
likheter; den som designat den har produkten maste
haft tillgang till originalritningarna och kopierat dem.
Rollpersonerna anlitas for att som diskreta konsulter
undersoka saken. Har nagon pa foretaget skaffat sig
en liten extrainkomst i form av industrispionage, eller
ar deras servrar inte sa sidkra som de tror?

Dylan ropade pa en auktion hem en artefakt fran
tiden innan Gronskan — en lada innehéllandes tio
gamla skonlitterara pappersbdcker. Innan han hin-
ner fa ladan 4r det nagon som stjal den. Det ar i varje
fall vad auktionshuset sdger. Dylan kraver att saken
utreds av en neutral tredje part, och valet faller pa
rollpersonerna.

Hemma hos en mystiskt moérdad hacker hittar roll-
personerna en karta 6ver en eschersk kontorslabyrint.
Det ar naturligtvis Ett Punkt Tva, Cortical Systematics
virtuella hogkvarter. Varifran har hackern fatt den?
Och vad finns i rummet markt X pa kartan?
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THESEUS

Theseusorden

“Nar Theseus skepp behovde repareras, ersattes
de trasiga delarna med nytt virke. Med tiden fal-
lerade fler och fler delar av det ursprungliga far-
tyget, och allt mindre del av skeppet hade funnits
dér sedan det forst satte segel. Till slut hade varje
del bytts ut. Ar det fortfarande samma skepp?”

Theseusorden dr en gruppering inom Enhetskyrkan
som tagit sitt namn fran ovanstdende paradox. De
ser det som ett heligt kall att stindigt strava efter
sjalvforbattring och begransar sig inte till askes,
studier och renlevnad. I motsats till de biokonser-
vativa grupperna inom kyrkan — som undviker bade
cybernetik och genetiska forbattringar — bejakar
orden aven artificiella forbattringar.



Theseusorden

I likhet med de flesta inom Enhetskyrkan anser
de att Gud skapat méinniskan genom att skapa en
varld dar evolutionen ar méjlig. Daremot anser de att
manniskan — homo sapiens sapiens — inte ar kronan
pa det evolutionédra verket. Gud, menar de, 14t mann-
iskan utvecklas till en varelse med nyfikenhet och en
standig vilja att utvecklas vidare och forbittra sig.
De ser ménniskans skapelse som fortgaende process.
Annu har vi inte nétt den punkt dér vi 4r Guds avbild.

Stil

Ordens medlemmar kidnns igen pé sina vita ansikts-
masker. Varje medlem skapar sin egen unika mask,
och den kan vara enkel eller komplex, stel eller rorlig,
utsmyckad eller avskalat minimalistisk. En del véljer
att gora masken till en del av sin permanenta krom.
Det symboliserar att de klipper banden med det veka
kottet och den kropp de gavs vid fodseln.

Ju langre en person varit medlem i Theseusorden,
desto mer synlig krom brukar hen samla pa sig. Inom
orden finns inget utrymme for nostalgi kring det veka
kottet — det som kan uppgraderas bor ocksa uppgra-
deras nir tillfélle ges.

Forr eller senare brukar Theseusmedlemmar rora
sig bort fran strikt humanoida former. De néjer sig
inte med att lagga till extra armar eller tentakler, utan
gor storre ingrepp och kan likna stora spindlar, black-
fiskar eller kentaurer. Ickehumanoida medlemmar
syns sillan utanfor ordens egna utrymmen.

Ordensmedlemmar upplevs ofta som konldsa, da
deras masker, cybernetik och kldder ofta saknar tyd-
liga konsuttryck.
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Hederskultur

Ordens fokus pa utveckling och sjalvforbattring bort-
om méanniskans biologiska begransningar dr kdrnan
i dess hederskultur. Sméarta ses som en provning och
det talas ofta om stalbad och renande eld som mar-
kerar panyttfodelse. Varje férandring medfor smarta
- smartan forsvinner med tiden, men férandringen
bestar.

Till skillnad fran ménga grupper inom Enhetskyr-
kan ar orden inte heller konservativ i sina varderingar.
Att halla fast vid det gamla ses som ett tecken pa att
man inte dr redo att nd upplysning eller gora det som
kravs for att nd nista steg. Manga forséker aktivt
bryta alla gamla band och mediterar for att hitta sina
forutfattade meningar och vanor, i syfte att kunna
bryta dem om och nar det behovs.

Kénslomaissiga band véger litt. Det anses skamligt
att halla fast vid materiella ting eller relationer om
de hindrar vidare utveckling.

Organisation och finansiering

Sammanlagt har omkring 40 000 medlemmar som 4r
organiserade i celler om 10-15 personer. En cells med-
lemmar bor nastan alltid nara varandra, men cellerna
kan ocksa brytas upp och omformas om de behover
bli mer specialiserade for att kunna lésa en specifik
uppgift. Vid behov kan flera celler samarbeta under
en "styrcell” i storre projekt.

Medlemmar kan sjilva ans6ka om att bilda en cell,
men beslutet tas alltid av nadgon hégre upp i organi-
sationen.

Det finns ett inre rad av 64 ordensméstare som
fattar de 6vergripande besluten, samt ett mellanskikt
av administrativa celler.

De flesta medlemmar lever vanliga liv i arkologins
myller. De sympatiserar med ordens grundlaggande
principer och delar dess tro, men arbetar inte at
orden och missionerar inte. De har aldrig traffat en
ordensmaéstare.




Theseusorden

Orden erbjuder utbildningar i cybernetik, medicin
och annat till den som vill engagera sig mer. Det finns
ocksé mojlighet att uppgradera sig med ny skarv och
krom i ordens regi. Medlemmar erbjuds méjlighet att
betala sina uppgraderingar genom att utféra arbete at
orden; utomstaende forvantas betala i krediter.

En del av ordens arbetande medlemmar missionerar
i slummen. Dér utfor de enklare medicinska ingrepp,
underhall av fallerande cybernetik och grundlaggande
medicinsk hjilp till folk som behéver det — i utbyte
mot att de lyssnar en stund pa ordens filosofi.

Andra hyrs ut som cyberdocs och konsulter till
megaf6retag, privatpersoner eller kriminella géng.
Detta ger orden en betydande inkomstkalla vid sidan
av donationer de far in fran sina medlemmar.

Malsattningar

Theseusordens strivan efter forbéattring tar sig olika
uttryck hos varje medlem, men den 6vergripande
trenden just nu &r att se uploading (s 8) som nista
stora mal. Det betyder att man standigt jagar ledtradar
och forskning som skulle kunna féra orden narmare
malet. En betydande del av organisationens resurser
gar till forskning om uploading.

Det gar rykten om att de kidnappar ménniskor och
utsétter dem for smértsamma eller dédliga experi-
ment, men ordens aldste har med bestaimdhet férnekat
att det ligger nagon sanning i dem.

Medlemmar

Broder 56 dr en cyberdoc som arbetar for Theseus rak-
ning i Sigmatecs slumomréaden. Hans praktik ar liten
och dess inre ar ett gytter av begagnad krom och
skarv, verktyg, torkat blod och smuts. Hans kunder
ar fattiga och desperata, men vet att 56 sillan eller
aldrig nekar en patient.
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Det gar rykten om att han planterar hemliga mikro-
foner i sina patienter och sedan lyssnar av det som
mikrofonerna spelat in nista ging patienterna kom-
mer in.

Han klar sig i en munkkapa och hans keramiska
mask forestiller ett mjukt leende mansansikte.

Karin Arnell var ursprungligen en vanlig frilansare,
men efter en serie lyckade uppdrag for ordens rakning
lyckades hon skaffa sig ett permanent kontrakt med
dem. Nu reser hon runt i arkologin och soker efter
information i deras tjanst. Ofta tar hennes uppdrag
henne till arkologins smutsigare och riskfyllda omra-
den och dess mest oberdkneliga och farliga invanare.

Hon ir inte fullvirdig ordensmedlem och béar dér-
for inte mask. Hennes har ar morkt och kortklippt.
Hon foredrar praktiska klader, men anpassar sig efter
uppdragens krav.

Syster Alma Wynter kallas ibland "inkvisitorn" av elaka
tungor. Hon &4r en av ordens interna problemldsare
— hon letar efter infiltratorer, 16ser konflikter mellan
celler och hindrar 6verdrivet ambitiosa medlemmar
fran att forstora ordens arbete i sin stravan efter att
berika sig sjilva.

Sedan flera ar ar hon helt och hallet cybernetisk,
bortsett fran hjarnan och en del av ryggraden. Hennes
mask dr delvis silverfargad och blank.

Rakno var en av ordens mest upphdjda och kunniga
medlemmar innan han tappade tron och gav sig ivag.
Idag 4r han en avfilling som lever p4 att silja ordens
hemligheter och teknologi till hogstbjudande. Han
haller sig dold och flyttar ofta fér att undvika att
problemlésare som Alma Wynter hittar honom.

Som hans sjalvvalda namn antyder ar han spindel-
lik i sitt utseende. Hans brostkorg, armar och huvud
sitter monterade pa en stor cybernetisk spindelkropp.
Han bar fortfarande sin vita keramiska mask, som
saknar nésa och har atta 6gon.
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Platser

Perithoustemplet ir ordens stora ansikte utat. Tio va-
ningar av bonerum, serverhallar och operationsrum.
Det ar hit vélbestéllda foretagsledare tar sig nar de
behover ordens expertis och det ar hiar de troende
samlas for att be och utbyta kunskaper.

Templet ar centralt beldget i Omnis rikare och mer
exklusiva omraden och ar 6ppet for allménheten.

Minotauren finns inte pa nagra kartor eller ritningar.
De flesta medlemmar vet inte ens om den existerar
eller om den bara ar ett rykte. Det séigs att den bestar
av lager pa lager av labyrintiska korridorer. Det sédgs
att den ligger mitt i megaforetaget Panopticons sektor.
Eller i en nollsektor, kanske rentav i Frizonen. Kanske
finns det flera Minotaurer.

Det gar ménga rykten om vad som dvéljs i dess
inre, men de vanligaste siger att det d4r dér orden
utfor experiment som Koalitionen forbjudit. Det sags
till exempel att de forsoker anvianda radiovagor for
att koppla samman flera manniskors medvetanden,
eller att timja Gronskans vilda mutationer sa de kan
anvindas for att forbattra manniskor.

Instabilitet

Det finns tre huvudsakliga hot mot Theseusordens
stabilitet:

« Om det uppticks att ordensmedlemmar utfor
plagsamma experiment pa folk som inte ar
frivilliga finns det en pataglig risk att ordens
inkomstkallor skulle sina. Farre skulle
ansluta sig och manga megaféretag skulle
dra sig for att samarbeta med dem.
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« Det finns medlemmar som inte alls haller
med om att ordens nuvarande inriktning
ar den bésta. De forordar istéllet gen-
modifikation och bioteknologi som en vig
framat. An sa linge ir konflikten mellan
dessa och ordens styrande rad huvudsakli-
gen akademisk, men vem vet hur allvarlig
schismen kan bli?

« Rakno och andra avfillingar &r en standig
kalla till oro och osdkerhet. Hur mycket vet
de? Vilka ar de villiga att sélja information
till? Hur mycket av det som sprids 4r rena
légner, hur mycket kan dementeras?

Aventyrsuppslag

Via en mellanhand anlitas rollpersonerna av orden
for att stjila data fran ett foretag som siger sig vara
néra att lyckas med uploading. Det visar sig senare att
datan ar vardelds och att foretaget farit med osanning.

Via inofficiella kanaler erbjuds rollpersonerna E-kreds
i utbyte mot att de hittar en férséksperson som nagon
inom orden vill testa en ny procedur pa. Férs6ksper-
sonen behover inte vara frivillig.

Syster Alma Wynter anlitar rollpersonerna for att dis-
kret hindra nagra ordensmedlemmar fran att stjila
cybernetiska kroppsdelar fran ett av megaforetaget
Ifrits lager.

Rollpersonerna anlitas av orden for att undersoka ett
fall dar en person pastéas ha lyckats ladda upp sig. Det
visar sig vara en bluff, i syfte att slippa betala skatt.

En grupp oroliga forédldrar har samlat ihop pengar for
att anlita rollpersonerna. De vill att de ska hitta deras
férsvunna ungdomar. Det visar sig att ungdomarna
kidnappats till ett av ordens hemliga laboratorier.




Vad doljer du
for mig?

Efter en katastrofalt misslyckad produktlansering var
Cortical Systematics (s 32) ekonomi i mycket daligt
skick nér slutet av ar 2262 nidrmade sig. I omstruktu-
reringen som riddade foretaget fran konkurs saldes
férutom ett antal patent ocksa artefakter fran olika
expeditioner foretaget finansierat.

Pelopia Caesar Millenkamp, hogste chef for foretaget
Nakatomi (s 28), snappade da bland annat upp en
robotskalle fran dem. Skallen var det enda konkreta
resultatet av en dyr expedition ut i Gronskan, som
foretaget genomfort med ledning av dokument fran
det legendariska Ariadnearkivet. Aventyret Det hjdrtat
vill ha (finns pa Rotsystems hemsida) redogor foér en
mojlig vag for Cortical Systematics att komma &ver
dokumenten.

Pelopia lyckades avkoda robotskallens hemlighet.
Den var visserligen helt och hallet konstgjord, men
hade en datastruktur som tycktes gjord for att lagra ett
manskligt medvetande. Om den nagonsin innehallit
ett sadant var det sedan lange borta, men Pelopia
insdg hur monumental hennes upptickt var: nagon,
nagonstans hade fatt uploading (s 8) att fungera.

Pelopia lider av en degenerativ muskelsjukdom
och har bara nagra fa ar kvar i livet. Uploading blev
hennes livlina, och hon genomférde ett flertal experi-
mentella uppladdningar av sitt medvetande. De flesta
misslyckades, och ledde till obrukbara, trasiga kopior.




En av dem, “Caesar II”, blev mer lyckad én Pelopia
sjalv markte, eller forvantade sig. Den lurade henne
att den var dod, och lyckades sedan stjdla en robot-
kropp och fly utan hennes vetskap.

Efter manga forsok har Pelopia nu skapat en fullt
fungerande kopia, en fork (s 11), av sig. Den kors i en
unik cyberhjarna hon skapat genom att kannibalisera
robotskallen, och ar placerad i en helcybernetisk
kropp. Denna kropp har sedan fatt en falsk identitet
- “Jocasta Oberg” - och anstillts inom féretaget. Varje
dag synkroniserar Pelopia sig med kopian, sa att de
inte hinner utvecklas alltf6r langt fran varandra.

Pelopias plan dr nu att anstélla rollpersonerna for
att 1onnmorda henne sjélv och lagga skulden pa sin
avundsjuka syster Nerina. Darefter ar det fritt fram
for Jocasta att bli chef for foretaget.

Det finns tva komplikationer. Den ena ar att 4ven
Nerina anstéllt en l6nnmdordare for att doda Pelopia.
Den andra &r att Caesar II gjort samma sak. Det ar
manga sikten i Pelopias nacke nu. Fragan ar vems
arenden rollpersonerna i slutdnden valjer att springa,
vem som blir chef for foretaget och kanske framfor
allt - vad hidnder med uploading-teknologin?




Oversikt

Aventyret har en dppen struktur och drivs i hog grad
av rollpersonernas agerande och undersokande. Det
kan dock delas in i tre 6vergripande faser:

Méte med Ramiel Hertz. Rollpersonerna anstalls via
Ramiel “Hjartat” Hertz — Pelopias favoritfixare nir
det giller tvivelaktigheter. De ska l6nnmérda Pelopia
inom tva veckor och se till att bevisen pekar mot
Nerina. Hertz har ocksa fatt in léonnmoérdaruppdraget
fran Caesar II och bakar in det i erbjudandet.

Lénnmordet pa Pelopia. Rollpersonerna underséker
Pelopias vanor och kalender. De utfor i slutdnden
mordet. De far viss konkurrens av Void — den 16nn-
mordare Nerina anstallt.

Utredningen och det andramordet. Rollpersonerna anlitas
av Nakatomi som “neutrala utredare” av det mord
de sjalva eventuellt just utfort. Samtidigt kontaktas
de aterigen av Hertz, som fatt in nya kontrakt pa
att morda Nerina och/eller Jocasta — samt att stjéla
robotskallen.

I texten forekommer datum, som bor justeras ifall
aventyret ska passas in i din spelgrupps pagaende
kampanj. Utgangspunkten &r att det hela utspelar sig
sent pa sommaren 2263; rollpersonerna traffar Hjartat
och far uppdraget l6rdagen den 15:e augusti.




Vad déljer du for mig

Mote med Ramiel Hertz

Rollpersonerna har kontaktats av Ramiel “Hjartat”
Hertz, som vill att de ska mota honom i Frizonen,
pa baren Faraday. Hjartat ar en valkand mellanhand
for ett exklusivt och férmdéget klientel. Hans jobb
ar namligen att inforskaffa information och féremal
som ar mycket svéra att fa tag pa med lagliga medel.
I Stad Etts omfattande undre vérld ar han kidnd som
en framgéngsrik anordnare av stotar, industrispionage
och inbrott.

Det ar mojligt att rollpersonerna haft med honom
att gora tidigare, men dven om det hir r forsta gangen
de mots kanner de sannolikt till honom ryktesvigen.

Rollpersonerna har inte fatt nagra detaljer om vad
saken giller — i det meddelande han skickade dem
skrev han bara att han har ett lukrativt uppdrag som
han tror att de kan vara intresserade av.

Nir de anlander till klubben ar det liv och rorelse.
Cyberpunkbandet Origami Unicorn ar inkopplade i
sina instrument och publiken svajar i takt med deras
dronande syntstrakar och rytmiska, datorgenererade
sang.

RAMIEL "HJARTAT" HERTZ

Namn/alias: Ramiel "Hjartat" Hertz

Sysselsittning: Fixare

Koén: Cisman

Sexualitet: Pan

Utseende: Viderbiten ljusbrun hud, kritvitt
artificiellt har. Klar sig i svarta, uppknappta
kostymer av militart snitt med hog krage.

SL-instruktion: Tala tydligt och formellt. Snérp pa
munnen. Hall stenansikte.

Mal: Pengar, kontakter, stirka sitt rykte.

Ridsla: Att ndgon av hans gamla synder ska
komma ikapp honom. Att nagon ska lyckas ta
reda pa att han har en syster och hota henne
for att komma at honom.




Mote med Ramiel Hertz

Hjartat vantar pa rollpersonerna i ett avskilt bas, diar
viaggarna dampar tillrackligt mycket av klubbens ljud
for att det ska gé att halla en normal konversation.

Det giller ett 16nnmord, som ska skyllas pa
tredje part.

Efter lonnmordet kommer rollpersonerna att
ges mojlighet att agera utredare av samma
mord — och ddrmed ha goda moéjligheter att
fa sparen att peka dit de vill.

Beloningen for fullstindigt utfért uppdrag ar
sju krediter att dela pa, plus tre per person.
Avdrag kan ske om de klantar sig. Det finns
mdjligheter att dryga ut beloningen under
uppdragets gang.

Nir de tackat ja far de fler detaljer:

Rollpersonerna ska lénnmorda Pelopia
Caesar Millenkamp, chefen f6r Sigmatech-
foretaget Nakatomi. De har fria hander nar
det giller tillvigagangssitt, men det ska
helst vara sa smartfritt som maojligt.

Mordet ska skyllas pa Pelopias syster Nerina.
Mordet ska ske inom tva veckor — med andra
ord innan l6rdagen den 29:e augusti. Det
finns en bonus ifall det kan goras snabbare;
om Pelopia dor inom en vecka utgar ytterli-
gare tre gemensamma krediter och ytterliga-
re tva per person.

Nar mordet ar utfért - och forutsatt att
rollpersonerna skott det sa snyggt att de inte
ar misstidnkta for det - kommer Nakatomis
sakerhetschef kontakta dem och anlita dem
for en symbolisk summa, som “utomstiende
utredare” av mordet. Det ger dem utmaérkta
mojligheter att manipulera bevis och ce-
mentera anklagelserna mot Nerina. Saker-
hetschefen kommer inte att veta att det ar

rollpersonerna som ar skyldiga till mordet.

I samband med mordutredningen kommer de
erbjudas ytterligare betalning fran
Nakatomis sida.




Vad déljer du for mig

De far sedan tva dataspikar med anvandbart material.

Spik 1:

« Basinfo om Pelopia. Hemadress, jobbadress.

« Kartor 6ver hemmet och kontoret.

« En mapp om Seruro Siakerhetssystem, som
skoter Nakatomis sakerhet. I mappen finns
bland annat en folder med produktinfo och
ritningar Over foretagets sidkerhetschip (s 52).

« En aktuell kopia av Pelopias kalender, som
stracker sig en manad tillbaka.

« En apparat som kan kopplas in i Pelopias
dator for att hacka den och ge tillgang till
hennes e-post.

Spik 2:

« Samma basinformation om Pelopia, med
hemadress och jobbadress.

« Kartor 6ver hemmet och kontoret.

« En inaktuell kopia av Pelopias kalender, som
stracker sig tre méanader tillbaka.

« En lista med anvindarnamn och lgsenord
Pelopia anvénder i foretagets intranit. 60%
av uppgifterna ar inaktuella, men det syns
inte i listan.

Dataspikarna kommer fran tva olika uppdragsgivare,
och uppdraget 4r en kombination av tva olika kontrakt,
vilket Hertz inte berittar sjalvmant. Han kommer
inte att avslgja vilka som lejt honom, men om roll-
personerna pressar honom kan de fa veta bade att
uppdragsgivarna ar tva och att kontrakten pa Pelopias
liv skiljer sig genom féljande:

« Kontrakt 1 har tva veckors tidsbegransning,
innehéller 6nskan om smartfri déd samt att
rollpersonerna ska anstéllas som utredare
och Nerina beskyllas fér mordet.

« Kontrakt 2 har en veckas tidsbegriansning
och inga 6vriga specifika 6nskemal.

Vill rollpersonerna veta mer sager han att de far gora
sina egna undersékningar.




Lonnmordet pa Pelopia

Lonnmordet pa Pelopia

Rollpersonernas forsta steg blir nu att planera och
genomfora lonnmordet pa Pelopia. Detta fungerar
bast om du som spelledare ger spelarna ganska fria
tyglar. Nedan finns en del information som spelarna
kan finna genom sina efterforskningar, men var redo
for att de kan fraga efter helt andra saker. Utga da
fran den tillgéngliga informationen och extrapolera.

Var foljsam och ge deras idéer en chans att lyckas.
Stall hinder i deras vdg, men se till att de flesta hinder
har ett eller tva sitt att undvikas eller undanrdéjas. Var
inte riadd att be om en paus for att samla tankarna
och dubbelkolla s att allt hanger ihop och fungerar.

Nakatomis successionsordning

Om rollpersonerna borjar grava i vem som kan tankas
vinna pé att Pelopia mordas av sin syster blir fore-
tagets successionsordning intressant. Nakatomi har
ett omfattande och strikt regelverk som bland annat
tacker vad som hander vid nagons dod.

Denna information ar allmént kdnd inom foreta-
get, men 4r inte offentlig. Det gor att rollpersonerna
kommer att behéva hora sig for och kanske infiltrera
foretaget en smula for att fa fram den informationen.
Foretagsledare som dor ersétts av, i tur och ordning:

1) Nerina Millenkamp.

2) Jocasta Oberg.

3) Roland Bogdanov.

4) Nagon annan som viljs av och ur styrelsen.

Det betyder alltsa att nir Pelopia dor blir det forst och
framst hennes syster som ges positionen - forutsatt
att hon finns tillgéinglig. Jocasta Oberg ir handplockad
av Pelopia sjilv och Roland Bogdanov &r den 6vriga
styrelsens forstahandsval.
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Seruro Sakerhetssystem

Nakatomi anvénder sig av Seruro for i stort sett alla
sina sakerhetsbehov. Foretagets system anvands inte
bara i Tornet, utan dven i till exempel styrelsemed-
lemmarnas bostéder.

Kéarnan i Seruros system ar ett egenutvecklat cyber-
netiskt implantat. Implantatet opereras in i hjarnan,
separat fran ovrig cybernetik. Det har en inbyggd
sprangladdning som exploderar ifall nagon forsoker
mixtra med implantatet utan att veta vad man héller
pa med.

Implantatet praglas pa en specifik kunds system
och anvénds sedan i kombination med andra metoder
for att identifiera en anviandare. Det kan till exempel
innebéra att man férutom implantatet behéver ha en
kod, ett id-kort och ratt fingeravtryck. Ju fler metoder
som ska samverka, desto hogre sikerhet och desto
dyrare blir systemet. I de flesta fall brukar foretag
ndja sig med implantatet plus ett 16senord eller ett
rostavtryck.

Systemet kopplas sedan till konventionella larm
och forsvarssystem som hindrar eller oskadliggor
inkraktaren.

Seruro sjilva har en utokad version av implantatet
som ocksa kopplas till frontalloben och kédnner av
ifall personen med implantatet 4r pa vag att avsloja
foretagshemligheter. Denna version kan heller inte
opereras ut eller desarmeras. Seruro kraver absolut lo-
jalitet av sina anstéllda — den enda véagen ut ar déden.

Ett icke-préaglat Seruro-implantat kan hittas pa
svarta marknaden for 5-10 kreds. Priset tre- eller
fyradubblas om man vill ha implantatet priglat mot
nagon av Seruros existerande kunder - till exempel
Nakatomi. Da kravs dessutom att man har tillgang
till ett fungerande chip som redan har den 6nskade
priaglingen.

Systemet ar inte perfekt. Det ryktas om att det finns
en bakdorr att kopa pa svarta marknaden. Da kravs
dock en hel del arbete och kreds — och det ar anda
en 50-50 risk att Seruro hunnit patcha siakerhetshalet
i Seruros system.
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Om bakdorren fungerar kan den anvandas for att
hindra ett implantat fran att explodera nar det opereras
ut ur nagon. Den kan ocksa till exempel lata ndgon
se vilka dorrar personen last upp med sina implantat
den senaste veckan.

Om en hacker foérsoker ta sig in i ett Seruro-implan-
tat utan att ha en bakdorr ar det ett svart slag mot
Hackning som géller. Vid ett misslyckat slag kommer
implantatet forst och framst att forsoka skicka en
larmsignal via internet till Seruros sidkerhetsstyrkor,

ifall nu hackaren varit klantig nog att vara uppkopp-
lad medan hen arbetat. Sedan exploderar det.
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Tornet

Pelopia, Nerina och 6vriga styrelsemedlemmar har
sina kontor hogst upp i Nakatomis hogkvarter. Har
skots all stadning och de flesta leveranser av robotar;
anstéllda kallas bara upp i undantagsfall. Tillgang till
kontoren kréver ett Seruro-implantat kodat till ndgon
av styrelsemedlemmarna.

Samma sak galler samtliga vaningar som hanterar
foretagshemligheter och utveckling av hard- och
mjukvara. Ovriga delar av byggnaden, till exempel
vanliga kontor eller traningslokalerna, kraver bara
inloggning via en ID-bricka och personlig kod.

Byggnaden ar bemannad och vaktas dygnet runt,
dven om lokalerna &r betydligt tommare pa kvillar
och helger.

PELOPIA CAESAR MILLENKAMP (CAESAR I)

Namn/alias: Pelopia Caesar Millenkamp
(Caesar I)

Sysselsittning: Verkstiallande direktor (Nakatomi)

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Homo

Utseende: Medelalders. Strikta, praktiska klader.
Foredrar minimalistiska affarskostymer med
diskreta axelvaddar. Brunt, uppsatt har. Vit
hud.

SL-instruktion: Spinn 6gonen i personer du pratar
med. Dr6j nagon sekund med vissa svar, som
om du vigde pa guldvag hur mycket
information du ska delge. Sitt rak i ryggen.

Mal: Leva lange nog for att se Gronskan
besegrad.

Réadsla: Doden. Och sjukdomar och att aldras.
Men mest déden.
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Pelopia Caesar Millenkamp

Som ndmns i sammanfattningen pa s 30 ar Pelopia
foretagets chef och grundare. For femton ar sedan
diagnostiserades hon med en en akut degenerativ
muskelsjukdom, som hon inte kunnat rada bot pa trots
atskilliga biotech-terapier. Hon har kommit att avsky
sin kropp och biologiska processer 6verlag. Hon har
blivit alltmer besatt vid tanken pa uploading (s 8).

Nu har hon funnit sin 16sning och har skapat sin
perfekta kopia — Jocasta — som hon varje kvall upp-
daterar med det senaste dygnets nyskapade minnen.
Hon har satt sin plan i rorelse, flyttat robotskallen till
Jocastas hem och véntar nu bara pa att rollpersonerna
ska gora sitt...

Hennes testamente och annan dokumentation halls
inlast i en databank som bara hon och siakerhetschefen
Aurélie Nakahara har tillgang till. Hon har i god tid
skrivit in i instruktionerna kring sin eventuella d6d
att eventuell utredning inte ska utredas internt utan
av frilansare. Detta motiveras med risken att andra
inom foretaget kan ligga bakom hennes déd, eller ha
intresse av att korrumpera processen.

I texten framstar hon som paranoid, ifall man inte
kanner till det egentliga skélet - att frilansarna ska
ges mojlighet att sopa igen sparen efter sig och ligga
skulden pa Nerina.

Vanor och rutiner

Pelopia ror sig normalt sett mest mellan hemmet och
arbetet; hon boérjar tidigt och slutar sent. Hon reser
med en handfull cybernetiskt forstarkta livvakter.

P& helger och kvillar kopplar hon normalt av
med virr i hemmets lugna vra. Under den narmaste
tiden har hon dock sett till att ha flera aktiviteter som
bryter av fran rutinerna, for att 6ka rollpersonernas
chans att lyckas.
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Pelopias hem

Hennes tva vaningar héga och rymliga ldgenhet ar
spartanskt och snyggt inredd. Har finns ett stort sov-
rum, ett valutrustat mediarum med virrkonsol och ett
“k6k” med pakostad 3d-skrivare. P4 viggarna hinger
stora holografiska fonster som tillsammans skapar en
illusion av att man befinner sig hogt upp i ett torn
som blickar ut 6ver en karg men vacker 6demark.

For att ta sig in kravs bade ID-bricka, personlig kod
samt hennes personliga Seruro-implantat (eller en
kopia). Vaggarna mot de nérliggande ldgenheterna ar
tjocka och kraftiga, men kan brénnas igenom av den
talmodige. D4 gér ddremot sannolikt larmet s& snart
man kommer in, eftersom rummen sakras av bade
varme- och rérelsesensorer.

Elstrom levereras till lagenheten via en kvarters-
gemensam nod som bevakas av cybernetiskt forstarkta
vakter. De kan mojligen mutas eller distraheras, men
inte om de riskerar sina jobb. Om noden ska saboteras
maste det med andra ord se ut som olycka.

Bakom en falsk vigg i sovrummet finns ocksa ett
last och sékrat rum dar Pelopia genomfért sin upp-
laddning. Fram till den 18:e finns maskinen kvar pa
plats. Den dr stor och mycket avancerad, med nagra
dussin smé kablar med mycket speciella anslutningar
som ska kopplas in i Pelopias speciella implantat
(s 66). Det ser ut som nagot slags vidareutveckling
av en vanlig uppkoppling for implantatdatorer, men
med atskilliga okdnda komponenter.

Cybernetikess kravs for att du som spelledare ska
berédtta vad maskinens syfte 4r — och da bara ifall
personen som undersoker den far nagra timmar pa sig.
Efter den 18:e har maskinen tagits isar och flyttats
till ett hemligt forrad som ags av Aurélie Nakahara
(s 61). Besoker rollpersonerna lagenheten senare
an s4, 4r storre delen av utrustningen &r bortplockad.
Hittar rollpersonerna husets backupserver sa kan de
locka fram fragmentariska bilder fran en sikerhets-
kamera. Bilderna visar Pelopia inkopplad i den
maérkliga maskinen. Man ser ocksa en robotskalle
under en glaskupa, inkopplad i maskineriet via ett
antal kablar.
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Pelopias kalender

Nedanstaende utdrag fran Pelopias kalender ar i stort
sett likadant pa bada dataspikarna rollpersonerna fatt
(s 49). Kursiverade aktiviteter saknas pé& versionen
fran spik 2.

« Lo15 -

« S616 -

« M& 17 Lakartid [aterkommande]
Mote med produktion

< Ti18  Ga pa bio

« On 19 Opera

o To 20 Badhus [aterkommande]

« Fr 21  Aktiedgarkonferens

« L6 22 Middag med Nerina

« S6 23 Fodelsedagsfest

o« Ma 24 Likartid [aterkommande]

« Ti25  Ga pa konsert

+ On26 -

o To 27 Badhus [aterkommande]

« Fr28 -

« L6629 -

Antalet sociala inbokningar och néjen minskar betydligt
efter den 29:e. Pelopia verkar ha haft ovanligt manga
sddana inbokningar de senaste veckorna.
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Likartiderna — Pelopia traffar sin privata lakare en
gang i veckan. Genom att till exempel hacka klinikens
system kan rollpersonerna fa reda pa hennes muskel-
sjukdom (s 66). Kliniken ar dock en av Sigmatechs
mest vilansedda och finansieras direkt av megaféreta-
gets styrelse, sa att bli pAkommen med fingrarna i den
syltburken kan ha mycket langtgaende konsekvenser.

Méte med produktion — Pelopia kontrollerar rutiner och
produktkvalitet hos Tornets monteringsavdelning.

Biobesok — Pelopia gar pa filmparty tillsammans med
stora delar av Sigmatechs sociala elit. De dricker
svindyra drinkar, skvallrar och kommenterar vad som
hénder pa den stora bioduken. Filmen som visas 4r en
riktigt dum och osammanhingande actionfilm.

Opera - Wagners Gotterdimmerung sitts upp av en
grupp ambitidsa teater- och musikskapare. Endast
arkologins rikaste bjuds in.

Badhus — En av fa saker som avlastar Pelopias virkande
leder dr att simma. Hon besdker darfor ett badhus
i narheten av sitt hem sa ofta hon kan. Hon betalar
extra for att f4 vara ensam i en bassing och simma
dér i tre till fyra timmar, ibland dnnu ldngre.

Aktiedgarkonferens — Pelopia talar infoér Nakatomis
aktiedgare och presenterar forsaljningssiffror och
framtidsplaner. Detta sker i en stor hyrd konferenssal
for omkring 200 besokare. Salen har en scen, ett antal
bord for giaster samt en upphdjd U-formad balkong
med ytterligare sittplatser.

Sékerheten skéts inte av Seruro utan av ett mindre
foretag. Personalen sitter och kollar av sakerhets-
kameror, kontrollerar elektroniska ID-kort for gaster
och fungerar som uniformerade vakter bevipnade
med bedévningsvapen.

Middagen med Nerina — En ganska stel affir. Pelopia
och hennes syster traffas inne pa en i 6vrigt tom res-
taurang och forsoker latsas att de inte tycker illa om
varandra under tva timmar.
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Fodelsedagsfesten — Foretagsledaren fyller 50, vilket
firas i stor stil. Pelopia har bjudit in féretagsledare
och artister fran hela arkologin, samt hyrt in under-
hallning av alla de slag. Planen 4r en of6rglomlig
kvall. Festen kommer att paga storre delen av natten
och utspela sig i balsalen pa ett stort hotell i narheten
av Tornet.

Konserten — Pelopia tycker om klassisk musik. Hon gar
har pa konsert for att lyssna péa en orkester framféra
en serie odddliga, klassiska verk fran bland annat One
Direction, Spice Girls och Coldplay.

Pelopias e-post

Om de kan fa tillgang till det - till exempel genom
att stjala hennes barbara dator eller hacka nagon av
hennes stationéra diton — innehaller hennes e-post-
konto mestadels ganska trivial vardagskorrespondens.
Det ror sig till exempel om fragor kring Nakatomis
affdrer och policyer, samt inbjudningar till produkt-
lanseringsfester.

Pelopia verkar systematiskt sortera bort det mesta
skrapet, inaktuella inbjudningar och annat. Hon har
ocksa fatt en hel del riktigt arga mail fran sin exfru
Sarnai, som anser att Pelopia har behandlat henne illa.

Hon verkar regelbundet bjudas in till arbetsgrup-
per och symposier kring uploading-teknologi. Det
finns inga spar av utgidende post i fragan, men utifran
tonfallet i inbjudningarna verkar det vara ett 4mne
hon intressera sig for. Flera av mailen tackar henne
for hennes deltagande eller hennes generdsa bidrag.

I en mapp finns ockséa loggar som verkar skickas
till henne fran en av foretagets servrar. Dataanalyse.
visar att servern regelbundet mottagit, arkiverat och
krypterat stora mangder data fran annan ort.

Dataanalyses kan ge mer utférlig information som
Rattsmedicines eller Cybernetikes kan tolka: datan
liknar neurologiska strukturer, eller den sorts detal-
jerade genomsokningar av hjarnan som bland annat
megaforetaget Lucids psykokirurger utfér. Mer in-
formation &n sa kan inte utldsas direkt av loggarna.
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Namn/alias: Sarnai

Sysselsittning: Mjukvarudesigner

Koén: Ciskvinna

Sexualitet: Bi

Utseende: Brunt har, lang lugg. Ser trott och lite
farad ut. Har cybernetisk ryggrad. Vit, sol-
brand hud.

SL-instruktion: Tala lagt, med eftertryck. Var en
smula bojd i ryggen, men spand. Titta intensivt
pa folk genom lugg. Lita inte pa folk. Framfor
allt inte de som kan vara anstillda av Pelopia.

Mal: Bli stark och sjilvstandig. Bygga ett eget liv.

Réidsla: Bli trampad pé. Spendera resten av livet
ensam.

Sarnai

Sarnai dr Pelopias fore detta fru, som idag lever ensam
i ett billigt lagenhetskomplex och forsorjer sig genom
olika sekreterarjobb. Hon anser, med viss rétta, att
Pelopia behandlat henne mycket illa.

Det var inte Sarnai som ville skilja sig. Nar Sarnai
borjad intressera sig for Theseusorden (s37) blev
Pelopia alltmer paranoid. Hon trodde att orden ville
at hennes forskning om uploading, att de anvénde
Sarnai for att spionera pa henne. I sjilva verket visste
de ingenting om hennes forskning och Sarnai hade
heller inte beréttat nagot. Till slut tvingade Pelopia
fram en skilsméissa, och genom den forlorade Sarnai
kontakter, socialt anseende och materiellt valstand.

Sedan skilsméassan har hon pabérjat processen att
bli en fullvirdig medlem i Theseus. Hon har ocksa
inlett ett forhallande med Nakatomis siakerhetschef
Aurélie Nakahara. Tills vidare haller de forhallandet
hemligt, eftersom de vet hur Pelopia skulle reagera.

Sarnai kanner fortfarande karlek till Pelopia, men
ocksé bitterhet och hat 6ver vad hon uppfattar som
ett stort svek.
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AURELIE NAKAHARA

Namn/alias: Aurélie Nakahara

Sysselsittning: Sikerhetschef pa Nakatomi

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Pan

Utseende: Kortklippt militarfrisyr. Japanska drag.
Bar uniform 4ver tunga cybernetiska skydds-
platar. Har tva extra cybernetiska armar. Néra
tva meter lang.

SL-instruktion: Ha ett fast handslag och mét folks
blick. Tala rappt och kortfattat, utan onédiga
tillagg. Ha inte brattom; ta hellre en sekund f6r
eftertanke 4n paborja en mening innan den ar
klar. Uttala dig bara om saker du faktiskt vet;
undvik spekulationer.

Mal: Bilda familj. Skaffa sig en bredare grupp
vanner att hanga med pa fritiden.

Ridsla: Fastna i yrkesrollen och bara vara sitt
jobb, som sina mammor och pappa.

Aurélie Nakahara

Nakatomis sakerhetschef ar pa ytan lojal mot Pelopia
och mot foretaget. I sjilva verket har Aurélie minst
sagt kluven lojalitet. Hon &r sedan manga ar en héan-
given medlem av Theseusorden, och har dessutom
ett hemligt férhallande med Pelopias exfru Sarnai.

Nir Pelopia bérjade undersoka uploading blev
Aurélies position i foretaget — och de mojligheter den
ger henne - extra intressant fér Theseus rakning.
Pa deras inradan har hon sett till att hélla sig sa infor-
merad hon kunnat om Pelopias forskning. Allt hon fatt
reda pa har rapporterats till orden. Hon kédnner inte
till ndgra detaljer om robotskallen eller om Pelopias
kopior, men diaremot att Pelopia gjort ndgon form av
genombrott.
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Den andre lonnmordaren

Nir rollpersonerna gor sina efterforskningar marker
de att de inte tycks vara de enda som férbereder nagot.
Har och var syns tecken pa att nagon annan varit
dar och spejat och undersokt fére dem. I samband
med sjalva utférandet dr det ocksa sannolikt att deras
konkurrent finns pé plats — kanske blir de till och med
snuvade pa konfekten!

Lonnmordaren Void ar kompetent och framfor allt
diskret. Han kommer inte att r6ja sig for rollpersonerna
i onddan, men kan férdréja dem ifall han upplever
att de riskerar att stora hans operation. Skulle de raka
se honom kommer han i férsta hand att forséka fly.

Hans huvudsakliga plan &r att sla till under aktie-
agarkonferensen. Han har lyckats byta plats med en
servicepersonal och férsoker i forsta hand arrangera
nagon form av olycka. Om det misslyckas kommer
han att sitta beredd med prickskyttegeviar bakom en
ventilationstrumma. Misslyckas dven det kommer han
att forsoka komma néra nog att helt enkelt attackera
Pelopia med en stor, vass kniv.
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De mystiska uppdragsgivarna

I det har laget 4r det svart att ta reda pa speciellt
mycket om dem. Det gar att skugga Hertz, men det
kommer att kosta dyrbar tid som skulle kunna laggas
pa att planera lonnmordet.

Materialet rollpersonerna fatt verkar i vart fall vara
troviardigt. Ingen av kalendrarna bér tecken pa att
innehalla data som befriats av en hacker, utan verkar
ha kopierats av en okidnd men legitim anvéndare i
Nakatomis natverk.

Mappen med information om Seruro Sikerhets-
system verkar ha kopierats fran styrelsemedlemmen
Tamlin Mohammads dator. Inte heller hir finns nagra
tydliga tecken pa hacking eller andra oegentligheter.

I'sjalva verket beror det pa att Pelopia har oinskrankt
tillgang till foretagets natverk; att Mohammads namn
figurerar beror pa att hon vill blanda bort korten.

Om rollpersonerna skuggar Hertz kan de bevittna
transaktionerna mellan honom och hans bada upp-
dragsgivare. Frizonens nét ar givetvis fullt av hackare
och Hjartat 4r halsosamt paranoid, s han insisterar
pa att skota allt viktigt ansikte mot ansikte. “Det hal-
ler folk &rliga”, som han uttrycker saken.

Caesar II kommer sjilv, iford tjock kapa. Hon kan
dérefter skuggas till sitt hemliga gomstalle (s 78).

Pelopia, eller senare Jocasta, skickar den nervése
assistenten Adrian, som i sin tur kan skuggas tillbaka
till sin chef eller &tminstone till Tornet (s 30).

Hjartat kommer inte att stimma mote med nagon
av dem utan att det finns en god anledning - till
exempel att rollpersonerna rapporterat till honom att
deras uppdrag ar slutfort.
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Utredningen och mord #2

Forutsatt att de lyckades undvika att bli misstankta for
dadet kontaktas rollpersonerna av Aurélie Nakahara,
Nakatomis sakerhetschef. Hon vill boka in ett mote
snarast mojligt.

 Aurélie vill anlita dem for att utreda mordet
pa Pelopia.

« Hon erbjuder dem tre krediter per person,
men har inga problem att sdka upp andra
utredare om rollpersonerna kraver mer.
Hennes instruktioner ar att anlita frilansa-
re och rollpersonernas firma rakade finnas
hogst upp pa listan. Hon kénner inte till den
egentliga historien bakom det hela.

» Rollpersonerna kommer givetvis att fa
tillgang till Pelopias hem, arbetsplats, mord-
plats och den doda kroppen ifall de vill gora
en egen obduktion.

+ De kommer diremot inte att fa tillgang till
nagra foretagshemligheter — med andra ord
foretagets interna databaser. Behover de
tillgang till nagot specifikt ur databaserna
far de ga genom henne. Hon kommer da
att utvirdera deras behov kontra foretagets
sekretess och avgora ifall de ska fa den
specifika informationen eller inte.

« Nar de ror sig inuti foretagets lokaler kom-
mer de att ledsagas av Aurélie sjalv eller av
nagon av hennes underlydande.

« Allt detta giller alltsa oavsett ifall mordet i
slutdnden utfordes av rollpersonerna eller av
Void. I det senare fallet 4r det absolut méjligt
for dem att ta pa sig dran nér de talar med
Hjartat — och ddrmed kunna inkassera full
betalning — men det innebar att de skaffar
sig en tdnkbar framtida fiende. Hjirtat ser
inte med blida 6gon pa agenter som férsoker
lura honom.
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Sjélva utredningen ligger nu i rollpersonernas — och
darmed spelarnas — héinder. I deras uppdrag ingar
att lagga skulden vid Nerina Millenkamps fétter. Det
finns givetvis méanga sitt att uppna detta mal.

Nagot som kan hjéalpa dem ar att Void ju faktiskt
var anlitad av henne. Om de féljer det sparet blir
det ganska latt att uppna malet pa ett i princip helt
legitimt satt.

A andra sidan kan det vara enklare och pa minga
satt roligare att skapa och plantera falska bevis. Det
blir som ett slags omvand mordgata, vilket manga
spelare brukar tycka ar givande. Som spelledare bor
du halla dig f6ljsam. Uppmuntra spelarnas kreativa
l6sningar och bel6na deras pahitt.

Nya kontrakt

Efter Pelopias d6d kommer ocksa Hjartat att kontakta
rollpersonerna och ha ett eller flera nya “jobb” at
dem. De ir ju redan insyltade i Nakatomi och bor
darfor ha goda mojligheter att ta déd pa ytterligare
personer i foretaget.

Om rollpersonerna misslyckades med att ge Nerina
skulden for mordet blir hon ny chef. I sa fall kommer
Jocasta Oberg vilja anlita rollpersonerna — via Hjirtat
- for att undanréja henne. Planen fran bade Pelopias
och Jocastas sida &r ju att Jocasta ska ta 6ver foretaget.

Oavsett vem av Jocasta och Nerina som blir chef
kontaktar Caesar II Hjartat och vill att han ser till att
Jocasta dor. Hon vill ocksa att robotskallen ska stjdlas
fran Pelopias hem och levereras via en palitlig kurir,
till en adress hon anger senare. Caesar II vill dirmed
undanrdja den sista kopian féorutom henne sjilv, samt
satta ordentliga kappar i hjulet for originalets planer.

Aven om det skulle bli tv kontrakt kommer Hjértat
att presentera dem som ett och samma uppdrag. Han
erbjuder fyra krediter per rollperson som bel6ning.




Utredningen och mord #2

Pelopias kropp

Ifall ingen av rollpersonerna har medicinsk kompetens
kan de lata en av Nakatomis ldkare genomféra obduk-
tionen.

+ Réttsmedicine Pelopia led av en langt gangen
degenerativ muskelsjukdom, som troligen
hade dédat henne inom ett fatal ar.

+ Réattsmedicinee Hon holl den dold via olika
preparat och osynlig skarv.

Hon har en implantatdator.

+ Cybernetike den &r vildigt ovanlig, och
verkar vara nagon form av mycket avancerat
hemmabygge med flera komponenter som
helt enkelt inte finns pa marknaden.

Datorn &r kopplad till ett natverk av nanotradar.

« Cybernetike cller Rittsmedicine Tradarna
kopplar datorn till i princip hela hjarnan,
inte bara de centra som implantatdatorer
brukar behéva ha tillgang till.

Hon har massvis med pyttesma dataportar 6ver dvre
och bakre delen av huvudet samt 6ver ryggraden.
Portarna ar igenproppade av nagot slags lim.

+ Materialanalyse Limmet dr en specialdesignad
epoxy som smilter bort om den utsétts for
en mycket specifik kemikalieblandning. Det
ar uppenbart att hon inte velat att vem som
helst skulle kunna koppla in sig i dem.
Cybernetike Portarna ar kopplade till hennes
implantatdator.

Tyvarr ar implantatdatorn helt utbrand. Det verkar
ha utlésts i samband med hennes déd. Det blir darfér
svart att avgora exakt vilket syfte den specialiserade
utrustningen haft.
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NERINA MILLENKAMP

Namn/alias: Nerina Millenkamp

Sysselsittning: Styrelsemedlem (Nakatomi), chef
fér en av de operativa sidkerhetsavdelningarna

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Pan

Utseende: Viltranad kropp, lite runt ansikte med
stort leende. Mérkblond héstsvans. Gillar
affarskostymer med starka farger och sma
snygga detaljer som sticker ut. Vit hud.

SL-instruktion: Le mycket. Skrocka at skdmt. Om
du i stunden kommer pa nagra ordvitsar, dra
dem. GOr girna stora rorelser som illustrerar
det du talar om. Bli allvarlig pa ett 6gonblick
om situationen kraver det.

Mal: Bli kalif istallet for kalifen, ta 6ver ledningen
foretaget fran systern Pelopia.

Ridsla: Att hennes planer ska avsldjas och dras
fram i ljuset. Att hon ska forlora allt nir sty-
relsen gar in i PR-lage.

Nerina Millenkamp

Till skillnad fran sin syster Pelopia 4r Nerina valdigt
fortjust i det fysiska, det kottsliga och det patagliga.
Det som ar hédr och nu, sant som gér att ta pa.

Som styrelsemedlem ogillar att sa stora mangder
av Nakatomis resurser styrts om till Pelopias egna
projekt. Nerina menar att uploading i basta fall ar
ogenomforbart i praktiken. I varsta fall 4r den faktiskt
genomforbar — och d& ar den direkt samhallsfarlig.

Nerinas hem

Lagenheten ar betydligt mindre &n systerns och bestar
av tre rum; sovrum, kok och ett aktivitetsrum. Det
senare har stora skdrmar som vaggar och innehaller
atskilliga traningsredskap, samt flera ndrmast antika
spelkonsoler med fysiska handkontroller. Hon har
en dator i sitt sovrum, som styrs med tangentbord
och mus.
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Aktivitetsrum

LAGENHET
NERINA MILLENKRAMP

I koket star en pakostad 3d-skrivare, laddad med
tusentals dyra recept pa olika delikatesser fran innan
Gronskan.

I sovrummet finns en bekvam och stabil sing. Pa
en vigg hanger ett gammalt holografiskt familjefoto
med Nerina, Pelopia och vad man kan anta ar deras
foraldrar. De ler alla stelt mot kameran.

Nerinas hem skyddas av Seruro (s52). Hennes
implantat (eller en kopia) kravs for att komma in,
diaremot beh6vs ingen ID-bricka eller personlig kod.
Viggarna mot de nérliggande lagenheterna ar tjocka
och kraftiga, men kan brannas igenom av den talmo-
dige. Da gar daremot sannolikt larmet s& snart man
kommer in, eftersom rummen sikras av bade virme-
och rorelsesensorer. Lagenhetens elstréom kommer
fran tre noder, som tillsammans forser hela kvarteret
och agerar backup till varandra.

Jocasta Oberg (Caesar I11)

Jocasta ar den slutgiltiga och mest lyckade kopian
som Pelopia gjort av sitt medvetande. Kopian kors i
en cyberhjarna (s 11) som monterats i en avancerad
och valdigt manniskolik cybernetisk kropp. Kroppen
ar byggd av komponenter som finns pa den normala
marknaden, men cyberhjarnan &r unik och bestar av
specialdesignade komponenter med annat ursprung.
Pelopia har kopierat sa mycket hon kunnat fran robot-
skallens system, och det hon inte kunnat kopiera har
hon helt sonika transplanterat.
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JOCASTA OBERG (CAESAR I1I)
.' ): >,

Namn/alias: Jocasta Oberg (Caesar III)

Sysselsittning: Styrelsemedlem (Nakatomi), rela-
tivt nyanstalld chef f6r HR-avdelningen.

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Homo

Utseende: Rakt blont har med sidbena. Ser
allvarlig ut. Vit hud. Vid nirmare paseende ar
ansiktet cybernetiskt.

SL-instruktion: Spann 6gonen i personer du pratar
med. Dréj nagon sekund med vissa svar, som
om du vigde pa guldvag hur mycket informa-
tion du ska delge. Sitt rak i ryggen. Var undvi-
kande. Svara kortfattat.

Mal: Overta Pelopias plats som chef for foretaget
nar hon ar déd. Driva foretaget mot nya hoj-
der. Forbattra uploading-teknologin, hitta ratt
strategi for att sprida den kommersiellt.

Ridsla: Doden. Sjukdomar, att aldras. Men mest
doden. Att avsldjas som kopia av Pelopia.

Jocastas identitet har infogats retroaktivt i olika
system. Bara de allra basta dataforensikerna kan se
annat 4n att hon arbetat i foretaget i aratal.

S& snart Pelopia sidkerstillt att 6verforingen var
stabil nog for att Jocasta skulle kunna fa agera sjalv-
standigt sag hon till att ordna en lagenhet och en
anstallning vid Nakatomi, déar Jocasta gjort komet-
karridar under Pelopias vaksamma 6ga. Jocasta har
ocksa kontinuerligt uppdaterats med Pelopias minnen,
sa att skillnaden mellan dem fortsétter vara minimal.
Det hér 4r en enklare operation 4n regelritt samman-
flatning (s 11) d& det bara ar enskilda minnen som
behover lasas och foras over.

Jocastas vanor &r i princip identiska med Pelopias
(s 55). Likheterna dem emellan ar tankt att vara
en ledtrad till spelarna om vad som péagar. Undvik
déarfor att skriva dem pa nisan; sig inte att de liknar
varandra utan beskriv bara Jocastas vanor och lat
spelarna dra slutsatserna.
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Jocastas hem

I Jocastas lilla lagenhet finns ett par garderober, en
avancerad virrkonsol av senaste modell och inte sa
mycket mer. Det minimala koket dr helt oanvant och
3d-skrivaren ar fortfarande inplastad. Sovalkoven ar
helt oanvind. Istillet finns en laddningsstation dér
Jocasta stéller sig ett par timmar varje natt. Det ar
ocksé via den hon far sina uppdateringar, via kryp-
terad 6verforing fran Pelopia.

For att ta sig in kravs bade ID-bricka, personlig
kod, samt hennes personliga Seruro-implantat (eller
en kopia). Viggarna mot de nérliggande lagenheterna

o ar tjocka och kraftiga. Rummen sidkras ocksa av bade
VANING varme- och rorelsesensorer.
JOCRSTA Lagenheten far el via en kvartersgemensam nod,
OBERG som sedan ett par veckor tillbaka bevakas av cyberfor-
starkta vakter. De kan méjligen mutas eller distraheras,
men inte om de riskerar sina jobb.

I lagenheten finns ocksé en alkov dér robotskallen
star bakom en last pansarglasdorr. For att 6ppna den
kréavs Jocastas Seruro-implantat och rostavtryck.

1| Sovalkov &
Laddstation

2| 3D-skrivare

ROLAND BOGDANOV

Namn/alias: Roland Bogdanov

Sysselsittning: Styrelsemedlem (Nakatomi), chef
for en forskningsavdelning.

Kon: Cisman

Sexualitet: Homo

Utseende: Aldre, lite rundlagd karl. Mérkbrun
hud, kort svart har. Gra kostym.

SL-instruktion: Humma och harkla dig mellan
meningar. Tala eftertdnksamt. Gor stora gester,
men inte snabba.

Mal: Vill bli chef for Nakatomi. Har stora planer
och vill att foretaget ska vixa. Ar mycket lojal.

Rédsla: Att bli asidosatt. Att han inte ska ha rad
med den behandling lakarna sager att hans son
behover. Att behandlingen ska visa sig verk-
ningslos.
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TAMLIN MOHAMMAD

Namn/alias: Tamlin Mohammad

Sysselsittning: Styrelsemedlem (Nakatomi), chef
for enheten fér omvarldsbevakning

Koén: Cisman

Sexualitet: Homo

Utseende: Snygg stalmannenfrisyr, nadgot rov-
djursaktivt leende. Skarp blick. Mérkbrun hud.

SL-instruktion: Tala snabbt, girna om dig sjilv. Vad
du uppnatt, dina mal. Luta dig framat.
Le mycket. Anvand fortackta hot om det
behovs. Sluta inte le.

Mal: Vill bli chef for Nakatomi, och direfter na
Sigmatechs styrelse.

Ridsla: Att Pelopia ska driva foretaget i botten.

Tamlin Mohammad

Precis som de flesta av Nakatomis styrelsemedlemmar
ar Mohammad ambitiés och maktlysten. Han ar dven
valdigt kritisk till Pelopias ledarskap. Framfor allt
tycker han att hon sparat ur de senaste manaderna
och han hyser starka misstankar om att hon finan-
sierar privata projekt med foretagsresurser. Han har
dock inga bevis - 4n.

Far han nys om att uploading finns inom rackhall
ser han snabbt dess potential, bade ekonomiskt och
for samhallet i stort.

P4 sin fritid tittar Tamlin gdrna pa agg-arenafighter.
Han deltar ocksé sjilv, men bara pa hobbyniva. Han
ser sig som en del av aggfights-kulturen och pratar
giarna om hobbyn med andra.

Roland Bogdanov

Huvudskalet till att Bogdanov finns i successionsord-
ningen ar lang och trogen tjanst. Han saknar vassa
armbégar, men tror pa foretaget. Ingen forvantar sig
egentligen att han faktiskt ska bli hogste chef nagon
gang snart.
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Void

Om rollpersonerna efter Pelopias dod letar efter den
mystiske lonnmordaren hittar de inte mycket att ga
pa. Han syns pa 6vervakningskameror, men ar alltid
kladd i flera lager och bar mask. De f4 vittnen som sett
honom utan mask beskriver honom som sammanbiten
och stel, med nagot desperat i blicken.

Det kan vara s& att han i all hast lamnat ett vapen
efter sig. Det &r i sa fall en gammal modell med av-
filade serienummer. Modellnamnet tillsammans med
en beskrivning av hans utseende kan ge resultat om
rollpersonerna har valvilliga kontakter att vittja i den
undre virlden; Void har ibland setts sitta och supa pa
klubben Blitzkrieg (s 72).

Skulle rollpersonerna komma pa tanken att lagga ut
ett kontrakt ddr man vill hyra hans tjanster sa kommer
Bliss — Voids “chef” — snart att hora av sig. Bliss ser
dock inte med blida 6gon pa att lockas till méten
under falska forespeglingar, inte ens virrmoéten.

Blitzkrieg

Blitzkrieg ar en cylinderformad bar i tre vaningar, med
en stor bombreplika i mitten. Kring bomben finns en
cirkular bardisk, dar tva ralsmonterade industriella
robotarmar blandar och serverar sprit och 61. I 6vrigt
kénns inredningen l4tt kaotisk; pelare och bord bgjer
sig latt ut fran mitten for att skapa en kinsla av en
tryckvag som utgér fran rummets mitt. P4 viggarna
sitter fotografier och hologram férestiallande London-
ruiner fran straxt efter andra varldskriget.

Det finns inga 6vervakningskameror, men nagra av
stammisarna kan bekréafta att Void brukar hidnga har.
De har ocksa hort hans alias.

Om rollpersonerna hénger kvar pa Blitzkrieg till-
rackligt lange dyker Void mycket riktigt upp. Han
sitter d& och haller i sig 61 i ett par timmar och rér sig
sedan hemat. Skulle de lyckas hacka nagon av barens
robotarmar kan rollpersonerna fa reda pa hans riktiga
namn - Bengt Ceder. Den kreditsticka han anvander
for att betala ar registrerad till det namnet.
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Bengt Ceders hem

Bengts hem &r en liten enrummare i en undangémd
del av Sigmatechs slumkvarter. Inredningen ar en
kaotisk rora och det ligger sonderslagna mébler och
prylar 6verallt. Det finns tydliga tecken pa strid, men
Materialanalysee avslojar att ingen motstandare varit
inblandad. Det verkar vara en ensam person som
i princip slagits mot sig sjalv eller helt enkelt gatt
barsdark i rummet. I sjdlva verket ar det resultatet av
att Bengt kampat mot sitt implantat — en strid han i
slutdnden forlorat.

Det finns en sdng som &r knackt pa mitten och en
ordentligt insvettad madrass.

Bengt Ceder

Bengt Ceder vill verkligen inte vara nagon moérdare.
Tyvarr har han inget val, eftersom hackaren Bliss tagit
sig in 1 hans implantatdator och nu haller hans nerv-
system gisslan.

Under de ar detta pagétt har Bengt tvingats skaffa sig
atskilliga nya cyberimplantat mot sin vilja — de later
honom vara en mer effektiv yrkesmordare. Mestadels
ror det sig om gatumoddad Sigmatech-hardvara.

Minst en gang om dagen maste Bengt uppsoka
en offentlig nét-kiosk ifall han inte vill drabbas av
otroliga smértor. Nar han kopplar upp sig skickar
implantatet en rapport om hans forehavanden till
Bliss, som laddar in en ny uppséttning instruktioner
i systemet.

Till en borjan forsokte han kimpa emot, men nar
dagarna blev veckor och slutligen manader och ar
blev han alltmer uppgiven. Han lever i ett helvete och
ser ingen véag ut. Han kan inte ens ta livet av sig, for
implantatet hindrar honom.

Bengt ar fore detta elitsoldat och stred i korpora-
tionskrigen fér Sigmatech . Det han ldrde sig da har
kommit vl till pass. Ddremot kunde han under krigen
alltid intala sig att fienden var en soldat precis som
honom, som fick sté sitt kast och visste vad de gav
sig in pa. Nagra sadana illusioner kan han inte gora
sig nar han tvingas morda civila.
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Fangar de in honom ser rollpersonerna snart att
nagot ar allvarligt fel, d4 Bengt svettas ymnigt och har
kraftiga konvulsioner. Cybernetike racker for att se att
nagot verkar vara snett med hans implantat. S& lange
detta pagar kommer han inte att kunna kommunicera.

For att kunna stdnga av implantaten behéver roll-
personerna hacka sig in. Bengts implantatdator har
Is 2 och varje gang en rollperson forséker hacka sig
in i det och misslyckas tar Bengt 1 skada.

Stangs implantaten av dr Bengt traumatiserad men
tacksam. Han erkdnner utan omsvep bade mordet pa
Pelopia — om det var han som gjorde det — och flera
tidigare mord. Han minns dem alla.

Han tror, felaktigt, att uppdragsgivaren for Pelopia-
uppdraget var Tamlin Mohammad (s 71).

En rollperson som underséker Ceders implantat
och har Cybernetikes kan fa fram namnen pa de fyra
gatu-cyberdocs som monterat in implantaten. Tre av
dem &dr doda. Den fjarde kan, om rollpersonerna letar
réatt pa hen, ge dem namnet pa personen som bekostat
kalaset — Bliss. Namnet finns ocksé i implantatens
styrmjukvara fo6r den som har Dataanalysee..

‘ BENGT CEDER/VOID

Namn/alias: Bengt Ceder/Void

Sysselsattning: Ofrivillig l6nnmordare.

Kén: Cisman

Sexualitet: Hetero

Utseende: Viltranad, kort har, orakad. Brett an-
sikte, boxarnisa. Ljusbrun hud. Anonymt men
propert kliadd, ofta svart kostym. Cybernetisk
ryggrad, ett cybernetiskt 6ga. Under kostymen
sviller hydraulik och militdra cyberimplantat.

SL-instruktion: Ror dig stelt och lite ryckigt. Flacka
med blicken, som om du vore f6rféljd. Tala lite
stammande. Borja om halvvégs in i meningar.
Undvik att méta folks blick.

Mal: Bli fri fran Bliss kontroll.

Rédsla: Att dodas av Bliss.
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Bliss

Hackaren Bliss anvénder folk som l6nnmérdare mot
deras vilja. Hon infekterar sina offers cybernetiska
ryggrader med en en hackad styrmjukvara som ger
henne kontroll 6ver deras nervsystem. Hon fokuse-
rar pd ensamma satar som ingen kommer att sakna;
folk fran samhallets smutsiga undersida. Av de 10-15
l6nnmoérdare hon har i sitt stall 4r Bengt "Void" Ceder
den ende som klarat sig langre 4n ett par manader.

Bliss kan via hackerforum pa néatet. Hon besvarar
bara meddelanden fran andra hackers med bevisad
kompetens. Under inga omstandigheter gar hon med
pa att traffas “i kottet”.

Hon kan tédnka sig att byta informationen om vem
som anlitade henne fér mordet pa Pelopia (Nerina)
mot att rollpersonerna ser till att Bengt Ceder fort-
satter vara under hennes kontroll.

Namn/alias: Bliss

Sysselsittning: Hackare

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Hetero

Utseende: IRL: Normalbyggd, vit hud, rédharig,
bred nésa, fraknar, glasogon. Cybernetiska
6gon, synlig cybernetisk ryggrad. Kretskortsta-
tuering pa halsen. Brun ldderjacka, vit t-shirt.

Avatar: ett kvinnohuvud som brinner med bla,
gnistrande flammor. Ett par vita langa hand-
skar som ror sig som om det fanns en kropp
mellan dem och huvudet.

SL-instruktion: Var tillbakalutad och avslappnad
sa lange du tror dig vara i 6verldge. Prata illa
om folk. Anvind teknisk jargong som héarskar-
teknik om du tror att de du pratar med inte
kan tech.

Mal: Pengar, makt. Bli en maktspelare i Fristaden
och i den undre vérlden. Bilda sitt eget géng.

Radsla: Overskatta sin egen férméga och ta ett
snedsteg for mycket.
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Caesar I1

Pelopias experiment med uploading resulterade i
atskilliga misslyckade kopior av hennes medvetande.
De flesta av dem levde inte lange, utan kraschade kort
efter att de aktiverats.

Caesar II var den forsta som faktiskt fungerade.
Hon kraschade inte, uppvisade inga uppenbara buggar
och klarade alla Turingtest Pelopia utsatte henne for.
Ett viktigt proof-of-concept, ett steg pa vagen mot den
perfekta kopian. Tyvéarr var skillnaderna jamfort med
originalet for stora, s Pelopia beslét att hon skulle
stingas av och kasseras.

Det hennes skapare inte raknat med var att Caesar
II skulle vara ett minst lika stort tekniskt geni som
hon sjilv — och ha en lika stor sjialvbevarelsedrift.
Genom att manipulera systemen pa plats lyckades
Caesar II fly, utsmugglad ur laboratoriet i en teknikers
implantat. Sedan dess har hon lyckats bygga sig en
kropp, som hon laddat ned sig till.

Caesar II 4r i allt vasentligt Pelopia, med smé skill-
nader i minnen och reaktioner. Hon drivs av ett starkt
hamndbegir mot sin skapare. Hon identifierar sig
inte det minsta med Pelopia utan vill f6rgora henne
och allt hon velat uppna. Hennes experiment med
uploading — hennes vig till evigt liv - far inte lyckas.
Pelopia maste do, Jocasta maste do; om det finns fler
kopior maste de ocksa do. Deras rykte méste svértas
ner, och minnet av dem maste raderas.

Forst nar allt detta ar genomfort tdnker sig Caesar II
att hon kan slappna av och férsoka bygga sig en fram-
tid. Hon vet inte hur den skulle kunna ténkas te sig,
men hon har boérjat 6vervaga att forsoka ta makten
over sin skapares imperium och leda Nakatomi in i
framtiden.

Ett annat alternativ skulle kunna vara att starta pa
ny kula inom ett annat foretag, eller rentav bygga
nagot nytt fran grunden. Hon har trots allt tillgdng
till den extremt eftertraktade uploading-teknologin,
vilket skulle ge henne stora férdelar om hon lyckas
hitta ratt satt att f4 ut den pa marknaden.
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Namn/alias: Caesar II

Sysselsittning: Mastermind

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Homo

Utseende: En harlds uppenbart helcybernetisk
kropp med matt ljusgra hud, kladd i mérk rock
med kapa.

SL-instruktion: Spann dgonen i personer du pratar
med. Dr6j ndgon sekund med vissa svar, som
om du vigde pé guldvag hur mycket infor-
mation du ska delge. Sitt rak i ryggen. Tala
kortfattat, avhugget. Visa ilska.

Mal: Himnd pa Pelopia. F4 makt 6ver foretaget.

Ridsla: Att den provisoriska kropp hon befinner

sig i ska ga sonder. Att 6verforingen inte var

tillrackligt bra. Att hennes minnen dndrats
eller forsvunnit pa viagen eller att hennes
personlighet forandrats. Hon &ar ocksa likt sina

“systrar” radd for att do.

Det finns ganska fa sitt for rollpersonerna att hitta
Caesar II. Den léttaste ar troligen att 6verlamna den
stulna robotskallen till Hjartat och sedan skugga
honom - han kommer att mota Caesar II som dyker
upp i egen hog person for att plocka upp sitt byte.
Hon kan sedan leda dem till sitt gémstalle.

Letar rollpersonerna igenom Pelopias ekonomiska
historik och hennes dgor generellt (Dataanalyse«) kan
de upptacka att det finns en fastighet som férsvunnit
ur pappren utan att ha salts. Den ar bara puts vick
och ingen information finns om nagon ny agare. Det
ar denna fastighet Caesar II har som sitt gomstalle.




Utredningen och mord #2

Hyllor med bjérnar

Kassarobot

LEKHORNAN
NEDLRAGO BUTIK

Caesar lIs gémstille 4r en butikslokal som tillhort ett
mindre foretag Nakatomi kopte upp for dess varumar-
ken och sedan avvecklade. Foretaget salde framfor allt
animatroniska leksaker med aggkoppling — deras mest
kanda figur var bjornen Freddy Ruckspin.

Lokalen bestar av en liten yttre butiksyta och ett
inre, 4&nnu mindre kontor. Om rollpersonerna under-
soker det lokala elnitet (Teknike) verkar lokalen dra
betydligt mer strom an de omkringliggande, trots
att butiken ar stangd och igenbommad sedan manga
ar. Rdkningen betalas fran ett av Nakatomis skugg-
konton.

Gér rollpersonerna in och undersoker butiken sa
vaknar en hjilprobot, fastmonterad i en rals i taket,
till liv och pratar med dem som kunder. Ballistike
sager att roboten ar kraftigt bevapnad.

Dérren och vaggen in till kontoret ser inte mycket
ut for varlden, men en narmare titt med Material-
analyse och Teknike visar att de forstarkts med ett
hemmabyggt sikerhetssystem. Teknikee avslojar att
det finns vapen monterade bade i taket och i de gamla
leksaksbjornar som pryder butikens hyllor.

Hjalproboten styrs direkt av Caesar II, som anvander
den for att forsoka utréna varfor de ar dar och fa dem
att avldgsna sig. Om de kan visa att de har nagot hon
ar intresserad av, eller 6vertyga henne om att de ar pa
hennes sida, kan hon komma ut och méta dem. Hon
kommer dock vara mycket forsiktig och misstanksam.
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Robotskallen

Skallen ér tillverkad i ljus, blank metall och &r lika
stor som ett fullvuxet ménniskohuvud. Vissa omraden
pryds av ett lager flagnad gummiartad svart farg.
Atskilliga kablar och resterna av en kapad mekanisk
ryggrad sticker ut ur en metallisk hals.

Av fyra cybernetiska 6gon finns bara tre kvar; i
den fjarde hélan syns bara en tom sockel. Kéken har
vridits ur led och gar inte langre att stinga; hydrau-
liken och servomotorerna har sedan lange skurit sig.

Far rollpersonerna tillfalle att underséka skallen
sjilva sa kan de med ratt expertiser uppticka foljande.
Information markt « tar en timme att fa fram, .- tar
en dag och ««« en vecka.

« Designe Robotskallens design och utforande
matchar ingen tillverkare fran Stad ett.

+ Designee Designen verkar ha en gemensam
anfader med aldre cybernetik. Delar av den
paminner om sadant som tillverkades under
korporationskrigen, innan arkologins portar
slog igen. Den verkar allts& vara
resultatet av parallell designevolution.

« Materialanalyse Metallen &r en legering som
knappt anvands i Stad ett eftersom dess
komponenter dr ovanliga och svara att
hantera. Materialet 4r hart och skyddar bra.

« Teknik/Cybernetike I skallen finns resterna
av ett valdigt komplext och miniaturiserat
datorsystem. Det ar svart att urskilja enskilda
komponenter eller se hur de hinger ihop.

« Cybernetikee Systemet tycks vara byggt for
lagring och vidarebefordran av sinnesintryck
och minnen. Delar av det paminner om de
experimentella holografiska lagringssmedia
som anvénds for att spela in upplevelser.

Nagon verkar ha avlagsnat en hel del
system fran skallen. Det handlar inte om
regelritta skador utan, utan nagon har for-
siktigt och systematiskt monterat loss dem.




Robotskallen

+ Cybernetikeee Systemen tycks fungerar
som ett slags sekundarhjarna, som fran en
centralenhet hamtar och tillfalligt lagrar en
manniskas tankeprocesser och upplevelser.
Detta innebér att en ménniskas eller Als
medvetande skulle kunna befinna sig nidgon-
stans i den kropp skallen hor ihop med.
Skallen skulle d& méjliggora snabbare han-
tering av sinnesintryck fran sensorer och
kameror som monterats i 6gon, 6ron och sa
vidare.

Ingenting i arkologin kommer ens i narhe-
ten av de har systemen. Att kunna lagra ett
manskligt medvetande ar en férutsattning
for uploading (s 8), och en knut ingen
av Stad etts forskare dnnu 16st. Synd att
centralenheten saknas; det ar ju den som ar
det riktiga miraklet...

Nagon med valdigt mycket expertis, pengar
och tillgang till udda utrustning skulle
kanske kunna rékna ut hur centralenheten
skulle vara beskaffad. Det skulle ge ledtradar
till hur en 6verforing av ett medvetande till
en sadan enhet skulle ga till. Med andra ord
kan den har skallen innehalla nyckeln till
uploading-teknologi.




Vad déljer du for mig

Det Pelopia gjort &r just detta. Genom att 6sa enorma
mangder pengar in i projektet har hon har lyckats
aterskapa en bristfallig version av den saknade central-
enheten. Hennes teknologi och process ar instabil
och opalitlig — den forlitar sig lika mycket pa ren tur
som pa vetenskap och teknik. Den ar absolut inte
redo att anvindas i skarpt lage, 4n mindre kommer-
sialiseras.

Det ar darfor det kravdes flera misslyckade forsék
innan hon slutligen lyckades framstélla Jocasta. Inte
ens da lyckades hon helt och hallet reproducera alla
viktiga system som kravdes for att halla sin kopia
stabil och vid liv; hon fick transplantera en hel del
system direkt fran skallen for att f4 ihop Jocastas
unika kropp.

Caesar II ar betydligt mer instabil och langre fran
sitt original. Hennes kropp ar ocksa massiv och fylld
av otillrackliga l6sningar som kraver konstant tillsyn
och service for att inte braka ihop.

Efterskalv

De val spelarna goér under dventyret kan ge ganska
omfattande konsekvenser bade i kampanjen och i
spelvirlden i stort. Hér foljer en 6versikt 6ver nagra
av de mer langtgaende effekterna.

Skulden for mordet pa Pelopia

Nerina Millenkamp: Pelopia vill att mordet ska skyllas
pa hennes syster Nerina. Det leder i sa fall till att
hon blir oméjlig som eftertradare och avskedas fran
foretaget. Jocasta véljs till ny chef, varpa Caesar 1I
lagger ut ett kontrakt pa hennes huvud.

Nakatomis styrelse beslutar enhilligt att ta avstand
fran Millenkampfamiljen som helhet. Det ar ett gan-
ska effektivt sitt att minimera skadorna och se till
att en eventuell skandal ganska snabbt blaser 6ver.




Efterskalv

Tamlin Mohammad: Nerina vill han ska fi skulden, och
har sett till sa att Bliss kommer att lata Void plantera
bevis pa Tamlins skuld. Det ar inget personligt fran
Nerinas sida; han &r bara en bekvam syndabock som
varit kritisk mot Pelopia.

Nerina véljs till ny chef, varpa Jocasta ldgger ut ett
kontrakt pa hennes huvud. Det hela blir ingen stérre
skandal - pressen tappar intresset efter att ha mjolkat
mordet ett par dagar.

Jocasta Oberg (Caesar lll): Om rollpersonerna ser till att
mordet skylls pa Jocasta kommer hon forst och framst
att fa sparken fran foretaget. Nerina viljs till ny chef.

Jocasta flyr och svir himnd mot rollpersonerna.
Om hon aker fast kommer medicinska undersékningar
att avsldja uploading-teknologin. Nakatomi kommer i
sadant fall att gora sitt basta for att hemlighalla den
for allménheten.

Pelopia Millenkamp: Om rollpersonerna hittar ett satt
att lagga skulden for det hela pa offret vill det till att
de lyckas halla sin del i det hela hemlig. Om de skulle
blanda in Hjartat pa nagot satt kommer han att bli
deras fiende och senare forsoka himnas.

I férsta hand blir Jocasta Oberg ny chef och Caesar
II ldgger ut ett kontrakt pa hennes huvud. Om Jocasta
avsl6jas som en kopia av Pelopia sitts hon ur spel,
precis som om hon beskylldes fér mordet. D& kommer
Nerina istéllet att ta plats som chef for Nakatomi.

Det blir en praktfull skandal av det hela. Pratet om
Pelopias suicidala tendenser sanker foretagets aktier
ordentligt och for en lang tid framover.

Caesar Il: Om denna kopia av Pelopia sétts dit for mor-
det forsoker Nakatomi halla alltsammans valdigt tyst.
Det blir d& ingen vidare skandal. De far garanterat tag
pa uploadingteknologin om de lyckas knipa hennes
kropp.

I forsta hand blir Nerina ny chef, varpa Jocasta
lagger ut kontrakt pa henne.




Vad déljer du for mig

Det andra mordet

Rollpersonerna mérdar Nerina, men inte Jocasta: Om Jocas-
ta blir den sista som star upp nar dammet lagger sig,
och hon inte ar anklagat fér nagot av morden, blir
hon Nakatomis chef. Sa linge hon inte vet om roll-
personernas arbete for Caesar II kommer hon att ha
ett gott 6ga till dem. Daremot kommer Caesar II att
vara oheligt férbannad och inte ge upp sin kamp mot
sin skapare utan ganska drastiska atgarder.

Rollpersonerna mérdar Jocasta, men inte Nerina: Nerina
tar sin efterlangtade position som chef for Nakatomi.
Caesar II gar vidare till andra projekt och 4r nu den
sista spillran av Pelopia Caesar Millenkamp. Rollper-
sonerna kan givetvis stota pa henne i framtiden, som
arbetsgivare, motstandare eller kontakt.

Rollpersonerna mérdar bada: Nakatomis styrelse viljer
en ny ledare, som inte &r Pelopia eller ndgon av hennes
kopior. Kanske Tamlin, om han inte satts dit f6r nagot
av morden?

Om Jocasta hann offentliggéras som ledare kommer
foretagets anseende att ta en rejil small och omges
av skandalrykten en tid framéver. Kanske kan roll-
personerna fa uppdrag som syftar till att aterstalla
foretagets image?

Rollpersonerna tar inget av kontrakten: Jocasta tilltrader
som chef for foretaget. Nerina fortsitter att forsoka
motarbeta henne och ta den plats hon anser vara sin.
Kanske blir rollpersonerna pjéser i hennes maktspel?




Efterskalv

Chef for Nakatomi

Vem blir i slutdnden chef for foretaget?

Nerina: Pelopias syster kommer driva foretaget
kompetent och proffsigt. Hennes personliga fokus
pa forbattring av ménniskokroppen och personliga
upplevelser kommer med tiden flytta foretagets fokus
mot aggtech och virrmaskiner som samtidigt tranar
kroppen.

Hon har inget personligt intresse i uploading, men
om teknologin faller i foretagets hdnder kommer hon
inte att vara den som star ivigen. Foretaget kommer i
sa fall i forsta hand att utveckla uploading som en lyx-
produkt for de allra rikaste; Nerina vill inte omdana
samhaillet, utan bara tjana pengar at sitt foretag.

Forr eller senare kommer sékert allmanheten fa
veta att tekniken finns, men Nerina vill férdréja det
sé langt det 4r mojligt. Har kan rollpersonerna fa
anstillning for att tysta eventuella visselblasare, ifall
de vunnit hennes fértroende.

Jocasta: Till skillnad fran Nerina ar Jocasta installd pa
att anvinda Nakatomi som plattform for att férandra
varlden. Hon &r helt och fullt 6vertygad om att up-
loading 4r framtiden och nyckeln till frihet fréan
Gronskan. Hon kommer att arbeta héart for att uploading
som produkt ska kunna bli billig och lattanvand nog
for att anvandas av gemene man. Det kan ta tid, och
medan hon vintar kommer Jocasta att silja dyra pro-
totyper till samhallstoppen.

Under Jocasta blir detta foretagets huvudfokus.
Styrelsen tycker det verkar osakert att ligga alla 4gg
i samma korg. Darfoér kan det absolut handa att roll-
personerna anlitas av till exempel Tamlin Mohammad
for att sabotera eller pa annat sitt lagga band pa
Jocastas planer.




Vad déljer du for mig

Tamlin: Herr Mohammad &4r den av de potentiella
cheferna som har minst anledning att ens kénna till
uploading. Han kommer inte att géra nagra drastiska
forandringar alls; under hans ledning blir Nakatomi
ett pragmatiskt foretag som inte tar onddiga risker.

Skulle han fa veta att uploading finns - eller rentav
fa tillgang till robotskallen — kommer han inte att
kunna bortse fran de potentiella vinsterna. Samtidigt
innebér uploading en stor risk; ingen vet om det gar
att gora i storre skala. Det 4r dven svart att 6verblicka
de potentiella samhéllsférandringar tekniken kan tan-
kas ge upphov till.

Det gor att han kommer att leta efter samarbets-
partners som kan tianka sig att ta en del av risken. Han
kommer ocksa att kontakta Koalitionen och informera
dem om vad han har och vad hans planer ar.

Caesar Il: Om Pelopias “misslyckade” kopia far en
chefsposition inom Nakatomi kommer hon i stort
sett att folja samma strategier som Jocasta — med
skillnaden att hon inte har tdlamodet att vinta pa att
foretagets forskare och marknadsavdelning ska bli
klara. Istdllet kommer hon att borja sélja teknologin
till olika aktorer via den svarta marknaden. Darmed
sprids den snabbt i olika underjordiska kretsar och
sedan dven bland foretagen. Med Caesar II vid rodret
sprids uploading snabbt till massorna, 4ven om ris-
kerna med den &r stora.

Nakatomi fortsétter fungera. Forutsatt att styrelsen
inte far veta att hon salt en potentiell guldko pa svarta
marknaden kommer Caesar II att fortsdtta vara dess
chef under 6verskadlig tid.




Efterskalv

Robotskallen

Oavsett vem som till slut far robotskallen i sin dgo
kommer nagon behova finansiera en expedition for
att ta reda pa dess ursprung - se aventyret “Hit man
kommer niar man kommer hem” (s 88). Det under-
lattar naturligtvis om den da 4gs av ndgon som &r
intresserad och kinner till dess varde, men det ar inte
ett maste.

Jocasta, Nerina eller ndgon annan inom Nakatomi: Om
nagon inom Nakatomi far tag pa robotskallen och
kanner till eller inser dess virde, kommer foretaget
forr eller senare att lansera uploading-teknologi.
Jocasta har ett visst forsprang och ar dessutom odelat
positiv. Nerina dr mer skeptisk, men den enorma
ekonomisk potentialen i att vara férst pa marknaden
med fungerande uploading viger tyngre. Foretaget
kommer didrmed att finansiera expeditionen, i princip
oavsett vem som styr.

Detsamma géller for i stort sett vilket foretag som
helst som far tag pa skallen, ifall rollpersonerna till
exempel séljer den.

Caesar ll: Hon kommer i férsta hand att vilja ha robot-
skallen for sig sjalv och ar inte speciellt intresserad
av att sprida teknologin. Det dr dock méjligt att hon
antingen kan lata sig 6vertalas eller att nagon lyckas
stjala skallen fran henne. Har kan naturligtvis roll-
personerna kopplas in i olika roller.

Om Caesar II aterigen far en ledarroll inom nagot
foretag finansierar hon sannolikt expeditionen.

Rollpersonerna: Hur rollpersonerna hanterar att ha en
s& vardefull artefakt i sin 4go beror naturligtvis pa
dina spelare. De kommer troligen att kontaktas av
atskilliga villiga kopare ifall ryktet gar — och alla kan
inte tanka sig acceptera ett “nej”...
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Mellanspel

Det kommer att dréja ungefir en manad innan nésta
aventyr i kampanjen — Hit man kommer ndr man
kommer hem — utspelar sig. Den tiden kan du som
spelledare sammanfatta i form av korta “klipp” ur
rollpersonernas liv, i kombination med att du infor-
merar dem om effekterna av deras val och handlingar
(se foregaende sidor). Lat i sadana fall ocksa girna
spelarna beskriva sina rollpersoners 6vergripande
handlingar - spela eventuellt ut enstaka scener.

Ett annat alternativ ar att fylla ut utrymmet med
fler aventyr. Nagra fron till sddana har redan namnts
i dventyrets text; hiar nedan finner du négra till.

Om rollpersonerna blivit kinda fér Seruro kan de
erbjudas korta eller langre jobb for dem. Det kan
handla om allt fran traditionella vaktjobb och liv-
vaktsjobb till att testa deras sdkerhetssystem och for-
sOka ta sig in i lokaler som foretaget sakrar. Vilket i
sin tur kan visa sig vara en bluff - egentligen har de
anstallts av en av Seruros konkurrenter, som anviander
dem for att komma at foretagets hemligheter.

Seruro kan ocksa till exempel anstélla rollperso-
nerna for att leta réatt pd en av deras kodare som flytt
faltet med ritningar till deras chip - kanske visar
det sig att de chip Bliss anvinder for att styra sina
lénnmordare bygger pa Seruro-tech?

Pelopia kopte robotskallen for dyra pengar fran
Cortical Systematics, som forlorat en hel del pengar
pa den misslyckade expedition ut till Gronskan dar
skallen hittades. De har investerat pengarna klokt och
ar nu pa fotter igen. Nu ar de vildigt nyfikna pa vad
som hande med robotskallen, samt hur det kommer
sig att Nakatomi betalade sa mycket for vad de trodde
var en klump skrot. Ar rollpersonerna villiga att —
mot en ersittning — sidlja den information de har?
Om inte, hur langt kan Cortical tinkas ga i jakten pa
informationen? Och informerar rollpersonerna vem
det nu ar som &ger skallen om Corticals intresse?

Om rollpersonerna inte befriade Bengt Ceder kan
de anlitas for att 16sa en serie mord som visar sig ha
valdigt bekanta drag...




Hit man kommer
nar man kommer hem

I det har aventyret foljer rollpersonerna en tidigare
expeditions fotspar ut i det grona. Malet ar att utréna
var expeditionen hittade robotskallen (s 86) som gav
Pelopia Millenkamp tillgang till uploading-teknologi.

Aventyret forutsitter att ni férst spelat dventyret
Vad doljer du for mig (s 44). Modulen Dina dngder
grona, som behandlar just expeditioner, kan ocksa vara
hjalpsam. Dar finns bland annat ett antal frivilliga
regler kring utrustning och smittorisk.

Innan Grénskan péagick en hel del forskning kring
uploading. Ariadnestiftelsen var de som kom allra
langst, och de lagrade sina resultat i fyra datacenter
runt om i det som en gang varit Sverige. For fem
ar sedan skickade arkologin Aurora (s26) ut en
expedition till de tre center de visste om. Den data
som fanns skulle lisas av och direfter forstoras, sa
att ingen annan skulle kunna komma at den. De av-
verkade tva av centren men gick bet pa det tredje.

For tva ar sedan skickade Cortical Systematics i
Stad Ett (s 32) ut en expedition med liknande mal.
Foretaget hade fatt veta att de virdefulla datacentren
existerade, men inte exakt vad de innehaller. Aven
denna expedition bestkte tre av de fyra centren, men
motte liksom Auroras expedition pa overmaiktigt
motstand vid den nordligaste och bara en enda 6ver-
levande tog sig tillbaka till arkologin.




Aventyret bérjar med att rollpersonerna anstills
for att genomfora en expedition, dar de flygs ut till
de fyra platserna. Forutom att hitta ursprunget till
robotskallen far de ocksa i uppdrag att undersoka
datacentren samt underséka vad som hént den tidi-
gare expeditionen. De far sjalva vilja fardvag och
prioritera mellan centren.

Var och en av de fyra platserna har besokts av minst
en av expeditionerna. Ett av centren innehéller fort-
farande data som rollpersonerna kan radda, ett av
dem &r lansat pa allt viktigt och ett av dem &r numera
en krater.

Den fjarde, nordligaste, platsen ar dar bada de tidi-
gare expeditionerna gatt bet. Den vaktas av en Al, som
i sjalva verket dr en inkomplett uppladdning av data-
centrets sista forskningschef. Han ar inte medveten
om sin situation, utan lever i en simulerad version av
centret. Han ber rollpersonerna att ridda honom, men
fragan ar hur han reagerar om han far veta sanningen.

Djupt inne i detta datacenter finns ocksa Atun,
en Overlevande fran Aurora-expeditionen. Hen har
plagats dar i aratal. Hen kan forse rollpersonerna med
koordinater till Auroras nidrmaste utpost.

Om rollpersonerna sedan besoker utposten sa kan
de fa med sig en ambassador fran Aurora tillbaks hem
till Stad Ett.




Detta har hant

Detta har hant

Foljande ar en tidslinje 6ver de saker som hdnt och
som lett fram till &ventyret.

Innan Gronskan: Aurora grundas. Se s 26.

Innan Gronskan: Ariadne uppticker uploading. Innan
Gronskans ankomst utforskade ett 16st natverk av
forskare olika teknologier fér granssnitt mellan
manniskor och maskiner. Manga cybernetiska implan-
tat och kommunikationssystem anvander tekniker
som ursprungligen var innovationer fran Ariadne.
Nitverkets forskningsresultat och data sprids ut och
speglas delvis till flera olika datacenter 6ver hela
varlden.

Kort innan Groénskan far en av Ariadnegrupperna
ett genombrott nir det giller uploading (s 8). Den
nya upptickten innebéir ett stort kliv framét men ar
annu inte redo att omséttas i praktiken.

Den nya datan kopieras till flera andra datacenter.

I samband med Gronskan: Ariadne attackeras. Datacentret
i Svartliden, dar Ariadneforskningen utforts, anfalls
av Gronskan. Gruppens sista 6verlevande forskare,
Anders Soderblom, forséker desperat ladda upp sig
till centrets datorsystem. Tekniken inte redo, och hans
hjarna fraser sonder innan 6verforingen ar fullstandig.
Det som hinner laddas upp ar en spillra av sitt original,
och &r inte medvetet om sin egentliga situation.
“Soderblom 2” tror sig vara den ursprungliga ver-
sionen, och lever i en simulerad version av centret.

Gronskan tar sig in och sprider sig genom stora
delar av centret. Genom att ta kontrollen 6ver saker-
hetssystemen lyckas S6derbloms kopia bekdmpa den
och skapa ett jamviktsforhallande dir ingen av par-
terna gor nagra framsteg. Hans databanker &r sikra,
men han &r fast och har inga moéjligheter att kontakta
omvarlden for att be om hjalp.

De framsteg Soéderblom och hans kollegor gjorde
ar de som ligger till grund foér arkologin Auroras up-
loadingteknik.




Hit man Kommer nar man Kommer hem

2258 (fem ar sedan): Aurora skickar ut expedition Alp-
ha/66 for att besoka de fem datacenter Ariadnes data
om uploading skickats till. Om datan 6verlevt sa ska
den forstoras. Syftet med detta dr framst hindra Gron-
skan att man fa tag pa den, om det inte redan &r for
sent.

Alpha/66 besokte tre datacenters. I det som lag
nirmast Aurora hade Gronskan redan tagit 6ver for-
svarssystemen och expeditionen saknade bade den
eldkraft och den tid som kravts for att ta sig in. Man
beslot att eventuell data déar inne skulle anses forlorad.

En expeditionsmedlem, Atun, lamnades kvar i tron
att hen var dod. I sjilva verket finns hen kvar dir,
djupt inne i datacentret. Hen héller fortfarande nitt
och jamnt Gronskan stingen, trots att det inte langre
finns speciellt mycket kvar av hens kropp.

Atun hade naturligtvis dott for lange sedan om hens
kropp behévt annan niring &n den energi den far fran
sitt kraftfulla batteri.

2260 (tre ar sedan): Walden Research hittar delar av Ariadne-
arkiven. Deras fynd stjals kort darefter av Cortical Sys-
tematics (s 32), pa order av December Dylan. Even-
tuellt &r det rentav rollpersonerna som utfér dadet
- se aventyret Vad hjdrtat vill ha. Om ni spelat det
kan ni behova justera tidsangivelserna hir.

I arkiven uppticker Dylan koordinater tillh6érande
fyra datacenter ute i det grona, och information om
en stor databas med viktig forskning som ska finnas
inagon av dem. Exakt vad forskningen bestar av star
dock ingenstans.

2261 (tva ar sedan): Cortical Systematics skickar ut en
expedition. December Dylan lyckas 6vertala ledningen
for Cortical Systematics att finansiera en expedition
for att hamta in databasen. Expeditionens plan ar att
lansa alla fyra datacenter, men man stoter pa alltfor
hart motstand pa det tredje man besoker — det lingst
norrut, samma center som tre ar tidigare lyckades
hindra Alpha/66.




Att fa uppdraget

Den ende o6verlevande fran incidenten ar Mikhail
Higer, expeditionens 6verlevnadsexpert. Ndr han en
manad senare lyckats ta sig tillbaka ner till Stad Ett
ar han alltfér infekterad av Gronskan for att kunna
rapportera ordentligt. Han satts forst i karantén och
dodas sedan for att undvika risken for smitta.

Med sig till arkologin bar Hager med sig en skalle
som tillhort en av medlemmarna av expeditionen fran
Aurora. Det enda Dylan kan avgora &dr att skallen
verkar komma fran nagot slags stridsrobot.

2262 (ett ar sedan): Pelopia képer robotskallen. Hon
laser upp dess mysterier, och upptécker att den inne-
haller fullt utvecklad teknik for att lagra en ménniskas
uppladdade minnen och tankar, och kéra dem i en
simulerad hjirna. Detta later henne utveckla och till
slut fullanda teknik for uploading, vilket hon anvan-
der for att forsoka befria sig fran sin déende kropp
(Vad doljer du for mig, s 44).

Att f& uppdraget

Vem som ar rollpersonernas uppdragsgivare i det har
aventyret beror pa vad som hénde i Vad doljer du for mig.

Nakatomi kan, om foretaget 6verlevde, vara finansiar.
Atminstone om foretaget leds av ndgon som kinner
till robotskallen och dess hemligheter, till exempel
nagon av Pelopias kopior.

Cortical Systematics ar ett alternativ. Den ambitidse
December Dylan har hallit sig kvar inom féretaget,
rentav avancerat, trots att han var ansvarig for den
forsta misslyckade expeditionen. Han ar sugen pa att
avsluta det han paborjade.

Caesar Il kan, om hon fortfarande lever men inte valt
att kliva in i Nakatomis styrelse, agera sjalvstandig
finansidr. Hon har ett fortsatt intresse av uploading,
och vill girna veta mer om robotskallens ursprung.




Hit man Kommer nar man Kommer hem

Uppdragsgivaren bjuder in rollpersonerna till ett
mote i slutet av september ar 2263. Efter inledande
artighetsfraser presenteras uppdraget: Rollpersonerna
ombeds planera och genomféra en omfattande expe-
dition ut i det Grona, dar de ska undersoka och hamta
eventuell data fran fyra olika datacenter.

« Prioritet 1 4r att finna ursprunget till robot-
skallen. Om rollpersonerna inte kidnner till
skallen sedan féregéende dventyr sa far de
grundlidggande information har.

« Prioritet 2 ar att hamta Ariadnes data fran
de fyra centren.

« Prioritet 3 ar att ta reda pa vad som egentligen
hinde en tidigare expedition som var ute i
samma irende, di finansierad av Cortical
Systematics.

Delar av expeditionen ar redan forberedd. Rollper-
sonernas transportfordon ar bokat och finns pa plats
i Gévle, och Expeditionens avresedatum dérifran ar
satt till den 12:e oktober.

Rollpersonerna erbjuds 5 E-kreds per person, plus
en bonus pa 8 E-kreds att dela p4 ifall de &terkommer
med tillfredsstallande svar om robotskallens ursprung.
De far ytterligare 4 att dela pa per datacenter de lyckas
hamta relevant och nagorlunda komplett information
fran. Teoretisk maxbeloning blir med andra ord 5 per
person plus 24 att dela pa.

Om rollpersonerna hittar nagot annat av varde
under expeditionen sa har uppdragsgivaren fortur pa
att kopa det, och forst om de tackar nej eller erbjudit
ett alltfor lagt bud far rollpersonerna vénda sig till
andra potentiella kopare.

Nar de tackat ja till uppdraget informeras de om att
det finns en konkurrerade expedition (s 99) och att
det darfor tillkommer ett extra villkor: full bonus per
rensat datacenter giller bara om rollpersonerna kom-
mer till centret forst samt ser till att férstora det efter
sig. Uppdragsgivaren vill ha ensamritt. Hinner den
andra expeditionen forst till ett datacenter sa far roll-
personerna bara halva bonussumman for det centret.




Att fa uppdraget

Orientering

Rollpersonerna och deras packning transporteras forst
via pansartag till arkologins utpost i Gévle, precis
utanfoér Granslandet. Darifran kommer de sjalva att
kunna vilja resviag och hur de ska prioritera mellan
de olika datacentren.

Koordinaterna som fanns i Ariadnearkiven pekar
mot fyra platser: Vaxsjon utanfoér Bollnis, Ramsele-
sjon, Gissjon och Svartliden. Férutom koordinaterna
inneholl arkiven véldigt lite information.

# Plats Miljotyp Hinder

1 Gavle Stadsmiljo

2 Vixsjon Taiga/insjo/sankmark

3  Ramselesjon Taiga/insjo Osiker bro, 6ppet vatten
4  Gissjon Taiga/krater Hojdskillnader

5  Svartliden Taiga, sten Hojdskillnader

6  Utpost F12 Taiga

Rollpersonerna kanner inte till nod nummer 6 fran
borjan, sa visa dem inga kartor dir den finns med.

Nodkartan till védnster visar noderna och hur
man kan resa mellan dem. Alpha/66 tog rutten
6—5—3—4—5—6, Cortical Systematics planerade
att aka 1—-2—3—5—4—2—1 och den konkurrerande
expeditionen i det hir dventyret planerar att dka
1—2—4—5—3—2—1. Observera att rollpersonerna
i det har laget bara kanner till Cortical Systematics-
expeditionens rutt.

Centren verkar ha behévt stora mangder elstréom
och har byggts néra kraftverk med tillhorande energi-
depder. Samtliga center har ocksa nira till vatten,
troligen for att underlitta kylning av datorsystemen.

I filerna fran Ariadne fanns nagra gamla digitala
nycklar och inloggningar, som rollpersonerna far pa
en dataspik.
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Att fa uppdraget

Transport: Den hir sortens langvaga expeditioner ar
séllsynta, och det &r i forsta hand pé grund av logisti-
ken. Man vagar inte lita pa mat eller vatten som finns
utanfor arkologin, och vill inte dra at sig Gronskans
uppmaérksamhet genom att leda en stor karavan lastad
med foérnédenheter. Langa resor innebéar ocksa att
man utsitter sig for den forgiftade, besmittade luften
dér ute under lang tid.

Rollpersonernas uppdragsgivare har hyrt in ett
VTOL-flyg som drivs av ett tungt, nyutvecklat batteri.
Det ska klara av langre, tysta flygningar. Den forra
expeditionen anvénde sig av en aldre, mer hogljudd
modell med nagot kortare rackvidd.

Med en full laddning av batteriet klarar flygplanet

Flygplanet av att ta sig tva steg av resan, och det tar omkring 6-8

1 laddning = 2 steg timmar per steg. Det hade kunnat ga snabbare, om

1 steg = 6-8 tim inte luftrummet kontrollerades av Gronskan. Luften
ar full av saval svarférutsedda sporstormar som tjocka

Full laddning: sviarmar av muterade faglar och insekter.

Solceller 12-16 tim Det tar omkring 12-16 timmar att na full laddning

Fran depa 30min via planets egna solceller. Kopplas det in i ndgon av

datacentrens energidepéer tar det en halvtimme.

Konkurrenterna: P& nagot satt har nyheten om roll-
personernas expedition lackt ut, och en av de andra
intressenterna har tydligen forsokt rekrytera folk i
Frizonen. Ingen vet vilka som ligger bakom den andra
expeditionen, men rollpersonerna uppmanas att vara
forsiktiga.

Detta ar en av anledningarna till att rollpersonerna
bara far ett par veckor pa sig till forberedelser. Hade
VTOL-planet varit redo tidigare s& hade de fatt en
annu kortare deadline. Uppdragsgivaren har namligen
hort via omvéagar att deras konkurrenter planerar
att avresa nagon gang mellan den 10:e och den 14:e
oktober.

Mer information om konkurrenterna finns pa s 99.
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Den féregaende expeditionen

Av naturliga skil vill inte uppdragsgivaren uppehalla
sig mer 4n nédvandigt vid den féregiende expeditionens
6de. Vid direkt forfragan aterger de motvilligt historien
i grova drag.

Expeditionen finansierades av Cortical Systematics,
med samma mal som rollpersonerna. Deras planerade
rutt var Vixsjon-Ramselesjon-Svartliden-Gissjon,
men det verkar inte som att de lyckades genomféra
den. Kontakten med expeditionen brots kort efter
dess avfard - vilket var vantat, da deras enda sétt
att kommunicera var via laserpulser, och sadana latt
bryts. Forst tvA manader senare stapplade Mikhail
Higer, expeditionens 6verlevnadsexpert, in i Stad Etts
utpost i Gavle.

Han var d& kraftigt infekterad av Gronskan och
sattes i karantdn. Dar genomfordes en serie tamligen
fruktldsa intervjuer med honom innan han i slutdnden
dodades for att forhindra smittspridning. Kroppen
kremerades och askan spreds utanfér murarna.

Det var han som bar med sig robotskallen. Den
undersoktes mycket noggrant innan man konstaterade
att den verkade vara ren fran infektion och kunde
foras in i arkologin.




Att fa uppdraget

Packning

Fraga spelarna om de vill utrusta expeditionen sjilva.
De far da en budget pa 30 E-kreds per person och kan
utgé fran reglerna i Dina Angder Gréna (s 7).

Vill de hellre ha ett fardigt paket finns ett forslag
nedan. Det utgér fran en grupp pa tre rollpersoner
med total barformaga pa 17. Budgeten blir 90 E-kreds.

E-kreds Belastning

2 st Skyddsdrékter med isolering 18 0
1 st Skyddsdrakt m isolering, ABC-skydd 8 0
6 st Baspaket 18 3
2 st Matpaket 4 2
2 st Filterpaket 4 2
1 st Forsta hjéalpen 2 1
1 st Isdubbar 2 1
1 st Klattringskrokar 1 1
1 st Laserskarare 4 1
1 st Reparationspaket for skyddsdrakt 2 1
1 st Latt skyddsdrakt, ihoppackad 2 1
2 st Sékerhetslina 2 1
1 st Verktygslada, elektronik 2 1
1 st Barbar dator 2 1
1 st Dronarpaket 4 sma 2 1

Totalt 73 17

I VTOL-planet kan rollpersonerna kan lagra utrust-
ning de inte behover bara omkring pa hela tiden:

« Medicinsk scanner - 8 E-kr, 4 Belastning

« Solceller, 2 st — 4 E-kr, 2 Belastning
 3d-skrivare 1 dm3 - 2 E-kr, 1 Belastning

+ 3d-plastmaterial 2 kg — 2 E-kr, 1 Belastning

Total kostnad — 16 E-kreds
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Den andra expeditionen

Rollpersonernas konkurrenter har ett likadant VTOL-
flygplan som de har och motsvarande utrustning.
De anlitades av nagon av de andra potentiella upp-
dragsgivarna (s 92), men ar ocksa delfinansierade av
Theseusorden och leds av en ordensmedlem.
Expeditionens medlemmar ar som foljer:

« Jacque, expeditionsledaren. Réttfram, social,
foredrar okomplicerade 16sningar.

« Darius Olsson, overlevnadsexpert. Hard som
granit.

« Roger Nakahara, biolog. Misstdnksam,
intellektuell, undviker vald.

« Mercedes Seppénen, legosoldat och ingenjor.
Bister, professionell.

Som grupp bor den andra expeditionen agera som
om de ocksé var en grupp rollpersoner, spelade av
ganska oforsiktiga spelare som foredrar action fram-
for eftertanke. Med andra ord kommer de sannolikt
hamna i knipa pa ett satt som gor att de behover
rollpersonernas hjalp.
De tanker ta rutten 1—-2—4—5—3—2—1 och de
har samma restider som rollpersonerna. De avreser Q
ocksd ungefar samtidigt. Hall girna reda pa var de
befinner sig kontinuerligt under dventyrets gang; du 0 o
kan hofta hur lang tid de spenderar vid varje plats.
Pa sa vis skapas en tydlig chans f6r rollpersonerna att
stota pa konkurrenterna, eller spar efter dem. Méten i Q
luften ar osannolika, men inte helt otinkbara. Tl
Rutten kan naturligtvis férdndras beroende pa
omstidndigheterna. Expeditionen &r ett verktyg for
att lagga till intressanta handelser under aventyrets
gang och dess medlemmar kan egentligen dyka upp Konkurrenternas
nirhelst det kan ge lite extra dramatik. rutt




Att fa uppdraget

Namn/alias: Jacque

Sysselsittning: Samordnare, befidlhavare for
Theseus. Ibland legosoldat.

Kén: Cisman

Sexualitet: Hetero

Utseende: Lang, slank, viltranad. Kritvit heltdck-
ande mask som forestaller ett symmetriskt,
tilltalande mansansikte med fylliga lappar och
smal ndsa. Ansiktet ar stelt och bara kdken ror
sig nar han talar. Svart heltdckande kropps-
strumpa tacker all 6vrig hud. Klar sig i svart;
ofta en svart rock och svart skjorta. Under
allting 4r han c:a 30% manniska, och har vit
hud och (avrakat) blont har.

SL-instruktion: Var mjuk och vénlig sa lange det
passar dina intressen. Ge inte efter, satt hart
mot hart. Tveka inte. Undvik on6diga rorelser;
flytta bara den kroppsdel som behdovs. Ror dig
mélmedvetet. Var rak i ryggen.

Mal: Avancera inom Theseus, komma si nira total
kroppskonvertering som mojligt. Leva for evigt.

Réadsla: Att bli gammal.

ROGER NAKAHARA

Namn/alias: Roger Nakahara

Sysselsittning: Biolog, forskare, lakare

Kon: Transman

Sexualitet: Hetero

Utseende: Smal, avlangt ansikte, prydlig frisyr,
nagra dagars skaggstubb. Bar praktiska klader
och ett par glaségon med agg-projektion.

SL-instruktion: Var rak i ryggen och dra upp axlar-
na lite. Var sammanbiten och korthuggen mot
folk du inte har anledning att lita pa.
Undvik valdsambheter.

Mal: Lara sig mer om Grénskan. En dag bli pappa.

Rédsla: Har bedragarsyndrom och oroar sig for att
bli “avsléjad” som en “bluff”.
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DARIUS OLSSON

MERCEDES SEPPANEN

Namn/alias: Darius Olsson

Sysselsittning: Overlevnadsexpert

Kén: Cisman

Sexualitet: Hetero

Utseende: Muskulés, med cybernetisk ryggrad och
tva extra cybernetiska armar. Kortklippt brunt
har och ljusbrun hud. Bar oftast militdrbyxor,
linne och pannband.

SL-instruktion: Luta dig framat, knyt en hand och
placera den pa laret. Behandla den du talar
med som en jamlike. Klia dig pa kdken nir du
tanker. Mot folks blick. Foéredra direkta
l6sningar. Forekom hellre &n att bli fore-
kommen - skjut garna forst.

Mal: Gora skillnad i kampen mot Gronskan. En
dag kunna forma sin egen crew.

Ridsla: Att inte racka till. Att lova nagot han inte
kan halla, inte leva upp till forvéntningar.

Namn/alias: Mercedes Seppanen

Sysselsittning: Legosoldat, krigsveteran fran
korporationskrigen, ingenjorsutbildad.

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Bi

Utseende: Korpsvart har klippt i en kort bred
tuppkam, valdigt blek vit hudfarg. Smala 6gon
och smal mun. Har en bister uppsyn.

SL-instruktion: Var bakatlutad och avslappnad.
Snegla runt dig da och d&, for att kontrollera
allas position och vilka utgangar som finns.
Dra handen genom héret och klia dig i nacken.
Tala informellt, kortfattat och med enkla ord.

Mal: Hitta ett mer stabilt jobb, kanske som
sikerhetschef nagonstans.

Rédsla: Att det dr for sent for henne; att den héar
sortens jobb ar allt hon duger till. Att inte
kunna aterga till det civila och ha normala
relationer igen.




Pansartaget dr stort och byggt for att skydda mot
Gronskan och dess varelser. Tunga platar tacker
utsidan och genom tjocka glasskivor i sma fonster
syns den forédda krigszon som 4r den gamla mega-
staden kring arkologin.

Ett flertal soldater finns ombord, pa vag mot utposten
for att byta av sina trotta kamrater. De ar inte speciellt
entusiastiska over sitt yrkesval.

Med pa taget finns ocksa, i en egen vagn, Jacque
och Daria fran den andra expeditionen. De kommer
inte att sjalvmant prata med rollpersonerna och und-
viker att diskutera sitt uppdrag med dem. Daremot
har de inget emot att fordriva nagon timme av resan
med att spela kort med rollpersonerna. Som minst kan
de skymtas nar taget nar sin d&ndhallplats.

De kommer direfter snabbt att férsvinna och méta
upp resten av sin grupp. Nista gang de patraffas ar
det sannolikt ute i det Gréna.

KAPTEN RUDOLF HILDEBRANDT

Namn/alias: Rudolf Hildebrandt

Sysselsittning: Koalitionsanstélld kapten

Kén: Cisman

Sexualitet: Homo

Utseende: 50-arsaldern. Vaderbitet ansikte, fyr-
kantig haka, djupt sittande 6gon. Bér sliten
militdr uniform. Gyllenbrun hud.

SL-instruktion: Luta dig mot saker. Dra in luft
genom sammanbitna tdnder innan du boérjar
prata. Sucka djupt genom nasan. Anvand
grafiska liknelser och galghumor. Skratta at
dina egna opassande skamt. Var pessimistisk
om expeditionen.

Mal: Ta sig bort fran den hir gudsforgétna
platsen. Bilda familj, kanske skaffa barn.
Kanske barnbarn.

Rédsla: D6 harute, utan att ha gjort nagon
skillnad och utan att ha fort sitt arv vidare.
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Gavle

Utposten i Gavle ligger vid ett av stadens gamla torg,
och styrs av kapten Rudolf Hildebrand som fortifierat
ett av hoghusen kring torget. Pansarplatar tacker de
nedre vaningarna och pa taket star tva vilbevakade
VTOL-flygplan med kodnamnen Hugin och Munin.

Hugin ar rollpersonernas flygplan och deras pilot,
Cassandra Nyne, hilsar pa den kort efter ankomsten.
Hon har fatt ordentligt betalt, men i hennes kontrakt
ingar inga onddiga risker. Cassandra kommer att flyga
rollpersonerna dit de pekar och f6lja deras instruk-
tioner, men inte riskera varken sig sjilv eller Hugin i
onddan. Som hon sjalv uttrycker det, "jag atervinder
hellre tomhént till utposten an blir uppéiten av mu-
terade pudlar".

Om rollpersonerna tar initiativet och forséker
unders6ka Munins syfte sd kommer det att kriavas
mutor om minst 2-3 E-krediter for att fa veta att
det kommer att brukas av en expedition som liknar
deras egen. Det skulle vara svart, men inte oméjligt,
att sabotera planet.

Téaget anlander till utposten kring fyra pa eftermid-
dagen. Jacque och hans grupp avreser senare samma
kvall, vid sjutiden, forutsatt att Munin inte saboterats.
Rollpersonerna viljer sjilva nir de vill avresa.

Inspelningarna
Genom att tala med kapten Hildebrandt kan rollper-
sonerna fa tillgdng till inspelningar fran intervjuerna
med 6verlevaren Mikhail Hager (s 92).

Inspelningarna visar en onaturligt smal, naken man
med stora moérka och harda cancerknélar 6ver hela
kroppen. Han verkar néstan blind, och ror sig med
stor svarighet. En av hans armar, som utvecklat langa
vassa klor och taggiga utvéxter, rycker till da och da,
utom hans kontroll. Han sitter i ett kalt rum, dir en
anonym rost stiller fragor genom en hogtalare.




Vaxsjon (Bollnés)

Hans svar 4r osammanhingande och trevande, ofta
pa grinsen till att inte ens kunna kénnas igen som
manskligt tal. Bland de mer begripliga passagerna
aterfinns orden “rymdkvinnan” och “mannen som inte
ar en man men inte vet om det”.

Den forstnamnda &r en referens till survivalisten
vid Ramselesjon (s 111) och den senare ar Anders
Soderblom i Svartlidens datacenter.

Infektioner ute i det Grona

I det har aventyret anviands regelhdnvisningar och
termer himtade fran infektionsreglerna i Dina dngder
grona (s 66).

Vaxsjon (Bollnas)

Redan fran luften méarks att Vixsjon, néra tétorten
Bollnias, nistan ar helt overvuxen. Strandkanterna
kring sjon vaktas av onaturligt stora, forvridna trad.
Omrédet kring vattenkraftverket Dénje ar uppbrant
och 6vergrusat i flera omgangar.

Den nirmaste lampliga landningsplatsen for roll-
personernas VTOL-flygplan 4r en parkeringsplats
i norra delen av Bollnds. Ortens kédrna préglas av
stora giftiga och radioaktiva kratrar, som rdknas som
hogriskomrade (+2) specifikt fér radiaksjuka. Inga
sporer 6verlever dér. Rollpersonernas droppzon pa
parkeringen ar ett lagriskomrade (+0).

Alven Ljusnan rinner ned fran Vixsjén, genom
Bollnds och sedan vidare till andra sjoar och slutligen
ut till havet. P4 dlvens vistra sida loper Riksvag 83,
en bred och rak vag, och pa motsatt sida f6ljer Vaxbo-
vagen dlvens kurva innan den snirklar sig in bland
sommarhus och skog. Enligt gamla kartor leder de
bada till Donje kraftverk och till datacentret.

Temperaturen i luften ar nagra ynka plusgrader,
och ett svart, ihallande regn faller fran himlen.
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Plats Information Infektionsrisk
Bollnis Milj6typ: Stadsmiljo +2 (hog) /
+0 (lag)
Riksvag 83  Miljotyp: Taiga +1 (medel)
Hinder: Nedféllda trastammar
Ruiner: Overvuxen gropig asfaltsvig,
vagarbetarmaskin
Véaxbovagen Miljotyp: Taiga +1 (medel)
Hinder: Tjock skog
Ruiner: Uppbruten asfaltsvig, radiomast,
bostadshus m bryggor
Doénje Miljotyp: Insjé/stenigt +0 (lag)
kraftverk Ruiner: Sommarhus
Vattenvigen Miljotyp: Oppet vatten +2 (hog)
Hinder: Alger
Ruiner: Sjunkna batar
Tunneln Miljotyp: Underjorden +0 (lag)
Hinder: Sikerhetssystem, rorelsesensorer
Datacentret  Miljotyp: Artificiell 6 +0 (lag)




Vaxsjon (Bollnés)

Riksvag 83

Innan Gronskan kom underhélls fortfarande de gamla
riksvagarna av stora, automatiserade maskiner. En av
dem star mitt pa Riksvéag 83, straxt norr om Bollnas.
Liksom den gropiga vigen dr maskinen i princip helt
overvuxen.

Skogen kring vigen ar tjock och under traden do-
minerar frodig mossa och kudzu. Dér tradkronorna
star som tatast nar solen inte marken, sa dar vixer
mest svamp. Sma grupper pa 2-5 infekterade vargar
patrullerar omradet. Har och var lings vigen finns
hinder i form av strategiskt utplacerade tradstammar.
Bakom en av dem ligger nigra av vargarna i bakhall.

Vaxbovagen

Vixbovigen var redan innan katastrofen eftersatt, och
vid det hér laget 4r asfalten uppbruten och néstan helt
uppslukad av gris och ljung.

Ett antal sommarhus ligger utspridda lings med
vattnet. Nar viagen nar sjon syns atskilliga bryggor
dér en och annan gammal bat fortfarande finns for-
t6jd. I husen finns ett fatal manniskor - de ar sedan
lange infekterade, men sitter huvudsakligen passiva.
Deras metabolism har saktats ner och nér de ror sig
ar det mycket langsamt. Fran deras huvuden svajar
blekvita, svampiga cordyceps-horn. Rester av deras
gamla personlighet finns fortfarande kvar, men de
upprepar mest enstaka fraser.

Enbitiniskogen pa vigens Ostra sida star en gammal
radiomast, som néastan uppslukats av ett gigantiskt
trad som slingrar sig runt byggnaden. Dar finns ett
gammalt murket rothjarta som en gang infekterade
de boende kring sjon, men som nu nistan somnat in
efter att ha fyllt sin funktion. Om nétterna besdker
de boende hjirtat och blir matade med niringslésning
genom ett kottigt infektionshél de har i nacken.
Hjartat forsvaras av en infekterad vargflock och tva
bjornar, och kan i virsta fall ocksa kalla till sig sina
infekterade méanniskor.
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Donje kraftverk och energidepa

Ljusnan rinner in i Vaxsjon norrifran och fortsétter
sedan soderut mot Bollnéds. Donje vattenkraftverks
centrala byggnad ligger pa 6n vid alvens sédra utlopp.
Tva armar med turbiner 6verbryggar det forsande
vattnet pa respektive sida.

# Beskrivning

1 Vigen in fran Riksvég 83

Bron fran Vaxbovagen

Huvudbyggnad

Energidepa

Garage

Q|G | W N

Den ostra armen med turbiner




Vaxsjon (Bollnés)

Det finns tva huvudsakliga vigar in till byggnaden.
Om man kommer via riksvig 83 s leder en liten av-
stickare till den ena armen med turbiner, som ocksa
fungerar som en farbar vag 6ver dlven. Kommer man
istéllet via Vaxbovégen sa finns det en bro over till
6n nagot langre sdderut.

Kraftverket och den energidepan omges av grusad
mark med inslag av stora stenar. Har och var finns
kantiga, svartbranda hack och mérken i stenarna och
djupa kraterliknande gropar i gruset. I ett litet garage
vid sidan av huvudbyggnaden star en stor sexbent
skogsmaskin. Fyra sma trasiga servicerobotar ligger
iett horn av garaget.

En rollperson med Teknike kan avgoéra att en av
de stora turbinerna pa den Ostra armen fortfarande
fungerar, men att de 6vriga skulle beh6va ordentlig,
omfattande service.

Huvudbyggnaden ar gjuten i forstarkt betong. Den
visar tydliga spar av vider och vind men verkar inte
angripits av Gronskan i nadgon storre utstriackning.
P4 insidan finns inte mycket kvar; de som senast var
hiar tycks ha tagit allting med sig.

Nastan ingen teknik i byggnaden fungerar. Det
som finns &r en station for att programmera service-
robotar likt de i garaget, samt system for reglering
och fordelning av den elstrom som samlas in av den
kvarvarande turbinen.

Har finns ocksé en sluttande 6ppning som leder ner
i en stor betongtunnel. Skyltar anger att den leder ut
till datacentret, och tjocka stromkablar hinger fran
taket. Luften i tunneln 4r fuktig och det ryker lite
om kablarna.

Energidepan ar en lag, bred, cylinderformad bygg-
nad i anslutning till huvudbyggnaden. Den ar tydligt
utméarkt med en tva meter hog, nagot sliten blixtsym-
bol. Om rollpersonerna réjer upp gardsplanen utanfor
kraftverket, vilket skulle ta dem minst tre timmar,
s& kan deras VTOL-plan landa dar och fylla pa sitt
batteri fran depan. Dock finns en 6verhéngande risk
att rothjartat ute i den 6stra skogen da hinner vakna
till liv och upptacka vad de haller pa med, och ga till
anfall genom sina infekterade djur och ménniskor.
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Vattenvagen

Vid ett par av sommarstugornas bryggor ligger sma-
batar uppdragna pa land. De ar 6vervuxna och trasiga
men skulle kunna repareras och sjosattas. Skroven ar
av plast och kan latt forstarkas ifall rollpersonerna
har med sig en 3d-printer. Annars kan skiarverktyg
och lim anvéndas for att kombinera flera skrov till ett.

Sjon ar full av alger och sjogras, men tom pa fiskar
och annat djurliv. Vattenytan bryts av rétter och
klumpar av biologiskt material, men &r i 6vrigt stilla.
Firden 6ver sjon ar handelsel6s.

Mitt ute i sjon ligger en liten 6vervuxen 6, som
hyser ingéngen till det underjordiska datacentret.
Ingangen &r inhyst i en betongmonolit som syns pa
langt hall. P4 6ns sodra sida finns en brygga, som
leder till en gangvag upp mot monoliten.

Ingangen ar tickt av gronska, som maste rensas
bort for att man ska kunna komma &t dorren.

Datacentret

Oavsett om rollpersonerna anlander till datacentret
via ingangen ovan jord eller via tunneln fran kraft-
verket sd mots de, om de ar forst pa plats, av en stangd
dorr som skyddas av viggmonterade eldkastare.
Systemets styrs av en enkelriktad och begransad Al

De sakerhetskoder rollpersonerna fick av sin upp-
dragsgivare fungerar fortfarande, och gor att de slapps
in till en luftsluss som isolerar centrets innanmate
fran den omkringliggande miljon. V&l diarinne stangs
den yttre dorren igen, och den inre 6ppnas forst
om rollpersonerna kan 6vertyga Al:n om att de ar
manniskor och icke-infekterade.

Det hir bor inte innebdra nagra stérre problem for
dem; ALn dr begrinsad men inte dum. Lat spelarna
hitta péa ett eller ett par olika sétt att bevisa att de ar
manniskor, och slapp sedan in dem.

Vil inne méts rollpersonerna av svag, rod belysning.
Om de ar forst pa plats ar databankerna intakta och
kan lasas av utan problem.
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Den andra expeditionen

Munin landar pa samma parkeringsplats som roll-
personerna. Om de kommit dit innan rollpersonerna
dodar expeditionen sedan vargar lings med vigen
ut fran Bollnds, kommenderar en bat och anvander
sedan sprangmedel for att ta sig in till datacentret.
Vil inne laser de av informationen fran databankerna
innan de forstor dem. Sakerhetssystemen och Al:n
star maktlosa mot deras framfart, men dokumenterar
hela hindelseférloppet.

De tidigare expeditionerna

Alpha/66 besokte aldrig detta datacenter.

Cortical Systematics bekampade Al:ns drénare och
anvinde en elektromagnetisk pulsgranat for att sla ut
siakerhetssystemen. De lyckades lasa av datan innan
systemen hamtade sig och jagade ivdg dem. Detta kan
avldsas av sikerhetssystemets loggar.
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Ramselesjon

Nar rollpersonerna nar det har omradet ar det minus-
grader, och pa Ramselesjon har en ojamn is lagt sig.
Skogen, som gar hela vagen fram till vattnet, ar tackt
av frost. Rakalla vindar sveper genom landskapet.

Det finns inga lampliga landningsplatser vid sjon.
Det nidrmaste dr ett gammalt grustag en och en halv
kilometer Gsterut dar marken verkar tillrackligt platt
och Gronskan inte verkar ha tagit 6ver. Darifran leder
en overvuxen bilvag langs Faxilven vasterut till dess
utlopp fréan sjon.

Dir, vid Donje kraftverk, delar sig vigen i tvd. Den
s6dra vigen bor kunna leda, via en bro, till datacentret.
Den norra ser ut att leda till en energidepa i anslut-
ning till Donje kraftverk.

P4 den langsmala sjons vastra kortsida ligger de
grd ruinerna av Storfinnforsens kraftverk.

Faglarna

Omradet patrulleras av en flock infekterade krakor.
Det ror sig om tjugotalet individer, dar de flesta ar
normalstora (en halvmeter langa, med vingspann péa
en meter) men i flocken ingar ocksé ett par riktiga
monstrum som ar dubbelt s stora. Samtliga har dubbla
par 6gon och deras nébbar och klor ar sylvassa.

Faglarna kan ses cirkulera mot den gramulna, kalla
himlen. Rollpersoner med Zoologi« kdnner till att krakor
normalt 4r som mest aktiva under eftermiddagen och
kvillen - det giller dven foér dessa. Ovriga tider ar
bara ett fatal av dem ute i taget.

Att undvika upptickt — For att undvika upptéackt och
konfrontation behéver rollpersonerna dels halla sig
tysta, dels forsoka kamouflera sig pa nagot sitt nar
de ska rora sig. Lat girna spelarna sjéilva hitta pa satt
att halla sig dolda och tysta. Detta kommer att vara
extra svart ifall de vill ta viagen 6ver isen (s 117).
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# Plats Miljotyp Infektionsrisk
1 Nissjo grustag:  Miljotyp: Taiga, grusmark +1 (medel)
Landningsplats  Ruiner: Trasiga schaktmaskiner,
lastbil
2 Overvuxen Miljotyp: Taiga +1 (medel)
Bilvag Hinder: Minering
Ruiner: Frusen bilko, enstaka
oversnoade hus, Donje kraftverk
3 Energidepa Miljotyp: Stenig taiga +0 (lag)
Ruiner: Overvuxen landningsplats
4  Krashat plan Miljotyp: Isig strand +0 (lag)
Ruiner: Oversndade sommarhus
5  Over isen Miljétyp: Is +0 (lag)
Hinder: Varelser i dvala
Ruiner: Fastfrusen fiskarbat
6 Bro Miljotyp: Is +1 (medel)
Hinder: Instabil
7  Datacentret Miljotyp: O med litt vaxtlighet +1 (medel)
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Ger rollpersonerna nagot hogt ljud ifran sig blir
krakorna vaksamma. En eller ett par av krdkorna kan-
ske undersoker killan till ljudet. Om gruppen lyckas
halla sig tyst och dold nér faglarna spanar ovanfor
dem sa tappar de efter en stund intresset och atergar
till resten av flocken.

Om krakorna uppticker rollpersonerna sa anfaller
de. De strider som grupp och flera av dem gar pa
varje rollperson.

Frivilliga regler: strid mot krdkorna — Krakornas klor och
nébbar riaknas som vassa vapen; sammanlagt har de
3 1 Nérstrid nir de anfaller och ifall de gor skada sa
gor de ocksa hal pa rollpersonens skyddsdrikt vilket
leder till risk for infektion (Dina dngder gréna s 66).

Normalstora krakor dor direkt om de blir traffade.
De storre monsterkrakorna tal 2 i skada. Om en kraka
traffas medan den anfaller nagon, drabbas personen
av den o6verskjutande skadan.

Att forsoka triffa en kraka som flyger i luften sker
med -1 pa Avstandsstrid. Den som forsoker anfalla
en kraka pa nira avstand far samma modifikation.

Vapen med spridningseffekt, som eldkastare och
hagelgevar, kan traffa flera faglar med samma skott.
Om en rollperson blir anfallen av tva smé krakor och
blir beskjuten av en kamrat som goér 3 i skada sa
absorberar krakorna tillsammans 2 och bara 1 fors
vidare till rollpersonen.

Grustaget

Grustaget ar stort och 6vergivet. Kring periferin ligger
stora grushogar och i anslutning till dem ett antal
schaktmaskiner och lastbilar som sannolikt aldrig
kommer att fungera igen. I ett par av dem sitter ren-
gnagda skelett — rester av grustagets allra sista skift.
De som inte hann undan nir faglarna kom, straxt
innan Gronskan drev ménskligheten in i arkologierna.

En bilvag foljer Faxilven viasterut. Fran grustaget
syns energidepan sticka upp mellan traden i nordvist,
och en sidovég verkar 16pa i den riktningen.




Ramselesjon

Energidepan

I slutet av en smal asfaltsvag tackt av barrtradsrotter
och gragron frosttackt mossa ligger en energidepa.
Den star i en grusfylld glanta och ar i ganska daligt
skick. Rotterna har vuxit upp 6ver depan och den
omfamnas av flera breda, knotiga tallar som vuxit in
genom fonstren.

Det finns fortfarande stréom i depan, men krévs flera
timmars arbete for att rensa glantan tillrackligt for att
Hugin ska kunna landa dar. Dessutom drar detta helt
garanterat till sig faglarnas uppméarksamhet (s 111).

Ett annat alternativ ar att spendera en hel dag med
att sldpa tunga, stora batterier mellan grustaget och
depan. Da blir det lattare att undgé upptéackt, men i
gengald forloras dyrbar tid.

Bilvagen och kraftverken

Bilvagen ér flerfilig och 6vervaxt av kraftig kudzu och
blommor i markliga farger. Har och var finns stora
hal, som paminner om kratrar. Om rollpersonerna inte
ar forsiktiga sa kommer nagon av dem sannolikt att
uppticka lite for sent att vigen dr minerad — minorna
ar inte svara att upptidcka om man vet vad man letar
efter, och kratrarna ir en ledtrad.

Minor ger Fuck you-skada (grundboken s 185) nar
de sprangs. Turligt nog detonerar de inte omedelbart
- nér en rollperson kliver pa en mina ger den ifran sig
ett ljudligt “klick” och springs inte férran den tyngd
som placerats pa den aterigen tas bort.

Gor det valdigt tydligt for spelarna vad det 4r som
pagar och vad som star pa spel. Ingen gillar att f&
sin rollperson dédad utan att ha méjlighet att gora
nagot at saken. Belona kreativa l6sningar har — kanske
kan man t.ex. ersitta rollpersonens tyngd med nagot
annat?
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Om du vill kan just den mina som rollpersonen
trampat pa antingen vara trasig och inte explodera
alls, eller géra mer lagom skada. For lite mer slump:

1T6:

e 1: Fuck You-skada
3: Skada 3

5: Skada 1

: Ingen skada

1
.« 2-
. 4-
e 6
En rollperson med Ballistike kan alltid se minorna
innan de trampar pa dem. De kan ocksa bedéoma pa
féorhand hur farlig en specifik mina ar.

Efter ndgon timmes forsiktig vandring langs bil-
vagen i riktning mot datacentret nar rollpersonerna
Ramselesjon och Donje kraftverk. Harifran gar en bro
i ganska daligt skick rakt vdsterut, och i sydvéstlig
riktning sticker en flygplansstjart upp mellan traden.
Kvallstid syns ett svagt ljussken darifran.

Det gar ocksa att kliva ner pa isen och vandra den
vagen till datacentret.

Bron

En tvafilig betongbro spinner 6ver en liten sidoflod
som rinner in i Ramselesjon soderifran. Floden 4r sma-
lare langre s6derut, och dess vatten leds forbi ett litet
kraftverk som nu ligger i ruiner. Floden f6ljs ocksa
pé sin ostra frusna strand av Orrflovigen, som leder
ned till kraftverket och till det kraschade flygplan
som syntes fran végen.

Bron ir mycket hart ansatt av vider och vind, och
betongen har vittrat sénder pa manga stallen. Den ser
ut att kunna ge efter under rollpersonernas fotter nir
som helst. Det kommer den ocksé att gora, ifall inte
rollpersonerna hittar nadgot uppfinningsrikt satt att
antingen forstirka den eller sprida ut sin egen tyngd.

Ifall de ramlar ner sa tar de skada som av Narstrid 3,
och det som slumrar dar nere under isen kommer helt
sakert att vakna (s 117). Dessutom slas stora delar
av isen s6nder, och rollpersonerna behover lyckas
med slag mot Rorlighet for att inte hamna i vattnet.




Ramselesjon

Den krashade planet

Om rollpersonerna foljer Orrflovagen sdderut nar de
snart kraftverket och det krashade passagerarplanet,
vars uppstickande stjart synts pa langt hall. Kraft-
verkets damm &r sondervittrad sedan lange. Forutom
en handfull betongklumpar som sticker upp bland
de knotiga granarna och ur Léfssjons svarta, frusna
vatten syns i 6vrigt inga spar av ménsklig bebyggelse.

Flygplansstjarten ligger lutad mot en av de storre
betongfundamenten néra vattnet, medan dess framre
del ligger ett tjugotal meter langre in i skogen.

Namn/alias: Malka

Sysselsittning: Sjalvforsorjande 6verlevare

Koén: Ciskvinna

Sexualitet: Homo

Utseende: Tovigt, vildvuxet rattfargat har,
berdaknande blick. Ser ut att vara i 50-arsaldern.
Brett ansikte, muskulds kropp. Vit, sjukligt blek
hud. Bér en urédldrig skyddsdriakt som reparerats
och modifierats i médnga omgéangar. Dess ansikts-
glas ar helt svart, sa hennes ansikte syns inte om
drakten inte tas av.

SL-instruktion: Luta dig bort fran folk en aning.
Skjut fram axlarna lite. Droj lite innan du pa-
borjar varje replik. Ta pauser mitt i
meningar for att forsoka hitta ordet du letar
efter. Ha koll pa din omgivning.

Mal: Bli lamnad i fred. Kunna bygga ut sitt hem.
Odla mer. Kunna héalla djur, s som det star i
gamla bocker att folk gjort.

Réidsla: Att hennes hem ska forstoras. Att hon ska
tvingas tillbaka in i arkologin.
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Planet hade plats for hundratalet passagerare. Ingen
overlevde kraschen, men framdelen har titats och
inretts av Malka, en survivalist som for tjugosex ar
sedan gick i sjalvvald exil fran arkologin. Sedan dess
har hon levt hir, i stindig kamp mot Grénskan men
fri fran stadsmiljon och megaféretagen.

Malka kommer att vara mycket férsiktig i hur hon
handskas med rollpersonerna. Hennes paranoia har
spelat en minst lika viktig roll som hennes gamla
palitliga skyddsdrakt nir det galler att halla henne
vid liv. Samtidigt har aren tagit ut sin rétt och hon
ar ganska svaltfodd pa nyheter fran arkologin och
manskligheten i stort. I utbyte kan hon bidra med
tillfallig gastfrihet och information om omradet.

Hon holl koll pa bada de tidigare expeditionerna
pa behorigt avstand, och kan 6vertalas att berdtta om
dem for rollpersonerna. Om den andra expeditionen
kommit hit fére rollpersonerna sa kan hon beritta
aven om dem.

Over isen

Den morka is som tacker Ramselesjon ar tillrackligt
tjock och hard for att man ska kunna gé 6ver den.
Det finns tunnare omraden, men de ir litta att und-
vika. Har och var sticker en rot eller ett stenblock
upp. Under isen syns fastfrusna bétar och déda djur.
En del av dem ser ut att ha atits pa.

I sjons djup slumrar en varelse som rollpersonerna
gor bast i att inte vacka. Det 4r en enorm blackfisk,
muterad av Gronskan for att passa klimatet och f6r-
sedd med tio meter linga tentakler. Dess enorma
kropp och flera av dess tentakler &r tackta av pansar-
plattor som later den bryta sonder isen.

Om rollpersonerna tar vagen over isen och ror sig
alltfor snabbt eller far isen att vibrera for mycket sa
vaknar blackfisken. Den forsoker da lokalisera killan
till vibrationerna och eliminera den, i forsta hand
genom att anvinda sina tentakler.




Ramselesjon

Frivilliga regler: strid mot jatteblickfisken — En strid
mot blackfisken riskerar att bli kaotisk. Dess atta
armar fungerar som fristdende fiender styrda av
en kédrna, och de gor separata anfallshandlingar.
De har Narstrid 4. En rollperson som anfalls av en
tentakel méste klara av ett slag mot Rorlighet for att
inte hamna i vattnet. Tentaklerna tal 3 i skada vardera.

Huvudet, eller kroppen, visar sig forst om ett par
av tentaklerna forstorts. Det anfaller huvudsakligen
genom att borra sig upp genom isen och férsoka ata
upp personen som star dar med sin stora nabb. Dess
anfall har Narstrid 4 och ett lyckat anfall ger skada
samt innebar att rollpersonen hélls fast i dess nébb.
Nista runda dras hen ned under vattenytan om hen
inte kan frigéra sig med ett lyckat slag mot Styrka.
Ett forsok att ta sig loss raknas som en handling.

Det ar en mycket dalig idé att forsoka slass mot
blackfisken, och det bor du som spelledare gora klart
for spelarna. De 16per en stor risk att do, och det ar
battre att fly &n illa fakta, och kanske hitta en annan
vag att na datacentret.

Frivilliga regler: i vattnet — Det ar farligt att hamna i
vattnet — framfor allt om man halls fast av en tentakel
eller en nibb. Aven om man lyckas ta sig loss sa &r
vattnet iskallt och tiden knapp. En rollperson som
hamnar under vattnet tar skada motsvarande Narstrid
2 varje runda om hen inte har utrustning som skyddar
mot kylan. For att na ytan kréavs ett lyckat slag mot
Rorlighet. Vil vid ytan géller det att ta sig upp péa
isen - ett lyckat slag mot Styrka.

Rollpersonen tar sedan kontinuerligt skada till dess
att hen antingen dor av kylan eller lyckas virma och
torka av sig.
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Datacentret

Ramselesjons datacenter ar pa ytan en likadan betong-
monolit som Vaxsjons, men hir syns tydliga tecken pa
strid och dorren in till centret ar uppsprangd. Stora
morka rotter har letat sig in genom den svartnade
Oppningen.

Nirmare undersékningar av betongen och dorr-
oppningen kan, for rollpersoner som kan Ballistik,
ge vid handen att monoliten anfallits i tvd omgangar
- motsvarande de tva tidigare expeditionerna.

I sankmarksjorden kring monoliten sticker hir och
var olika robotkroppsdelar upp. En rollperson med
Teknik, Cybernetik eller Design kan avsléja att de
sannolikt inte 4r skapade i Stad Ett, men de pamin-
ner en hel del om robotskallen. Robotkropparna &r
sedan lange helt forstérda — flera bar tecken av att
ha sprangts inifran av nagot slags sjalvforstorelse-
mekanism.

Inuti datacentret ar det mesta foérstort. De nedre
vaningarna &r helt forédda och samtliga databanker
skadade av sprangladdningar. Dessutom verkar alla
elsystem ha frasts sonder av en elektromagnetisk puls.
De mer perifera systemen, sdsom sidkerhetskameror
och liknande, har ocksa slagits ut, dock betydligt
senare. Det verkar inte som att rotterna lyckats koppla
in sig mot nagot av systemen — nir Gronskan véil
lyckades ta sig in var det redan forsent.

Négra av databankerna var avstangda nar EM-pulsen
svepte 6ver dem, och viss data gar att radda fran
dem. Datan &dr delvis krypterad, men det finns las-
bara, okrypterade listor 6ver centrets olika projekt.
Ariadne stir med, tillsammans med en lista dver
resurser. Har finns ocksa en karta som bekraftar
positionerna f6r de andra tre datacentren, samt
tydliga indikationer om att det var i Svartliden-
centrat gruppens viktigaste experiment dgde rum.
Stora delar av gruppens resurser har flyttats dit fran
de andra centren.




Den andra expeditionen

Om de &r forst pa plats tar Jacque och hans expedition
bilvagen till datacentret. De spenderar en halv dag med
att r6ja minor och forstarker sedan bron med ett par
nedhuggna trad. Efter sig ldmnar de atskilliga ihjal-
skjutna korpar. Nagon av dem dor sannolikt genom
att sprangas av en mina eller genom att trampa fel pa
bron och ramla ner i vattnet.

Nar de upptacker att datacentret redan ar lansat sa
spranger de en brandbomb i byggnaden for att rensa
ut alla rétter, och reser darefter vidare.

De tidigare expeditionerna

Alpha/66 kampade sig forbi Gronskan och sprangde sig
in i datacentret. De fann systemen i princip ordrda.
De forstorde datorerna med springmedel efter att ha
last av och lagrat informationen. For sikerhets skull
detonerade de ocksa en EMP-bomb.

Cortical Systematics anldande, och likt Jacque och hans
expedition fann de helt enkelt datacentret sprangt. De
lyckades plocka ut data ur sidkerhetssystemen, som de
sedan permanent foérstorde.

Niar Hugin niarmar sig platsen déar Gissjon ska ligga
enligt rollpersonernas kartor, ser de bara en stor krater
tackt av grova rankor och aggressiv kudzu. Har och
var sticker stalbalkar och betongfundament ut som
tander i en enorm mun.

I nirheten av kratern ligger ett gammalt bussgarage
vars asfalterade parkeringsplats kan anvindas som
nagorlunda plan landningsplats.

Hela omradet ar radioaktivt, sa den som vill vistas
dar mer 4n ett par timmar bor se till att bara en rejal
skyddsdrakt som star klarar av stralning.
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Luften ar rakall och marken tickt av frost, men
snon har dnnu inte kommit. Lings den korta viagen
till kratern kan rollpersonerna fa syn pa atskilliga
robotkroppsdelar — de ligger utspridda 6ver ett stort
omrade och det skulle vara ett valdigt omfattande
foretag att forsoka samla ihop dem. De flesta ar helt
utbrinda, men det finns enstaka armar och hiander
som infekterats av gronskan och nu kryper runt med
langa, piskande kabelsvansar efter sig. En rollperson
med Teknike, Cybernetike eller Designe kan avsléja
att kroppsdelarna sannolikt inte ar skapade i Stad Ett,
men de paminner en hel del om robotskallen.

Utover skrotet i kratern finns inga rester kvar
av datacentret. Om rollpersonerna spenderar nagra
timmar med att finkamma omradet kan de hitta en
blackbox som mirakuldst 6verlevt. Den kan informera
dem om att centrets Al aktiverade en sjalvforstorelse-
mekanism i samband med ett anfall f6r fem ar sedan.
Energin som fanns lagrad i omradets energidepa
frigjordes i en enorm explosion.

Den andra expeditionen

Jacque och hans grupp sldsar inte mer tid hér 4n absolut
nddviandigt. De landar, gor en snabb 6versikt av om-
radet, och aker darefter vidare.

De tidigare expeditionerna

Alpha/66 motte ordentligt motstand hir, bade i den ag-
gressiva Gronskan och i datacentrets forsvarssystem.
I slutinden aktiverade centrets Al sin sjalvforstorelse-
mekanism och tog med sig véaldigt mycket Gronska
och ett dussin Alpha/66-medlemmar.

Cortical Systematics var aldrig hir; de hade tinkt ta
Gissjon pa vagen tillbaka till Stad Ett.




Svartliden

Svartliden

Omrédet kring Svartlidens gamla guldgruva, dar det
nordligaste datacentret ligger, ser redan pa avstand
tydligt bebyggt ut. En stor monolitformad byggnad
markerar nedgangen till datacentret, som inhysts i ett
av gruvans gamla schakt. Kring monoliten finns kon-
centriska ringar av gré betongbyggnader. De har en
industriell, avskalad och utilitaristisk kidnsla. De flesta
av byggnaderna ar i ruiner. Omradet ar uppgravt och
stenigt, och provisoriska vagar 16per kors och tvars.

Nir rollpersonerna anldnder dr det mycket torrt
och kallt i luften; att andas in den gér nastan ont
dven genom andningsmask. Marken ar tickt av ett
par decimeter snd; upp ur drivorna sticker forvridna
metalldelar, doda bilskelett och knotiga trad. Har och
var syns djurspar, en rollperson som forstar sig pa
zoologi kan identifiera dem som &lg, bjorn och varg.
Kanske ett par kaniner och nagon vessla.

Det finns en landningsplatta pa en av de byggnader
som verkar ha hallit formen bast; annars finns det
en parkeringsplats 500 meter bort. D& kommer roll-
personerna att behova ta sig till komplexet darifran,
genom skogen, och redan fran luften ser man att nagot
ror sig bland triaden.

Skogen

Skogen runt komplexet vaktas av atskilliga gigantiska
muterade dlgar och bjornar. De dr omkring dubbelt
s& stora som sina normala motparter och ar tickta
av benplattor som formar ett kraftfullt exoskelett.
Bade dlgar och bjornar har extra benpar och liangs
ryggraden svajar langa, mjuka cordycepssprot. Varje
6gonhéla har minst ett extra 6ga, och flera av djuren
har extra par 6gonhalor.

Utéver dessa monster stryker dven flera vargflockar
omkring, styrda via infekterade ledare.
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Komplexet

Har och var star hastigt uppstallda provisoriska for-
svarssystem. De har statt har i decennier, kanske sedan
Gronskan forst blev ett hot. De flesta av dem fungerar
inte langre, men om rollpersonerna inte ar forsiktiga
kan de stota pa enstaka Al-styrda automatvapen som
har ammunition kvar.

Manga av vapensystemen har aktiverats, men ar nu
obrukbara. Atskilliga kratrar och svarta hil i betong-
vaggar vittnar om valdsamma sammandrabbningar.

I omradet kan rollpersonerna finna manga rester
av samma sorts robotkroppar som fanns vid Gissjon
och Ramselesjon. En rollperson med Teknik., Cyber-
netike eller Designe kan avsldja att de inte ar skapade i
Stad ett, men de padminner en hel del om robotskallen.
Kropparna ar sedan lange helt forstérda — flera bar
tecken av att ha sprangts inifran.

Under ett nedfallet betongblock nira monoliten
finns en robotkropp som saknar huvud. Halsen visar
tecken pé att huvudet omsorgsfullt tagits loss. Det ar
med andra ord héarifran Pelopias robotskalle hamtats.

Kring monoliten finns ett elstingsel som visar
tecken pé att ha reparerats manga ganger. Det har
huvudsakligen anvints for att halla det lokala djur-
livet stanget.

Byggnaden har en gang varit atta vaningar hég, men
de 6vre tre fjardedelarna har brutits av och fallit ned
6ver de narliggande byggnaderna. Nu star bara basen
kvar, och ingangen 4r uppspriangd och vidéppen.
Materialanalyse visar att detta skett for fem ar sedan,
vilket ocksé verkar vara d& robotkropparna sattes ur
spel.

Energidepan

En helt tomd energidepa finns inne pa omrédet, i en
av de inre ringarna av betongbyggnader. Bredvid den
star en nagot aldre modell av den sorts VTOL-jet som
rollpersonerna anvander. Flygplanet, registrerat pa
Cortical Systematics, ar i daligt skick.
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Overallt finns tecken pa strid och skadorna pa golv och
vaggar antyder att det skett i atskilliga vagor. Stora,
tjocka rotter har vuxit sig in genom alla 6ppningar.
Rollpersoner som kan Abnormal biologi eller Botanik
ser att det forsiggatt en kamp mellan Gronskan och
byggnadens allt svagare sikerhetssystem.
Byggnaden &r i daligt skick. Férutom rotterna ar
ocksa manga paneler uppbrutna och tjocka kablar
hanger kors och tvirs. Lite varstans syns resultatet av
provisoriska reparationsforsok — ihoptvinnade kablar,
fula skarvldsningar och en hel del silvertejp. Ett fatal
rum pa de nedre vaningarna har lysrér som fortfarande
fungerar, och sprider ett flimrande, skarpt sken.

Lobbyn

Ett sprakande, brusigt ljud hors fran ett rum liangre
in. Monitorn som ljudet kommer fran visar en skakig,
flimrig bild av en man som befinner sig i ett rum fyllt
av datorutrustning och kablar.

Han presenterar sig som Anders Séderblom, och
han ber dem hitta honom och hjilpa honom ut. Han
vet inte riktigt hur linge han varit hir, men han har
overlevt genom att dta “..rattor. Och konserver, tror
jag”. Han vet att han befinner sig pa den nedersta
vaningen, den fjarde under jord. Bakom honom syns
en stor dorr markt “-4:13”.

I rummet finns ocksa en automatkanon som rivits
ner och nu ligger séndertrasad pé golvet, och en av de
mystiska robotkropparna. Den har ett stort hal genom
sin bal. Materialanalyse« eller Ballistikes visar att den
skjutits — troligen av automatkanonen — och sedan
forstorts ytterligare av en serie inre sprangladdningar.

I anslutning till lobbyn finns en stor strémlds
hiss. Den 5x5 meter stora plattformen befinner
sig i hisschaktets botten. Eftersom schaktet inte &ar
vertikalt utan lutar 45° sa dr det ganska latt att klattra
ned for. Att reparera hissen tar en timme och kraver
att rollpersonerna ocksa kopplar in en stromkalla.
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Anders Soderblom och den andre

Den Soderblom som talar med rollpersonerna ar inte
originalet utan bara en blek, forvirrad kopia. Han ar
en misslyckad uppladdning; ett desperat forsok fran
centrets sista 6verlevande att rddda sig undan Grénskan
nir den forst slog till. Han &r lagrad i en av centrets
sista fungerande databanker, djupt nere i jorden.

Soéderblom ar férvirrad, radd och véldigt ovan vid
att prata med méanniskor. Han forstar inte vad som
hander och vill mest av allt bli raddad fran hela situa-
tionen, atervanda till civilisationen och sina tva barn.

Anders har sett det mesta som skett i datacentret
via kameror som fortfarande fungerar. De har blivit
farre med aren, men han har fortfarande kontroll éver
minst en arbetsstation pa varje vaning.

Nar Alpha/66 anlande sa forsokte han leda dem ner
till honom. Databankerna i hans sikra krypin &r de
sista som fortfarande innehéller ndgon data och han
anvande detta som lockbete. Om att radda honom inte
rdcker som motivation for rollpersonerna kommer
han att anvanda samma taktik pa dem.

ANDERS SODERBLOM
[

Namn/alias: Anders Séderblom

Sysselsittning: Systemutvecklare/Ariadneforskare

Koén: Cisman

Sexualitet: Homo

Utseende: Begynnande flint, spretigt rattfargat
har, runda glaségon. Vit hud. Kladd i vit rock,
praktiska arbetsbyxor, solkig skjorta.

SL-instruktion: Flacka lite med blicken; flytta den
mellan de niarvarande personerna. Ror dig en
smula ryckigt och nervést. Humma mycket.
Avbryt dig sjalv mitt i meningar, nir du
kommer pa nagot nytt du vill sdga.

Mal: Bli utslappt och kunna &tervénda till Stad
Ett. Se sina tva barn igen.

Rédsla: D6 ensam.
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I slutdnden var det bara en av Alpha/66 som lyckades
ta sig hela vigen ner. Anders minns inte exakt vad som
hande - det var alltfor traumatiskt — men refererar till
personen som “‘den andre”

“Det ar bara jag och den andre har. Det har det
varit lange, lange. Och han &r inte s& mycket
sdllskap. Han gick in genom dorren, sen dess
har jag inte hort sd mycket av honom. Tror jag.
Ibland tycker jag att jag hor honom, men jag vet
inte om det ar pa riktigt.”

Rummet kring S6derblom &r fullt av datorer och

tjocka, utrivna kablar. P4 s 137 finns en mer utforlig
beskrivning. Kameran visar inte mitten av rummet.

Sakerhetssystemet

Ursprungligen var det ett kluster av Al-noder som
skotte centrets sakerhetssystem; de kommunicerade
och samordnade via ett lokalt ndtverk. Numera &r nét-
verket uppbrutet, noderna separerade fran varandra,
och den intelligens de delade pa ar ojamnt férdelad.

Flera av noderna ir helt inaktiva, andra sitter fast i
kognitiva loopar och upprepar samma handlingar om
och om igen. Aven de hogfungerande kan bara hélla
ett kommando i huvudet i taget.

Det natverk som en gang kopplade samman dem ar
samma som Anders anvander f6r att kunna félja roll-
personernas vag ner i datacentrets djup. Rollpersoner-
na kan ddrmed ge Anders kontrollen dver systemen
genom att dra fysiska kablar som aterstaller natverket.
Det kan i sin tur komma att bita dem senare, ifall
motet med honom gér daligt.

Sakerhetssystemen i centret bestar i forsta hand av
dorrar med las och larm, som vaktas av vapensystem
som ir infallda i viggarna. Har och var finns ocksa
sikerhetsslussar som kan fyllas med gas eller fyllas
med skadlig mikrovagsstralning. De kan desarmeras
av den som har ratt ID-nycklar eller som lyckas hacka
systemen.
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Al-noderna har ocksa till sitt férfogande olika
dronarrobotar och insektoida reparationsrobotar som
tidigare styrts via radiosignaler. De har modifierats
till att enbart agera enligt férprogrammerade rutiner.
De kan kallas tillbaka fér omprogrammering genom
att noderna far lamporna omkring att blinka i en
sarskild sekvens.

Den andra expeditionen

Om Jacque och hans expedition hinner férst till data-
centret sa kan rollpersonerna stéta pa dem pa vaning
-2 eller -3. De har varit of6rsiktiga, och atminstone
ett par av dem har blivit skadade antingen i strid eller
genom att ramla ner genom nagot av schakten. De har
gjort lager i vantan pé att deras 3d-skrivare ska bli
klar med reservdelarna de behover for att kunna ta sig
uppat igen. Jacque, forhallandevis oskadd, vill helst
inte ge upp men inser att hans team inte ar i skick
att fortsitta.

Hér blir det upp till rollpersonerna ifall de vill
sla ihop grupperna och samarbeta, ldmna den andra
gruppen at dess dde, eller se till att klara sitt eget
uppdrag forst och sedan hjilpa Jacque och de andra
till sdkerhet.

Kommer Jacque och hans grupp hack i hal pa roll-
personerna sd kommer Anders att informera dem om
att det kommer fler ménniskor och fraga dem hur
situationen ska hanteras. Om rollpersonerna hunnit
koppla in Anders i nagra sidkerhetssystem kan han
anvianda dem for att bekdmpa gruppen. De kommer
ocksa att behdva tampas med de av Gronskans bestar
som vaknat till liv under rollpersonernas fard nedat.

Skulle Jacque och hans grupp komma till centret flera
steg efter rollpersonerna sa beror deras 6de givetvis
pa hur rollpersonerna lamnade den. En eller flera av
expeditionens medlemmar kan da dterkomma i senare
aventyr och antingen vara bittra och himndlystna
eller tacksamma, beroende pa vad rollpersonerna
lamnade efter sig.
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De tidigare expeditionerna

Alpha/66 hade Svartlidens datacenter som sin sista
anhalt. Expeditionen hade redan skickat backupper
av sina dataloggar tillbaka till Aurora via bepansrad
dronare innan de gav sig ner. De moétte starkt mot-
stand av Gronskan, som just da var mycket starkare
i omradet 4n den &r nu.

De lyckades kdmpa sig ner hela vigen ner men
bara en av dem — Atun - lyckades ta sig hela viagen
in forbi Anders och in till Ariadnes databanker. Dar
anfolls han av Gronskan, men har lyckats halla den
stdngen. Databankerna innehéller inte lingre nagon
kanslig information, men det gér daremot Atun.

Cortical Systematics tog sig aldrig speciellt langt ned.
De moétte for stort motstand har, och var redan hart
atgangna sedan tidigare. Bara en enda 6verlevde —
Mikhail Héger (s 103), som tog med sig en robotskalle
han hittade utanfér komplexet och sedan tog sig
hem till fots. Skallen tillhérde Sarai, en av Alpha/66-
medlemmarna (vilket Atun kan informera om).

Vaning -1

Varje underjordisk vaning f6ljer samma grundlag-
gande layout; en stor cirkel, 100 meter i diameter,
indelad i sex segment via barande viaggar som loper
fran ett centralt nav ut mot de yttre viggarna. I navet
finns hisschakt och en hel del infrastruktur i form av
data- och stromkablar.

De flesta segment anvinds som serverhallar och
delas in i en inre och en yttre del. Hallarna &ar av
nagon anledning numrerade moturs.

Pa vaning -1 finns fyra segment tillgangliga for
utforskning:

Segment 1-0: Verkstaden. Detta ar det forsta segment
rollpersonerna nar via den stora hissen. Har finns
inga véaggar, utan hela utrymmet ar éppet och bryts
bara upp av ett antal tjocka pelare.
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NIANING -1

METER UNDER JORD: 20
PERSONAL: 010@
STATUS: EJ TILLGANGLIG
/bin

/binvai
/home

[l Segment 1-1

/nomeanders - missing> P
Joomerat Segment 1-0
] Hiss Verkstad
ezl
/srv/cl@22]
Jerv/daal -
/sus Aktiv server M Auditorium
s
var

L o oo

1

ommer ndr man kommer hem

Konferensrum

Dérrar, blockerade

l: Hisschakt, igenrasade
Hisschakt, 6ppet

Leder till vaning -2

Dérrar, blockerade

Serverhallar

A7

Segment 1-5
Serverhallar

Ventilationsschakt, inrasade

Ventilationsschakt, 6ppna
Leder till vaning -3

Héar och var har taket rasat in och skymmer sikten,
och tva sexhjuliga fordon stér delvis begravda. Bara
skalen &r kvar; all utrustning har plockats bort sedan
lange. Pa ett av sdtena hinger en solkig, randig hals-
duk i ndgot syntetmaterial som nagon lamnat kvar.

Overallt ligger skrdp, betongklumpar och trasiga
robotkroppar.

Lingst in mot navet finns ett igenrasat hisschakt.
Véiggen medurs har tre dérrar mot kontorsomrédet i
Segment 1-1. Den mellersta dorren blockeras av stora
stenblock. Vaggen moturs har fem dorrar till de tva
serverhallarna i Segment 1-5.

Anders har kontroll 6ver en arbetsstation infalld i
en av pelarna narmast hissen.

Segment 1-4
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Segment 1-1: Kontorslandskapet. Detta segment ar
indelat i tre koncentriska delar: en del med storre
konferensrum ldngs med vaningens yttervigg, ett
auditorium mot vaningens nav och diremellan tva
dussin kontor av olika storlekar. Aven hér har delar
av taket rasat in och allt ar tackt av betongdamm.
Forvanansvart mycket kontorsmaterial och utrustning
star kvar, men givetvis fungerar ingenting.

I horsalen har nagon forelast om “steg 4: roadmap
mot att anvanda ménskliga subjekt” vid en stor E-ink-
tavla. Har och var visar vaggskarmar — dven de med
E-ink — uppmuntrande klyschor om teamwork och
hart arbete.

De tre korridorer som leder ut fran verkstaden féljer
vaningens runda form. De slutar i tre nya dorrar, som
leder in till en fullstindigt igenrasad sektion fylld med
krossade servrar.

Segment 1-5: Serverhallar med sikerhetsdator. Den inre
serverhallen &r i princip helt igenrasad. Jordmassor
och betongklumpar har rasat in genom ett hal i taket
nira navet, och tacker de flesta servrarna. Samtliga
servrar ar stendoda och gar inte att rddda — ett antal
bar tecken pa att ha 6verlevt raset men har rensats av
en elektromagnetisk puls senare (Teknike).

Hir och var ligger ddda muterade djur och trasiga
sikerhetsdronare.

Aven den yttre hallens datorer ér till storre delen
forstorda, med ett undantag — en server ar inte bara
relativt intakt utan en réd lysande diod avsldjar att den
ocksa 4r igang. Storre delen av dess data ar korrupt
(Dataanalyse) men den har fortfarande kontroll 6ver
den hir vaningens kvarvarande sikerhetssystem.
Det galler framfor allt de kring hisschaktet i serverhall
1-2. For att ta kontrollen méste en rollperson lyckas ta
sig igenom ganska grisig svart is med varde 3 - och ett
misslyckande innebar att systemen inte bara laser sig
utan ocksa kraschar systemet rollpersonen anvinde
for sitt hackingforsék. Om det var rollpersonen sjalv
som kopplade in sig tar hen 1 i skada.
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Soderblom kan ta kontrollen 6ver systemet utan
problem, om rollpersonerna kopplar in honom via
fysisk kabel. Faktum ar att han foreslar det sjalv, om
han far veta att servern finns. Det var ldnge sedan han
hade kontroll 6ver sidkerhetssystemen har.

Langs med yttervaggen finns ocksa tre tranga
ventilationstrummor som leder nedat. Det gar inte
att ta sig in i den narmaste vaningen, utan ger man
sig ned genom dessa schakt s& kommer man ut i
vaning -3.

Segment 1-4: Serverhallar med bevakat hisschakt. Bide den
inre och yttre serverhallen ar fyllda av rasmassor och
skrot; det gér att ta sig runt men det ar svart och tar
tid. Det gér inte att ta sig langre moturs; dérrarna in
till serverhall 1-3 ligger djupt begravda. Har och var
sticker torra, doda rotter fram som spretiga fingrar.

I navet finns ett hisschakt som inte rasat in. Hissen
sitter fast pa vaning -2, men det gar att klattra ner
och bryta sig in i den genom en lucka i taket.

Ovanfor hissdorren pa vaning -1 sitter dock ett
takmonterat tungt automatvapen vars elektronik lyser
med ett ilsket rott sken. Vapnet styrs av servern i hall
1-1 och kommer att anfalla rollpersonerna ifall det
ser dem rora sig. Systemet ar inte speciellt intelligent
utan gar att lura och distrahera. Om rollpersonerna
forsoker anvianda sprangmedel for att ta sig forbi det
sa kommer diaremot taket att rasa in; 4ven om roll-
personerna Overlever sa ar hisschaktet inte langre
ett alternativ.

Om Soderblom tagit kontroll 6ver servern s ser
han till att vapnet deaktiveras.
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Vaning -2

Segment 2-4 och 2-5: Serverhallar med trdnga gangar. Det
gar natt och jamnt att ta sig fram héar. Brate och ras-
massor ar overallt och genomborras dessutom av
tjocka, svarta rotter som tycks komma utifran. De
yttre serverhallarna &r helt forstorda.

Den enda framkomliga vagen ar ut mot segment 2-0.
Hela vaggen mellan 2-4 och 2-5 ar borta, nedriven,
och de tre dorrar som leder mot 2-0 4r néistan igen-
tappta med jord. I tva av doérréppningarna finns
tranga, klaustrofobiska 6ppningar som nétt och jamnt
gar att krypa igenom.

Segment 2-0: Serverhallar med hal i golvet. Storre delen
av golvet i mitten av segmentet, inklusive vaggen
mellan den inre och yttre serverhallen, har rasat ner
mot vaning -3 och lamnat ett stort hal med sluttande
kanter. Det 4r omkring 10-15 meter ner till den undre
vaningens golv, s ifall rollpersonerna forsoker klittra
ner behover de ta sig forbi ett mellanliggande lager
pa 5-10 meter skrot och brate. Det ar ocksa risk for
ras; halets kanter ar inte speciellt stabila.

I segment 3-0, som halet leder ner till, kan rollperso-
ner utrustade med starka lampor eller ljusforstirkande
utrustning se sma kratrar, kulhal och langa svarta
strak efter laservapen.

Segment 2-1: Serverhallar med monster. S6derblom har
kontroll &ver en liten datorkonsoll infalld i den yttre
vaggen, men inget mer. Hir och var har de svarta
rétterna brutit sig in, men taket haller fortfarande och
servrarna i den yttre hallen ser ganska vialbevarade ut.
En narmare inspektion av dem visar dock att de &r helt
branda pa insidan, troligen av en elektromagnetisk
puls avfyrad pa nara hall (Teknik ).

Bada doérrarna in till den inre serverhallen ar stangda
och lasta. P4 viggen mellan den inre och den yttre
hallen finns en sdkerhetsstation, som Soderblom kan
koppla in sig i och da fa tillgang till ett par sdkerhets-
kameror inne i hallen.
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\IANING -2

METER UNDER JORD: 35
PERSONAL: @14
STATUS: EJ TILLGANGLIG Datorkonsoll
/bin Styrd av Séderlund
sbirvai

/home

/home/anders -> <missing> i
home/ai Segment 2-0 M Blinda monster
/srvrale2a) Serverhallar shit shit shit nu dor vi
/srv/bi@/aal

.. Segment 2-1
im‘: =] Sakerhetskonsoll Serverhallar
srv/fiavesl
=y —
=

svar

Dérrar, blockerade

M Hil i golvet

Segment 2-5
Serverhallar
Segment 2-4

Serverhallar

Den lasta hallen bebos av tva gigantiska, blinda
mullvadsdjur. De ar kring 4-5 meter fran nos till
svans, uppsvillda och muskulésa med vassa, fjilliga
tentakler som sticker ut ur nosen och fruktansvéarda,
vassa klor. Kraftiga strak av cordycepssvamp sticker
upp genom den toviga palsen. De har minst Nérstrid 4,
gor +1 i skada och tal dubbelt sa mycket stryk som
en vanlig manniska. De har ocks& Skydd 1 6verallt
utom i nosen.

Tanken hér ar inte att rollpersonerna ska forsoka
besegra monstren, utan att de i forsta hand ska hitta
nagot kreativt sitt att ta sig f6rbi dem och vidare till
hisschaktet bakom dem. Mullvadarna ser ingenting,
utan navigerar helt utifran sin horsel.

Hisschaktet leder ner till Segment 3-1.
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Vaning -3

Segment 3-5: Springdaserverhallar. Bara den yttre server-
hallen ar tillganglig; den inre ar fullstandigt igenrasad.
Alla servrar har ar sondertrasade och ligger utspridda
6ver hela segmentet. Rollpersoner med Ballistike ser
att ett flertal sprangladdningar verkar ha detonerats
i utrymmet. En del brate ligger framf6ér dérrarna som
leder medurs mot segment 3-0, men det gar att flytta
pa. Dorréppningarna mot segment 3-4, som ligger
moturs, ar daremot helt tiackta av jord, sten och svarta
rotter. Segmentet 4r ocksa helt inrasat.

Segment 3-0: Serverhallar / latent krigszon. Det finns ett
hal i taket som leder upp till segment 2-0. Dérrarna
som leder moturs mot segment 3-5 &r tackta av brate
men det géar att flytta pa. De som leder medurs till
segment 3-1 ar lasta med elektroniska l&s, som kan
hackas om rollpersonerna lyckas koppla strom till
dem.

En stor del av det yttre segmentet fylls av tjocka,
svarta rotter. I och pa dem bor muterade knytnavsstora
barkborrar som visserligen slumrar, men hela tiden ar
redo att svirma ut ur halrum och anfalla inkraktare.

Roétterna verkar ocksa vara levande — de ror sig
langsamt inat, mot dorren som leder till det inre seg-
mentet. Da och da rycker de till. Det kan ta en stund
innan det har marks, eftersom rorelserna ar sa subtila.

Rotterna vixer ut frén ett rothjirta (se Dina Angder
Grona s 62), en hard klump svarta rétter som sitter i
ett hal i yttervaggen. Rothjartat styr och koordinerar
anfallet mot datacentret, och om det hotas kommer
det att forsvara sig med hjélp av bade barkborrar och
rotter, som kan rora sig forvanansvart snabbt. Ifall
hjartat hamnar i underldge sa forsvinner det in i halet
det kom fran och kollapsar tunneln efter sig.

Omradet kring dérren mot segmentets inre del
ser ut som en krigszon, och dérren omges av kraft-
fulla vapen. En del av dem ar trasiga eller har slut pa
ammunition, men nya verkar kontinuerligt monterats
dit. Sjélva dorren ar ocksa forsedd med flera rejala
las och har delvis svetsats igen.
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\IANING -3

METER UNDER JORD: 50
PERSONAL: B14
STATUS: SeJs/8@/8¢%

/home/anders -> <missing> Segment 3-0
/home/ai
Serverhallar
/srv/als/2a2l .o
/srv/bi@/2al Rothjirta Segment 3-1
/srv/cl@a22)
Jervclaes Serverhallar
/srv/el/2a)
srv/fia/esl
ssus
08
rvar
Dérrar, blockerade
Smal, tréng passage
Dérr, blockerad
Oppet hisschakt
Ner till vaning -4
SAK-AI
Lokalt kontrollsystem
Segment 3-5

Serverhallar

Det inre segmentet kontrolleras av en forvirrad
sikerhets-Al som styr dels vapnen kring dérren och
dels ett flertal andra fallor, sikerhetssystem och
stridsdronare. Den och rothjartat har utkdmpat ett
langdraget stallningskrig under flera &r nu. Alpha/66
lyckades hitta ett sitt att na ett perfekt avvagt dod-
lage dar ingen av dem ldngre goér nagra nya anfall.
Nu aterstar att se ifall rollpersonerna rékar stora
dodlaget och ater gora omrédet till en krigszon.

Narmar sig rollpersonerna nagon av ingangarna till
omradet s& kommer en subrutin till den slumrande
Al:n att forsoka utrona deras identitet — huruvida
de ar inkraktare eller anstallda. Har kan spiken roll-
personerna fick med gamla inloggningsuppgifter och
digitala nycklar vara till hjilp. De ar sedan linge
utgangna, men om rollpersonerna kan vava ihop
en tillrackligt trovardig 16gn om varfor de latit sina
certifikat ga ut sa kan de lura subrutinen.
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I det inre segmentet finns fem sammankopplade,
intakta servrar. De innehéller sikerhets-AL:n och
flera av dess subrutiner. Just nu ar de i lagenergilage,
men rollpersonerna kan vélja att aktivera dem. Al:n
ar inte lika lattlurad som sin subrutin, och kommer
snart att upptédcka rollpersonernas bluff. Daremot ar
den kénslig mot att hamna i logiska loopar, s om
rollpersonerna lyckas forvirra den tillrackligt sa kan
den mycket vil fastna i en sddan.

Segment 3-1: Dammiga serverhallar med en vag ner.
Segmentets servrar ar helt déda, och allt ar tiackt av
gra aska som latt rors upp och fastnar vid allting.
Askan rors latt upp, och kort efter att rollpersonerna
kommit in i segmentet blir det svart att se mer an ett
par meter framfor sig.

Det finns ingen doérr mellan segmentets inre och
yttre del, och segment 3-2 som ligger medsols &r i
princip helt inrasat. Det finns dock en trang ging
mellan tva av dérrarna mot det segmentet, som skulle
kunna vidgas tillrackligt for att rollpersonerna ska
kunna ta sig igenom.

I den inre delen finns ett 6ppet hisschakt som leder
ner till vaning —4.

Vaning -4

Detta ar komplexets nedersta vaning. Schaktet fortsat-
ter ytterligare fem meter, men de sista fyra innan dess
absoluta botten ar fyllt med svart, oljigt vatten och
rotter som brutit sig in genom sprickor i betongen.
Dérren ut mot vaningen ar stingd men kan latt 6ppnas
manuellt via en ratt pa hoger sida.

Bakom dorren finns en mork korridor. Precis som
i stora delar av komplexet i ovrigt syns effekterna av
tidens tand och Grénskans anfall. Atskilliga vigg-
paneler saknas och bakom dem syns avslitna kablar
omgirdade av svart mossa och fran taket hanger kablar
inslingrade i rotter. Inaktiva vapen sitter monterade
hér och var langs vaggarna.
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\IANING -4

METER UNDER JORD: Q@

PERSONAL: /7?7

STATUS: [ERROR 3: OPERATOR NOT FOUNDI
(=]

“orva

/pinvupload

/home

/home/anders -> <missing>

/home/anders [copyl

/home/ai

/srv/

/srv/ala/22)

/srv/bl@/es) Segment 4-1

Uploading-laboratorium

/srv/ab13/141
/sys
/usr
svar

Skyddande klot

Omgivet av brénd grénska

Anders ruttnande lik
Fortfarande inkopplat

I korridorens bortre dnde finns ytterligare en dorr,
och sé ldnge det fortsitter vara morkt i korridoren
kan man se ett svagt ljussken komma fran en glipa.
Soderblom kan se rollpersonerna via en infraréd
kamera, och kommunicerar med dem via en hogtalare.
Han vill att de skyndar sig; han ar otélig och ser valdigt
mycket fram emot att fa traffa manniskor igen.

Herr S6derblom, formodar jag

Rummet bakom doérren ar varmt och lyses upp av
olika skdrmar och datorkonsoller som &4r utspridda
over hela utrymmet. I mitten av rummet finns en
hogteknologisk stol pa en cylindrisk upphdjnad, och
pa stolen sitter ett ruttnande lik. Fran liket gar tre
kabelknippen till stora servertorn som omger upp-
hojnaden.

Lukten, om rollpersonerna hade kunnat kénna den
genom sina skyddsdrikter, ar fruktansvird.

I den bortre 4nden av rummet finns en stor metall-
dorr. En skylt ovanfor den bér texten SERVERRUM.
Dérren kan 6ppnas av Anders, av en duktig hacker
eller genom vald.




Svartlidens datacenter

Kort efter att de klivit in i rummet kommer Anders
Soéderblom att borja prata med dem igen.

Overallt finns uppbrutna paneler, improviserade
l6sningar och delar som inte alls passar in. Teknike
later rollpersonerna avgora att servertornens system
verkar ha reparerats manga ganger genom att oviktiga
system kannibaliserats och anvints som reservdelar.

Detta 4r samma rum som rollpersonerna sett Anders
Séderblom befinna sig i, och det ar l4tt hitta kameran
som Soderblom synts genom. Den &r trasig, och Teknikes
visar att den inte fungerat pa artionden.

Det ruttnande liket pa stolen bar resterna av en vit
forskarrock och en namnbricka dir det star “A. Séder-
blom”. Rollpersoner med Teknikee eller Cybernetike.
som undersdker kablarna fasta vid likets huvud, och
sedan tidigare vet att uploading existerar, kan identi-
fiera deras syfte. Servertornen och kablarna ar en del
av ett primitivt uploading-system. Om rollpersonerna
inte redan raknat ut det sa ar detta alltsa ytterligare en
ledtrad till att "S6derblom" i sjdlva verket bara finns
som ettor och nollor i de tre servertornen.

Anders kommer att bli allt oroligare, om rollper-
sonerna inte ger honom de svar han vill ha. Han sag
dem ga in, sa varfor ar de inte déar han ar?

Om rollpersonerna beréttart att han ar déd och upp-
laddad sa kommer hans forsta reaktion att vara panik
och misstro. Han kommer att anklaga rollpersonerna
for att ljuga, vara agenter for Gronskan, eller for de
som tidigare anfallit komplexet (Alpha/66 eller Cortical
Systematics). Han kommer att férsoka hindra roll-
personerna fran att limna centret innan de “berittat
sanningen”. Det 4r inte omojligt att lugna ner honom,
men svart — lat spelarna fundera ut strategier och
spela ut dem. I viarsta fall far de sla sig ut. Observera
da vilka system de kopplat in Anders i pa vagen ner.

Att sla ut Anders ar valdigt latt. Allt som krévs ar
att de tre servertornen forstors eller deaktiveras. Han
har inte ens nagra forsvar i rummet. Att doda Anders
ar inte en fraga om stridskapacitet, utan en fraga om
moral och taktik - finns det nagot att vinna pa att lata
honom leva? Har man rétt att ddda honom? Ar han
en levande varelse, eller 4r det mer som att stinga av
ett datorprogram?
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Serverrummet

Ariadnenétverkets utrymme i datacentret bestar av tva
huvudsakliga delar; dels labbet dar Anders Soderbloms
6de beseglades och dels en serverhall dar forskarna
lagrade sina resultat och sin data. Av sékerhetsskal
var servrarna helt avskurna fran bade omvéirlden
och resten av datacentret. Det enda sittet att komma
at informationen i dem var en handfull terminaler i
labbet och i serverhallen.

I serverhallen ser rollpersonerna att de stora server-
tornen antingen springts eller demonterats extremt
oforsiktigt; det ligger datorskrot utspritt 6ver hela
rummet. Alla vaggar och en stor del av golvet &r dess-
utom téckta av de svarta rotterna som sprider sig ut
fran stora hal i yttervaggen. Luften &ar tjock av damm
och sporer.

I rummets mitt finns ett klotformat skal, en bur som
verkar vara ihopbyggd av 16st datorskrot. Har och var
finns 6ppningar man kan se in genom. Sma lysande
skdrmar och dioder erbjuder rummets enda belysning.

Om rollpersonerna undersoker rétterna narmare ser
de att manga av dem &r forbrianda och doda, och 6ver-
allt ligger livlosa svarta skalbaggar. Om de véntar en
stund kan de se en levande skalbagge som forsiktigt
kryper in mot buren och, nir den kommer inom ett par
decimeter fran skalet, ges en kraftig st6t och dor.

Rotterna styrs av rothjartat pa foregaende vaning
(s 134). Om rollpersonerna lyckats oskadliggéra det
eller driva det pa flykten s& ar ocksa allting valdigt
tyst och lugnt har. Annars ror sig rotterna hela tiden
lite, och de verkar uppméirksamma rollpersonernas
intrang. Dréjer de kvar for linge kan mycket val ndgot
storre och farligare komma inklattrande genom halen,
till exempel ett av mullvadsdjuren fran vaning -2.

Inne i buren skymtas en humanoid men uppenbart
cybernetisk torso med tillhorande huvud. Det 4r Atun,
den siste 6verlevande fran Alpha/66.




Svartlidens datacenter

Mote med Atun

Atun kommer att férs6ka 6vertala rollpersonerna att
hjélpa hen. Rollpersonerna kan fa reda pa féljande
information genom samtal med hen:

« Atuns namn och att hen skickades hit for att
forsoka hindra Gronskan fran att komma at
Ariadegruppens forskningsresultat.

« Hen var inte ensam, men de andra dog pa
véigen ner.

+ Hen kommer fran arkologin Aurora, som
ligger norrut och hyser flera miljoner
manniskor. Stad Ett 4r inte den enda arkolo-
gi som klarat sig.

« Aurora kinde inte till att Stad Ett klarat sig,
aven om man hoppades.

« Atun lever nitt och jamt efter att ha behovt
forstora bade armar och ben pga infektion av
Gronskan. Det dr hen sjilv som konstruerat
buren kring sig som forsvar.

» Hen har varit fast hér i fem ar.

+ Hen har koordinater till en av Auroras
utposter. Om rollpersonerna raddar Atun
och tar med hen dit, kan de bli de forsta fran
Stad Ett som knyter kontakt med arkologin.
Hen kan se till att de far ett bra mottagande.

Eftersom hen vet vilket sprangstoff uploading kan
innebara for ett samhille kommer hen att undvika
amnet. Beslutet huruvida den teknologin ska delas
med Stad Ett bor fattas hogre upp i befélskedjan. Det
betyder att hen till exempel inte svarar pa hur stor
del av hens kropp som &r biologisk. Hen ar dessutom
bara en begransad version specialanpassad for just det
hir uppdraget. Den sortens psykokirurgi ligger ockséa
langt bortom vad som ar méijligt i Stad Ett just nu.
Mojligen kan hen bekrifta vissa grundantaganden.
Till exempel att uploading 6verhuvudtaget dr mojligt
och att man i Aurora atminstone har “négot liknande”.
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Namn/alias: Atun

Sysselsittning: Ensam Overlevare

Kén: Agender

Sexualitet: Asexuell

Utseende: Helt cybernetisk, tydligt oméansklig. En-
dast torso och huvud &r kvar. Det blanka men
illa atgangna, ljusgré ansiktet har fyra tunna
6gon. Det ar konlost och bestar av ett flertal
rorliga delar som later det visa kéanslor. Atuns
torso tacks av rafflad metall och inkluderar en
blank uppféllbar ansiktsmask.

SL-instruktion: Sitt stilla, en smula bakéatlutat och
stelt. Anvénd inte armarna alls; lagg dem bak-
om ryggen. Ror istdllet mycket pa huvudet. Var
vadjande och mycket samarbetsvillig.

Mal: Komma ur situationen med livet i behall
och arkologins hemligheter bibehéllna. Lyckas
atervinda till arkologin.

Ridsla: Att do eller att tvingas fortsitta leva
under nuvarande férhallanden. Att tvingas ge
ifran sig arkologins hemligheter till Gronskan.

Om rollpersonerna bestammer sig for att befria Atun
s& kan hen stinga av elektriciteten i buren. Da att
de kan montera loss hens bal och huvud och ta dem
med sig. Hen drivs av en intern reaktor, som ocksa
varit kraftkalla at buren under de hér aren, s& nar
hen monteras loss slocknar ocksa allt. Om rothjartat
inte 4r satt ur spel dr det nu ganska brattom att ta sig
dérifran, da det ser sitt byte komma ur sin kokong
och aterigen vara relativt oskyddat.

Om rollpersonerna inte befriar Atun eller aldrig gar
in i serverrummet sa kan de fa hitta koordinaterna
till utposten via nagon av Atuns déda kollegor — deras
databanker kan ju vara mer intakta 4n de i robot-
skallen som Pelopia Millenkamp fick tag pa. Ett annat
alternativ ar att helt enkelt lata ndgon annan fa tag pa
koordinaterna och bli de forsta som knyter kontakt
med Aurora.




Utpost F12

Utpost F12

Koordinaterna leder till F12, en av arkologin Auroras
utposter i utkanten av den gamla staden Lulea. Piloten
Cassandra ar mycket skeptisk till att resa langre norrut,
men f6ljer order forutsatt att rollpersonerna ser till
att det finns tillrackligt med krdm i VTOLens batteri
for att flyga bade dit och sedan tillbaka atminstone
till Svartliden. Hon &r lite mer medgoérlig ifall Atun
kan tala med henne direkt, men papekar att de faktiskt
inte har nagon anledning att lita pa hen.

F12 4r byggd pa en gammal flygplats i utkanten
av staden Luled, som ir dvervuxen och infekterad
av Gronskan. Utpostens hoga betongmurar syns pa
langt avstand. De ar védlbevakade av bade vakter och
automatiska vapensystem. Utposten har funnits har
i ndrmare ett decennium, och Auroras styrkor har
valdigt god kontroll 6ver omradet.

Atun kan hjilpa rollpersonerna att identifiera sig via
laserkommunikation. De far da landningskoordinater
innanfér murarna som svar. Utan Atun kommer ut-
posten att fyra av varningsskott om rollpersonernas
VTOL kommer for nira, och forsoka skjuta ner det om
de envisas. Cassandra Nyne kommer att vara nervos
over forsvarssystemen och definitivt véigra att flyga
vidare efter varningsskott.

Rollpersonerna kan fortfarande bli insldppta, men
behover da landa utanfér murarna och tala med vak-
terna vid en av utpostens bevakade portar.

Utposten befolkas helt och hallet av personer med
synbart konstgjorda kroppar. De &r inte skapade for
att se manskliga ut, utan for att utféra ett jobb. Nagra
ar humanoida, andra kliver runt i mer spindelliknande
cybernetiska kroppar. I sjdlva verket saknar de alla
biologiska komponenter.

Oavsett om rollpersonerna far landa utanfor utposten
eller i den kommer de snart att méta utpostens chef,
major Sara Wagner, som vill undersoka vilka nykom-
lingarna dr. Hon missténker att rollpersonerna 4r en
av Gronskans lister, men kan lata sig overtygas av
Atun eller av talféra rollpersoner.
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MAJOR SARA WAGNER

Namn/alias: Sara Wagner

Sysselsittning: Major, ledare f6r en mindre utpost

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Hetero

Utseende: Tydligt cyborgansikte som ar forhéllan-
devis realistiskt och naturligt — férutom den
matt kritvitavita huden och 6gonen och de
vassa tdnderna. Mattvitt skulpterat har.
Kroppen téacks av lager av pansarplattor.

SL-instruktion: Var rak i ryggen och lagg armarna i
kors. Sucka genom nésan.

Mal: Forsvara arkologin fran angrepp. Goéra
skillnad i kampen mot Gronskan. Vinna sina
6verordnades respekt.

Réadsla: Infekteras av gronskan. Svika Aurora.

Rollpersonerna far absolut inte beséka Aurora, som
ligger langre in i landet. Wagner ar liksom Atun
mycket aterhallsam nar det galler kénslig information.
Att bedoma vad som ska avsldjas for representanterna
fran Stad Ett 4r inte hennes jobb — hon kommer darfor
att kontakta sina 6verordnade efter att hon pratat
med dem.

Medan de véntar pa svar kan rollpersonerna fylla
pé sitt flygplans batterier. Om de har Atun med sig
kommer hen snabbt att tas omhand av utpostens
cybernetiker.

Ett par timmar efter Wagners kommunikation
med sina 6verordnade i Aurora anlidnder en liten
kortdistans-skyttel. Ombord finns ambassadér G.A.
Wennstrand, som forvantar sig att rollpersonerna ska
transportera honom tillbaka till Stad Ett. I utbyte mot
denna transport erbjuder han i férsta hand dem att
lagga in ett gott ord for de han triffar i arkologin.
Det hér 4r trots allt en historisk handelse och "for de
som kan associera sig med den i manniskors minne
vantar ett kraftigt forstarkt anseende. Och givetvis
ocksa nya lukrativa affarsméjligheter”.




Utpost F12

Ifall rollpersonerna istallet insisterar pa att fa betalt
i krediter, sa finns det en sak du som spelledare bor
ha dgnat en tanke pa forhand. Aurora ar mer rikt pa
energi d4n vad Stad Ett 4r, och anvénder dessutom inte
energin som valuta. Smarta spelare kan hér férsoka
lura sina nya vanner att betala dem en véaldigt stor
summa — kanske rentav en som skulle lata dem kopa
sina rollpersoner all utrustning, cybernetik och upp-
graderingar de nagonsin skulle behéva.

Kort sagt, ifall arkologiernas isolering fran varandra
ska dras till sin logiska spets s& kan rollpersonerna
darmed forses med en summa E-kreds som narmast
kan beskrivas som "kampanjforstorande”.

Ifall du har spelare som finner ndje i den sortens
lurighet, sa finns det olika sitt att hantera detta:

+ Atun analyserar all data ombord pa Hugin.
Hen informerar sina kollegor om Stad Etts
ekonomi och hur mycket energi ar vard.
Darmed kommer Wennstrand inte att g& med
pa en alltfér stor summa.

« Wennstrand vagrar ge rollpersonerna nagon
faktisk bel6ning, eftersom han &r vil med-
veten om hur stor skada det kan gora. Ifall
rollpersonerna végrar hjalpa honom utan
konkret betalning s& ordnar han helt enkelt
egen transport sdderut.

« Du kan lata rollpersonerna komma undan
med det, men senare tala med spelarna om
saken. Forklara att Rotsystem inte &r
konstruerat for att rollpersonerna ska ha
tio tusen E-kreds pa fickan. Fraga dem hur
de vill hantera saken. Ett sitt kan vara att
omvandla pengarna till kontakter eller till
magnifika upplevelser. Spelarna gar da med
pa att inte uppgradera sina rollpersoner for
krediterna, men far ett par spelmoten av ett
liv i absolut lyx. Det kan vara ett utmarkt
tillfdlle att skapa nagra scenarier dar rollper-
sonerna far umgas med samhillets gradda,
vilket kan vara ett trevligt avbrott. Efterat
ar pengarna spenderade, och rollpersonerna
atergar till sina vanliga liv.
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Ambassador G.A.Wennstrand

Ambassadoren har en humanoid robotkropp, som till
storre delen técks av en bepansrad skyddsdrakt. Via
en serie tjocka kablar ar han och drakten kopplade
till en stor cybernetisk spindel som féljer honom var
han &4n gar.

Wennstrands allvarliga mansansikte syns genom
skyddsdraktens glas. Han &r inte direkt otrevlig mot
rollpersonerna men han vet ocksa att de egentligen
inte ar nagra officiella representanter for sin arkologi.
Han kommer dérmed att halla det mesta véldigt néra
visten, for att inte riskera att avsldja fér mycket innan
han anlant till arkologin och informerat sig om laget.
Information ar, trots allt, makt.

Ifall rollpersonerna erbjuder honom mat kommer
han att neka vanligt men bestdmt, och hénvisa till att
han far all sin néring fran spindeln.

G. A. WENNSTRAND

Namn/alias: G. A. Wennstrand

Sysselsittning: Ambassador

Kén: Cisman

Sexualitet: Hetero

Utseende: Svarkonat, symmetriskt ansikte med
nobla drag och tydliga kindben. Brunt har i
enkel, kortklippt snedbena. Bar morkbla
kostym under en ordentlig skyddsdrikt. Vit
hud.

SL-instruktion: Le med munnen, inte nédvandigtvis
6gonen. Var trevlig, artig, hjalpsam, men re-
serverad och privat. Rak i ryggen. Sma, tydliga
gester.

Mal: Uppritta relation mellan de tva arkologierna.
Utrona exakt hur primitiva de ar i Stad Ett, och
vad ett meningsfullt utbyte skulle kunna besta
i. Positionera sig sjidlv som en nyckelperson i
det framtida arbetet.

Rédsla: Misslyckas med sitt uppdrag, avsldja for
ménga av arkologins hemligheter, inte kunna
atervanda hem.




Aterkomsten

Aterkomsten

Efter en relativt handelselos hemresa anlander rollper-
sonerna till Gavle, dar de moéts av kapten Hildebrandt.
Han kommer att insistera pa att de spenderar nagra
veckor i karantdn innan de slipps in och far resa till
arkologin via pansartag.

Om de har med sig ambassad6r Wennstrand och hans
spindelkropp sé har de en del att forklara. Wennstrand
sjalv hjalper givetvis till hér. I slutdanden skickas
ett meddelande till Hildebrandts 6verordnade inom
Koalitionens styrkor. Han separeras snabbt fran roll-
personerna och far tillbringa en tid i karantdn innan
han transporteras in till arkologin via VTOL-jet.

I slutdnden far rollpersonerna betalt enligt 6verens-
kommelse, och utéver det kan de fa en nitt "hittelon"
for att de forde med sig Wennstrand.

Gemensamma beloningar

« Om de kan forklara robotskallens ursprung
(Aurora-arkologin) — 8 kreds

« Data fran Vixsjon - 4 kreds

« Data fran Ramsele - 4 kreds

« Data fran Svartliden — 4 kreds

« Totalt — 20 kreds

Enskilda beloningar

« Grundbeléning — 5 E-kreds

o Wennstrand ford till Gavle — 10 E-kreds
o Totalt — 15 kreds

Med andra ord s& kommer en grupp pa fyra rollper-
soner att kunna inkassera som mest 60 E-kreds totalt.
Utover det kommer Wennstrands ankomst att skapa
stora rubriker och vara en del av arkologins stora
nyhetscykel i flera veckor, vilket de naturligtvis kan
sla extra mynt av genom att till exempel ge intervjuer
eller bara marknadsfora sin frilansarfirma.
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Mellanspel

Naista del i kampanjen — Ambassadéren som forsvann —
utspelar sig 2-3 veckor efter att Wennstrand anlant
till Stad Ett.

Forst och framst fortsitter alla processer som pa-
borjades i samband med Vad déljer du for mig. Foretag
rekonstrueras, maktkamper utkdmpas och forskning
om uploading fortsatter. Daremot ar det fortfarande
for kort tid som gatt for att ndgon ska ha natt den
punkt dar uploading ar redo att lanseras kommersiellt

- inte ens den mest ambitiose foretagsledaren kan
tvinga fram framsteg hur snabbt som helst. Annu ligger
Aurora langt fore.

Bland allminheten finns det manga skeptiker, som
inte tror pa Auroras existens. De vagrar helt enkelt ga
med pa att Stad Ett inte ar méansklighetens sista hopp.
Andra bryr sig helt enkelt inte — allt utanfér arkologin
ar per definition for langt bort for att vara intressant.

Men det finns ocksa de som vill runda ambassa-
doren och sjalva knyta kontakter direkt med Auroras
ledarskap. Rollpersonerna kommer dér att vara intres-
santa maltavlor for bade lukrativa kontrakt och hot
om véld - allt for att f4 dem att avsloja arkologins
koordinater.

Hur ar rollpersonernas relation till Jacques grupp?
De kan definitivt aterkomma som fiender eller som
allierade framover, forutsatt att de dverlevde.

Om de lyckades vinna kapten Hildebrandts for-
troende kan rollpersonerna kontaktas av honom foér
att undersoka sddant han antingen inte har mannar
till eller som han vill halla hemligt. Han har trots allt
chefer inom Koalitionen att svara infor.

Vad hinde egentligen med Mikhail Hager efter att
han férhoérdes av Hildebrandt? Det ar ett spar som
ligger vidoppet for rollpersonerna att undersoka.
Fordes han till en forskningsstation? Befriades han av
Gaia-extremister? Ar han dod eller levande? Kanske
har han en familj eller gamla vinner som kan anlita
rollpersonerna for att ta reda pa saken.




Mellanspel

Ambassadoren kommer spendera storre delen sin
forsta tid i arkologin med att traffa ledare fran olika
organisationer och foretag, och férsoka skaffa sig en
helhetsbild av Stad Ett. Hans mal ar tudelat - dels
att hitta moéjliga och sékra handelsutbyten, och dels
att bygga broar och allianser for att framéver kunna
bekdmpa Gronskan med gemensamma krafter.

Rollpersonerna kommer sannolikt inte att spela
nagon nyckelroll hir, men de kan definitivt vara med
i periferin - de kan till exempel anlitas for att kolla
siakerheten pa ett foretag ambassadéren ska besoka,
eller for att sabotera ett saidant besok. Det finns gott
om foretag som vill positionera sig som handels-
partners, och andra som vill hindra dem.
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Ambassadoren
som forsvann

I det hir dventyret anlitas rollpersonerna fér att under
diskreta former undersoka mordet pa ambassadéren
fran arkologin Aurora. Det kan vara bra om spelarna
kort atminstone den hir bokens andra dventyr — Hit
man kommer ndr man kommer hem (s 88) — for att de
ska ha lite koll pa bakgrunden och dessutom kanske
lite erfarenhet av och relation till ambassaddren.

Ambassador G.A. Wennstrand anlénde till Stad Ett
for nagra veckor sedan, antingen i sallskap av roll-
personerna eller en konkurrerande grupp beroende
pa hédndelser i foregidende dventyr. Sedan dess har
han spenderat sin tid med att beséka och samtala med
foretagsledare, religiosa ledare och andra dignitérer.
Arkologins nyhetskanaler och ryktesfabriker foljer
det hela med stort intresse — detta &r trots allt den
forsta officiella kontakten mellan arkologierna sedan
portarna stingdes.

Nu verkar ambassadéren ha moérdats pa RGB Hotel
i Sigmatechs sektor. Den stora cybernetiska spindel-
kroppen som han varit kopplad till via tjocka kablar
ar férsvunnen.




Eftersom rollpersonerna redan varit inblandade i
det hela - eller for att de har goda kontakter inom
Koalitionen - sa anlitas de som diskreta konsulter for
att 16sa mordet och aterborda spindelkroppen.

Rollpersonerna uppticker tidigt att kroppen som
hittats i sjalva verket inte alls 4r ambassadoren, utan
bara en cybernetisk docka som styrts fran den fo6r-
svunna spindelkroppen. Det 4r med andra ord i denna
som ambassaddrens medvetande finns, och han ir inte
dod utan kidnappad.

Unders6kningen leder i olika riktningar, och det
finns fyra filter att hitta. Varje filter ar en lista med
mojliga platser dit ambassadéren kan ha forts, och ju
fler filter rollpersonerna hittar desto mer kan de av-
grinsa sitt sokande. Hittar de minst tre filter sa finns
det bara en eller tva platser som 4r med pa alla listor.

Spéren leder till en liten grupp kidnappare som
agerat pa uppdrag av hackaren Gorgon. De lastade
kroppen i en lastbil fran Cortical Systematics, som
transporterat den till en vattencistern. I cisternens
vatten flyter ett laboratorium, dar forskare forsoker
utrona hur spindelkroppen fungerar och knécka upp-
laddningsteknologins gétor.




En tidslinje

En tidslinje

Ett par ar sedan

o Sakerhetschefen vid RGB Hotel, Jan Jonsson,
borjar extraknicka som informator at Nakatomi
for att betala av sina spelskulder. Han &r redan
nu intresserad av Theseusordens filosofi, och
har borjat ga pa moéten.

2-3 veckor sedan

« Ambassadoren anlander till arkologin.

Han vill besoka flera av arkologins storre
sektorer for att skaka hand med s manga
av dess makthavare som mdojligt och bilda
sig en uppfattning om l4get. Hans planerade
rutt mellan sektorerna ar hemlig, men lacker
néstan omedelbart.

« December Dylan, chef pa Cortical Systematics,
far tag pa ambassaddrens rutt. Han aktiverar
sitt gamla hackeralias Gorgon for att kunna
agera utan att det 4r uppenbart att det 4r han
som ligger bakom. Dylan spenderar en hel del
krediter pa att ta reda pa allt han kan om am-
bassadoren och drar den korrekta slutsatsen
att hans medvetande sitter i spindelkroppen.
Detta blir centralt for hans planer.

1 vecka sedan

o Sdakerhetschefen Jonsson meddelar bade The-
seusorden och Nakatomi att ambassadoren
kommer att bo pa hotellet. Han kontaktas
ocksé av hackaren Gorgon, som kénner till
bade hans spelskulder och att han jobbar
at Nakatomi. Han tvingar honom till att ge
ifran sig information om hotellets siakerhets-
system.

« Theseusorden for in 6vervakningsutrustning
till hotellet, dir man hyrt en svit, och
planerar att kidnappa ambassadéren.
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Gorgon/Dylan planerar sin kupp

Hackaren Traktorstrale anlitas for att skriva
ihop ett hack som exploaterar sdkerhetshal i
hotellets system for att stinga ner allt under
en viss period. Hon kontaktar tyngdlyfter-
skan Vayra, som ar skyldig henne en tjanst,
och far henne att byta ut en av hotellets
anstilldas sakerhetsnyckel mot en som
innehaller den skadliga koden.

Det kriminella gianget HellHawkz anlitas for
att ikla sig djurmasker och anfalla hotellets
lobby med automatvapen fran Omni, som
distraktionsmoment.

Planeraren Jones (s 184), kuriren Aguilera

(s 188), hackern Satori (s 192) och exmilita-
ren Echo (s 182) anlitas for att utfora sjalva
dadet. De ska ta sig in via GastroDesign, ett
foretag vars kontor ligger vagg i vagg med
hotellet, och anvanda snabbhardande skum
for att oskadliggora och gora det lattare att
doda vakter som dr ivigen.

Gorgon koper passerkort till GastroDesigns
lokaler, och ger dem till Jones.

Skummet tas fran det nedlagda byggforetaget
Solida, vars gamla lagerlokaler Dylan har till-
gang till. Han har ocksa anvant dess databaser
for att kolla upp lampliga platser att anvinda
som labb.

Gorgon anvander ocksé nagra gamla 6ver-
vakningsresurser som egentligen tillhor
hackerkollektivet Klustret, dar han en gang
var medlem, for att spana in nagra av de
tankbara labb-platserna.

Ett labb konstrueras snabbt och i hemlighet
med hjalp av industriella 3d-skrivare och
sjositts i en vattencistern. Dylan far tips om
cisternen fran Jones, som frilansat at foreta-
get som skoter sakerheten kring den.

Dylan har sedan tidigare tillgang till ett
antal mindre nogriaknade forskare, som han
rekryterar till projektet.

Nakatomi har spioner inom Cortical Syste-
matics och planterar en av dem i projektet.




December Dylans plan

Igar kviall

« Kuppen genomférs. Kidnapparna tar sig in
kladda som byggjobbare. De oskadliggér och
dodar sedan vakterna, kapar kopplingen mellan
spindelkroppen och humanoiden, och sticker.

« Pa viagen ut fastnar en av dem, Echo, med sin
cyberarm i det snabbhédrdande skum de anvant
for att oskadliggora vakterna. Han tvingas
lamna den pa plats.

« De 6verlamnar spindelkroppen till en hastigt
inkallad lastfraktare fran Cortical Systematics,
efter att deras egen transport havererat.

« Fraktaren tar spindelkroppen till labbet, dar
forskarna borjar undersdka den.

Nyss

+ Gorgon/Dylan lagger ut kontrakt till 16nn-
mordare for att undanrdja de inblandade,
framfor allt de som utfoérde sjalva kidnapp-
ningen. Jones dor i en explosion i sitt hem.
Aguilera och Satori gommer sig i Fristaden.

+ Rollpersonerna far uppdraget.

December Dylans plan

Dylan spelar ett hogt spel. Han vill hinna knacka
spindelkroppen och avsldja dess hemligheter innan
nagon hinner ikapp honom. Framfor allt vill han veta
hur Auroras uploading-teknologi fungerar.

Han vet att kidnappningen inte kommer att ses pa
med blida 6gon. Han hoppas att om kroppen i slut-
anden aterlamnas och ingen viktig dor s& racker det
for att hela historien ska kunna sopas under bordet.

Omhan dessutom éribesittning av dyrbar information
om Auroras teknologi s& borde det inte spela nagon
roll ifall en utredning skulle peka mot honom. Han
kan andé gé fri genom att anvianda sin nyvunna makt.

Har han har fel i sin riskbedéomning forlorar han
allt. Men om han lyckas sa kommer han att bli en av
arkologins viktigaste och mest inflytelserika personer.
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Det hér betyder att han kommer att forsoka sinka
rollpersonerna, men undviker girna att déda dem.
Om han skickar folk efter dem kan det mycket vil
hénda att de tappar kontrollen och skjuter for att
doda - men det ar inte hans intention. De é&r, trots
allt, viktiga. Om inte annat for att de ar Koalitionens
representanter och utredare i det hir fallet.

Uppdraget

For spelarna borjar dventyret med att de anlédnder
till RGB Hotel.

Stephanie Santos, en av Koalitionens koordinatéorer,
har kontaktat rollpersonerna. Hon har berittat att
ambassadoren Wennstrand, fran Aurora-arkologin,
mordats pa sitt hotellrum Hans spindelkropp ar borta,
och det hela riskerar att urarta till en diplomatisk kris.
Nu vill Santos att rollpersonerna ska utreda fallet, och
de har tackat ja. Om spelarna absolut vill spela ut det
samtalet, 1at dem gora det — kanske vill de férhandla
om beldningen.

Om rollpersonerna inte fick tillfalle att traffa Wenn-
strand under féregdende dventyr sd gav Santos ocksa
en beskrivning av Wennstrand, inklusive bildmaterial,
och av situationen i stort.

Rollpersonernas huvudsakliga mal ar att hitta och
aterborda spindelkroppen. Koalitionen misstanker
att den innehaller viktig och hemlig teknik, som de
inte vill ska hamna i fel hander. Nakatomi, Cortical
Systematics och element inom Omni har varit mycket
nyfikna och nidrmast paflugna nér det giller ambassa-
doren. Kanske ar det ndgon av dem som ligger bakom?

Uppdragets sekundara mal 4r att fanga in och se till
att de skyldiga lagfors samt att begrdansa spridning av
all information om fallet.

Tanken &r att rollpersonerna ska kunna gé in som
neutrala parter med viss erfarenhet av sammanhanget.
Santos bad dem vara mycket forsiktiga — folk som
ligger bakom den hir sortens operationer brukar vara
snabba pa att flytta eller stinga ner sin verksamhet
om de forvarnas.




Uppdraget

Rollpersonernas ersittning beror pa vilka mal som
uppnas:

+ Standardmaissig grunderséttning: 3 E-kreds
per person.

» Spindelkroppen aterbordas: +10 E-kreds att
dela pa.

+ De skyldiga infangas och lagfors: +6 E-kreds
att dela pa.

+ Rollpersonerna agerar diskret och media far
inte nys om det hela: +4 E-kreds att dela pa.

Rollpersonerna har tillgang till polisresurser, men
foérvantas anvinda dem mycket sparsamt. Ju fler per-
soner som kénner till deras utredning, desto storre
risk. De har kontaktuppgifter till kommissarie Swerki
Aleksandrov, som informerats om att han férvéntas
samarbeta med rollpersonerna inom rimlighetens
granser. Han kommer att uppdatera sina 6verordnade
l6pande och forfatta noggranna rapporter i efterhand.

- SWERKI ALEKSANDROV

Namn/Alias: Kommissarie Swerki Alexandrov

Sysselsittning: Poliskommissarie, Sigmatech

Kén: Cisman

Sexualitet: Demisexuell

Utseende: Alldagligt. Buskig mustasch. Vit, kort,
tunnharig, lite rund. En smula skel6gd.

SL-instruktion: Var professionell, forsiktig.
Skeptisk till "cirkuskonster” och udda forslag.
Skot det har by-the-book. Hoj ena 6gonbrynet
och titta skeptiskt.

Mal: Inte std med hundhuvudet for det har. Fa
skota sitt jobb i fred, och fortsitta langsamt
avancera i sitt yrke. Halla ordningen. Halla
sina mannar om ryggen, behalla deras respekt.

Réidsla: Bli indragen i en massa "politik".

Fa sparken eller bli skitlistad och for evigt
overhoppad nar det géller framtida befordran.
Se fanig eller dum ut.
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Cortical

Aventyrets struktur

Aventyret bestér av ett antal platser och personer -
noder - som sammanbinds av ledtradar. Tanken &r
att spelarna ska utforska detta nitverk. De kommer
darmed att skaffa sig en allt tydligare bild av vad som
egentligen hant, och samtidigt skaffa sig tillrackligt
ménga "filter" (s 204) for att kunna rakna ut var de kan
finna det hemliga labbet. Varje filter bestar av en upp-
sattning potentiella platser. Ju fler filter rollpersonerna
har, desto farre platser finns med pa flera av dem.

Nodbeskrivningarna inkluderar killor och output.
Kallor ar platser eller personer som kan peka rollper-
sonerna till den aktuella noden. Output ar de ledtradar
som leder ut frdn noden.




RGB Hotel

RGB Hotel

Hotellet ligger i Sigmatechs sektor och dgs ocksa
av denna megakorp, med Koalitionen som deldgare.
Stilen ar pakostad, ren och pralig.

Byggnaden ar tolv vaningar hég och den enda yta
som vetter mot en Oppen gata dr huvudingangen pa
bottenvaningen. Vaning atta och uppat bestar av en
serie exklusiva diplomatsviter, vanligtvis upptagna av
delegater fran olika megakorpar. Samtliga utrymdes
infér ambassadorens besok, av sakerhetsskal.

Alla hotellets rum ar utrustade med fejk-fonster;
skidrmar som visar den miljé gasten 6nskar. Dar finns
ocksa virrutrustning - riktiga monstermaskiner, har
har man inte snalat — fran Nakatomi.

Rollpersonerna moéts utanfér ingangen av hotell-
direktér Anna-Karin Martensson och sikerhetschef
Jan Jonsson. Bada verkar patagligt stressade av situa-
tionen. De vilkomnar, och informerar rollpersonerna
om att ambassaddren bodde i svit #00aa00, vaning
elva. Rollpersonerna far givetvis nyckelkort sa att
de tar sig in i sviten.

De informeras ocksa om att lobbyn i samband med
mordet p4 ambassaddren anf6lls av ett kriminellt
gang iférda djurmasker, och om att sikerhetssystemet
for hela vaningen slagits ut.

Output

o Sakerhetschefen Jan Jonsson — s 163

» Hotellets lobby — s 161

« Svit #00aa00 — s 166

« Det hackade sikerhetssystemet — s171
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ANNA-KARIN MARTENSSON

Namn/alias: Anna-Karin Martensson

Sysselsittning: Hotelldirektor RGB Hotel

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Hetero

Utseende: Normalbyggd. Ostasiat. Rakt svart har i
flita. Dyra, minimalistiska kostymer.

SL-instruktion: Var rak i ryggen och kortfattad.
Ha ett fast handslag. Férvanta dig kompetens.
Anvind bade morot och piska.

Mal: Kunna silja hotellet och avancera upp for
samhallsstegen. Makt. I

Ridsla: Maktloshet. Att fa en allvarlig sjukdom.

Handelseforloppet

Nedan foljer det faktiska handelseférloppet — anvéind
detta for att vid behov improvisera nya ledtradar som
ar konsekventa med de som ges i sjdlva dventyret:

Kidnapparna - Aguilera, Jones, Satori och Echo -
anldnde via vagtunnel 66 till en obevakad ingang, som
ledde till en hiss upp till en byggarbetsplats - foreta-
get GastroDesigns framtida lokaler. Med sig hade de
en stor fyrhjulig lastkarra anpassad for att fungera pa
udda underlag och att kunna tala tung last.

De var kladda som byggarbetare — pdsiga overaller,
gula hjidlmar, ansiktsskydd. En av dem (Aguilera) har
dubbelledade ben. En annan (Echo) dr stor, muskulos
och har en cybernetisk arm.

De monterade en spriangladdning pa viggen som
ledde mot hotellet, och sprangde upp ett hal som ledde
till samma korridor diar ambassaddrens svit lag. Allt
detta fangades av GastroDesigns sikerhetskameror.

Samtidigt anf6ll ginget Razorfists, ikladda djur-
masker och bevipnade med vapen stulna fran ett av
Omnis vapenlager, hotellets lobby. Dar 6verraskades
de av sdkerhetssystemet, och en ganska ensidig strid
utbrot. De enda o6verlevande vittnena ar hotellets
receptionist och tva av gangmedlemmarna.




RGB Hotel

Kidnapparna slangde in drénargranater i hotell-
korridoren genom halet de spriangt upp. Granaterna
briserade och fyllde korridoren med snabbhirdande
skum, som snabbt satte de vakter som bevakade am-
bassadorens svit ur spel. De blev enkla maltavlor for
kidnapparna, som skot ihjal dem och fortsatte in i
hotellsviten. I korridoren fangades dven en medlem
ur Theseusorden i skummet. Hindelserna i korridoren
fangades pa film av Theseusmedlemmens hemliga
kamera.

Val inne i sviten dédade kidnapparna de kvar-
varande vakterna och 6vermannade ambassadéren.
De separerade hans ménniskokropp fran den stora
spindelkroppen, som de sldpade med sig ut i korri-
doren dér de lastade den pa sin vagn. I samband
med detta fastnade Echo med sin cybernetiska arm i
skummet, och var tvungen att lamna den pa plats.

De tackte spindelkroppen med en stor presenning,
och akte sedan ner via samma hiss som de akt upp
med.

Blod Il

Mer blod Il

Ah gud, s3 mycket blod

Ar... ar det dar ett 6ga?

RGB HOTELS LOBBY
SONDERSKJUTEN OCH KAOTISK
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Lobbyn

Lobbyn ligger i spillror. Sonderskjutna mobler i bjarta
farger ligger utspridda, och det finns nastan inga ytor
utan blodsplatter och skotthal.

Daremot saknas polisavsparrningar, eftersom roll-
personernas uppdragsgivare vill halla det hela diskret.
Officiellt har hotellet stingts for hastigt pAkommen
renovering.

Rollpersonerna kan fa se 6vervakningsfilmer fran
det som hande i lobbyn samt prata med receptionisten
Enok Lindbergh-Wallin, en av fa 6verlevande fran
situationen.

Vakterna lyckades ocksa ta tva av de anfallande
gangmedlemmarna levande. De &ddrog sig livshotande
skador och ér tillfalligt stabiliserade i hotellets lilla
personalmatsal som tillfalligt gjorts om till sjukstuga
och forvaringscell.

ENOK LINDBERGH-WALLIN

Namn/alias: Enok Lindbergh-Wallin

Sysselsattning: Receptionist pA RGB Hotel

Koén: Ickebinar

Sexualitet: Gynosexuell

Utseende: Langsmal, ljusbrun hy, vilkammad.
Diskreta cybernetiska 6gon.

SL-instruktion: Hoppa till nar du blir tilltalad.

Var distra. Vixla mellan att forséka fa koll pa
rummets alla utgangar och att stirra framfér
dig. Svara kortfattat och med tveksamhet.

Mal: Att allt ska aterga till det normala. Enok gil-
lar sitt jobb och sin rutin. Han har egentligen
inga ambitioner bortom sin nuvarande tillvaro.
Han malar tavlor pa fritiden och spenderar
l6nen pa materiell, och ar ganska nojd sa.

Rédsla: Att infekteras av Gronskan. Eller att av
nagon anledning inte kunna mala langre.




RGB Hotel

Har kan rollpersonerna fa reda pa:

« Lobbyn anf6lls av cyborger iférda djurmasker

+ Flera av dem dodades av hotellets vakter och
sakerhetssystem (vapen inbyggda i taket).

» Hotellets terrorlarm gick igang, och néastan allt
fokus for vakter och system lag i lobbyn.

+ Cyborgerna ar kladda som biker-gangmedlemmar.

« De anvinder dyra militdra vapen fran Omni.

« En av de som togs levande ar vaken nog att
talas med. Hans namn 4r Monky Lazar. I utbyte
mot att fa fortsatt vard berdttar han géarna att:

» Négon betalade gingets ledare Vincent for
anfallet och bistod med utrustning.

» De skulle visnas ordentligt.

» De trodde att motstandet skulle vara mindre;
informationen var rutten.

» Planen var att sl till, plocka allt dyrt man
kom at, forstora stillet och sen dra dirifran.

» Vincent hinger pa sunkhaket Svarta Halet, i
Fristaden.

Output

+ Automatvapnen — Omni (s 201)
» Gangmedlemmarna — Vincent, Svarta Halet i
Fristaden (s 193)

MONKY LAZAR

Namn/alias: Monky Lazar

Sysselsittning: Gingmedlem, Razor Fists

Kén: Cisman

Sexualitet: Heterosexuell

Utseende: Normalbyggd med liten kulmage,
smutsblont har med plastdiadem, vit hy,
laderjacka med nitar, tatueringar.

SL-instruktion: Prata i viskningar. Orka inte lyfta
armarna. Allt 4r vildigt jobbigt just nu.

Mal: Overleva. Hitta ett annat ging. Sparka in
tanderna pa den som gjorde det har. Och pa
Vincent.

Réidsla: Att do. Eller bli for skadad for att kunna
fortsitta det "fria livet" utanfor foretagen.
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Sakerhetschefen Jan Jonsson

Intervju: Trots att han ar hotellets sdkerhetschef har
Jonsson ganska lite att tillféra nér rollpersonerna forst
har mojlighet att prata med honom.

Han kan berédtta om hotellets sikerhetssystem —
state of the art, biometriska 1as, vilbevipnad lobby
med automatvapen infillda i vaggarna for nodfall.
Han kan ocksa kort beskriva kaoset uppe i och utan-
for svit #00aa00; massvis med hardat skum 6verallt,
ambassadorens doda kropp inne i sviten, den saknade
spindelkroppen. Diaremot har han ingen aning om hur
nagon lyckats ta sig in, hur de visste att ambassadéren
bodde hir eller hur de lyckades sitta hotellets siker-
hetssystem ur spel.

Han verkar orolig och nervés, vilket han sjalv for-
klarar med att han &r orolig for att forlora jobbet.
Det ar han visserligen, men han har ocksa ett antal
hemligheter han helst inte vill ska avsldjas.

Om nagon stiller fragor kring hans dyra cybernetik
kommer han att havda att han sparat ihop till dem
under langre tid.

Namn/alias: Jan Jonsson

Sysselsittning: Sakerhetschef RGB Hotel

Kén: Cisman

Sexualitet: Bi

Utseende: Stor och stark, ljust har som bérjar tun-
nas ut. Ljusbrun hud. Snygga, professionella
kostymer. Cybernetisk ryggrad och hoger-
arm. Sméckra, pakostade saker — mycket fint
hantverk.

SL-instruktion: Flasa lite ndr du talar. Harkla dig.
Var stressad. Badda pannan da och da, som om
du svettas. Andra sittstéllning.

Mal: Visa sig duktig och kompetent. Bli viktig och
omtyckt.

Radsla: Bli avslojad, fa sparken. Aterigen behéva
leva pa vattnig basic-grot.
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Hemligheter: Jonsson har ett antal saker han helst
doljer.

« Den minst komprometterande ar att han
hyser starka Theseus-sympatier. Han gillar
verkligen tanken pé att uppgradera det
"veka kottet". Han tror inte att Theseusorden
ligger bakom dédet — han gav dem tillgang
till ritningar 6ver vaningen och tillgang till
en av sviterna, men de skulle ju bara samla
information om den hemlighetsfulle
ambassadoren.

« Han har under flera ar extraknéckt som
mullvad at Nakatomi. Detta for att ticka
sina spelskulder och flera dyra cybernetiska
implantat.

+ Han hotades av ndgon som gar under nam-
net "Gorgon", som visste att han arbetat som
mullvad at Nakatomi. Han lamnade en
dataspik med ritningar 6ver hotellet och
information om dess sdkerhetssystem pa
en Overenskommen plats — under en béank i
en narliggande artificiell mikropark.

Jonsson viker ner sig och erkdnner ovanstaende om
rollpersonerna konfronterar honom med bevis och
lovar att inte berdtta nagot for hans arbetsgivare.

Bostad: Rollpersonerna hitta adressen till Jonssons
bostad i hotellets personalregister. Han bor omkring
30 minuter fran hotellet. Resan gar mestadels nedat;
han bor billigt och trangt i ett ganska ruffigt omrade.
Ligenheten skyddas av ett vanligt las med nyckel
samt ett magnetlas, men saknar forstiarkt skyddsdorr
vilket gor att den kan forceras ganska latt.

I lagenheten finns en dator. Om de inte lyckas fa tag
pa Jonssons biometriska data eller hans inloggnings-
uppgifter kriavs ett lyckat slag mot Hacking.

Ett misslyckat slag innebéar att datorn lases i 24
timmar.
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I datorn kan rollpersonerna finna foljande:

« Ett nistan tomt bankkonto. I historiken syns ett
antal stora utbetalningar till anonyma motta-
gare. Narmare undersokning visar att det giller
spelskulder; han har férlorat en hel del pengar
pa agg-arenaslagsmal pa Klubb 27 (s 187). Har
syns ocksa dyra cybernetik-avbetalningar som
verkar ha finansierats av Theseusorden (s 197).

« Ett antal anonyma inbetalningar — om rollper-
sonerna pressar honom om dem avsléjar han
sitt samrore med Nakatomi.

« En medialdsare. I loggen syns manga agg-
arenaslagsmal.

« En primir, tom, mailkorg. I papperskorgen finns
mail fran "Gorgon", som hotar att avsléja hans
samrore med foretaget Nakatomi (s 200) om
han inte delar med sig av ritningar 6ver hotellet
och detaljer om dess sidkerhetssystem.

» Vildigt mycket litteratur fran Theseusorden.

« Ett datapaket med den information som Gorgon
begirde.

« En sekundir, krypterad, mailkorg. Losenordet
ar "nakatomi". Efter tre felaktiga inloggnings-
forsok kan den bara lasas upp via Jonssons
tumavtryck och réstidentifikation. Denna mail-
korg har en historik som gar flera ar tillbaka,
mellan Jonsson och en anonym person inom
Nakatomi. P4 deras begiran har han skickat
dem samma datapaket som Gorgon ville ha.

I ligenheten finns ockséa ett antal dataspikar, som
innehéller material fran Theseusorden eller inspel-
ningar av agg-fighter pa Klubb 27. De ar okrypterade.

Output

« Det hackade sikerhetssystemet — s171

« Finansiering av cybernetik, dokument —
Theseusorden (s 197)

« Medialoggar, spelskulder, dataspikar —
Klubb 27 (s 187)

o Mailkontakt — Nakatomi (s 200)

« Borttagna mail — Gorgon (s 202)




RGB Hotel

Svit 00aa00 - ambassadoren

Killa: Information fran hotellchefen Anna-Karin
Martensson

overGolvet i ambassadorens hotellsvit, och stora de-

lar av korridoren utanfor, ar tackt av snabbhirdande
skum. Sammanlagt ett dussin bevipnade vakter ligger
doda och fastgjutna. En ensam cybernetisk arm sticker
upp ur skummet.

Runt ett horn ligger en dod kvinna med vit Theseus-
mask. Aven hon ér fastgjuten. Lingre in runt samma
horn finns ett stort, uppsprangt hal.

Svitens viggar bestar av gigantiska aggskarmar. Nu
ar de sonderslagna, men nér de fungerade kunde de
skapa illusionen fonster ut mot vilket landskap som
helst. Enligt loggarna lat ambassadéren dem visa en
neutral gra farg.

Taket 4r mélat i en ganska stark, obehaglig gron
farg som sticker lite i 6gonen.

Inne i sviten sitter ambassadérens ménniskokropp
pa en stol, helt livlés.

+ Skummet kan analyseras av ndgon med
Materialanalyse och rétt utrustning. Den kan
ocksé 16sas upp med hjilp av specifika ned-
brytande kemikalier, s& att man kan fa loss
det som sitter fast i den. Analysen visar att
skummet tillverkats av foretaget Solida, som
gick i konkurs for flera ar sedan. Man kan
ocksa se att skummet expanderat explosions-
artat fran ett antal "skumgranater".

« Den cybernetiska armen (s 169) sticker rakt
upp ur skummet, med sin socket uppat och
hand nedat. Cybernetike kan snabbt visa att
den avldgsnats fran sin dgare utan vald.

+ Dedéda vakterna har skjutits med nagon form
av flechettevapen (Ballistike).

+ Theseusmedlemmen i korridoren heter enligt
hotellets system "Heffner" och ar registrerad
som gast i rum #6495ed. Nyckeln till rummet

"Heffner” har hon i en innerficka.




« Det uppspringda halet leder in till en bygg-
arbetsplats som tillhor foretaget GastroDesign.

« Sviten har uppenbart varit skadeplats for
valdsamheter. Kulhal i viggarna, trasiga
mobler och givetvis den déda ambassadéren.
Den stora robot-spindelkroppen saknas.

Output

« Skummet — Solida (s 175)

« Cybernetisk arm — s 169

« D6d Theseusmedlem — rum #6495ed (s 168),
Theseusorden (s 197)

» Det uppsprangda halet — GastroDesign (s 174)

» Kroppen — 5170




RGB Hotel

Svit #6495ed - Theseusorden

overDen hir sviten ar pakostad men betydligt mindre

an ambassadorens. Taket ar kornblatt. Bada de smé
rummen 4r i princip oanvanda. Pa singen star en stor
vaska. I vaskan finns:

« Inbrottsverktyg

« Utrustning for for ljud- och ljusforstarkning,
samt for avlyssning

« Elektronisk utrustning som (Teknike) ar
specialdesignad for att mojliggéra hacking
av hotellets sdkerhetssystem.

+ En stor laserskirare

« En dataspik med krypterat innehall. Kryp-
teringen 4r en av de som brukar anvindas
av (Subkultureress) Theseusorden. Datan
kan dekrypteras pa nagra timmar av nagon
med Dataanalyses« eller Signalanalysee, eller
som 4r medlem av Theseusorden. Om den
dekrypteras visar den sig innehalla inspel-
ningar fran en dold kamera ute i korridoren.
De visar hela hiandelseforloppet i korridoren
(s 152).

Viskan éar tillrackligt stor for att kunna anvandas for
att frakta en manniskokropp, men inte ambassadérens
stora spindel.

Output

+ Krypteringen — Theseusorden (s 197)

« Inspelningen — Signalement f6r Echo
(s 182), Jones (s 184), Aquilera (s 188) och
Satori (s 192)




Ambassaddren som forsvann

Den cybernetiska armen

Kalla: Armen som sticker upp ur det hiardade skummet
i korridoren

Den cybernetiska armen ar av militar typ och har
(Cybernetike) ett sparbart serienummer.

Rollpersoner med bakgrund i det militdra kan
hora av sig till en gammal kontakt fran den tiden,
och i utbyte mot en framtida gentjanst fa veta att
armen registrerats till en Erik "Echo” Rasmussen. Han
cybrades i slutet av korporationskrigen efter allvarliga
skador, och for tio ar sedan lamnade han det militira.
Kontakten kan ocksa bista med Echos adress.

Cybernetik. tillsammans med Dataanalyse gor det
mojligt att lasa armens inbyggda servicelogg. Déar kan
man utldsa att armen under de férsta aren servats
arligen av ndgon med hog sikerhetsklassificering.
De senaste tio aren har den fortfarande givits arlig
service, men nu av nagon utan sikerhetsklass - nagon
som fatt hacka sig forbi och stidnga ner sakerhets-
sparrarna for att komma at diagnostiken.

Cybernetikee kravs for att identifiera hantverket
som typiskt fér den olicensierade cyberdoktorn Messer.
Hon &dr kdnd som kunnig, dyr och skrupellds. Manga
misstanker att hon séljer och servar en del militdr
hardvara at olika kriminella géng, men inget har 4nnu
kunnat bevisas.

Output

« Serienummer — Militar kontakt — Echos
hem (s 183)
« Servicelogg — Messers cybershop (s 181)




RGB Hotel

Den doda kroppen

Kaélla: Kroppen inne i sviten

Ambassadorens kropp ar kladd i kostym och sitter i
en illa atgangen fatolj inne i hotellsviten. F6ljande kan
avgoras vid en snabb undersdkning péa plats:

« Kroppen har fatt ett dussintal knivhugg mot bal
och underarmar och strupen ar avskuren.
Diaremot syns inget blod. Istallt har sma
mangder tjock, geléliknande morkgron vatska
bubblat upp ur saren och stelnat som béarnsten.
Materialanalysee visar att det ar ett slags strom-
ledande hydraulisk vitska.

« Ett massivt cyperinterface sticker ut genom ett
skraddarsytt hal i kostymens rygg. En tjock
central kontakt omges av flera dussin mindre
kontakter. Detta dr kopplingen ambassaddren
hade till sin spindelkropp. I flera av de mindre
kontakterna sitter avkapade kablar, men
huvudkontakten har kopplats loss manuellt
(frivilligt, for att minimera risken f6r skador).

+ En mer noggrann undersokning av interfacet
visar (Cybernetike) att det anviants for att fora
6ver enorma méingder sensorisk och annan
data. Det gar just nu inte att avgora i vilken
riktning datan 6verforts.

« Den stora cybernetiska spindelkroppen saknas.
Ett par avhuggna spindelben ligger kvar pa
golvet.

Nirmare undersokning av kroppen gors bast via en
obduktion. Aleksandrov kan ge rollpersonerna tillgang
till ett obduktionsrum inne pa polisstationen. Han lanar
vid behov aven ut en kompetent cyber-obducent.
Minst Cybernetikes krdvs for att fa fram foljande:

« Kroppen saknar hjirna eller ndgot som
liknar en hjarna. Det finns heller inget
utrymme dér en hjarna niagonstans.

+ Kroppen har manga avancerade sensorer —
varme, ljud, elektromagnetisk stralning, etc.




Ambassaddren som forsvann

« Ett antal datorprocessorer finns utspridda
i kroppen men de verkar bara styra servos
och subsystem for att till exempel snabbt
analysera ansiktsuttryck, kroppssprak och
liknande. Det finns ingen central enhet for
att sammanstalla datan eller styra kroppen.

« Alla kroppens till synes naturliga, biologiska
mjukdelar &r i sjalva verket konstgjorda.
Detta &r en androidkropp!

« Kroppen har skickat sensorisk data ut genom
det massiva cyberinterfacet pa ryggen, och i
gengild tagit emot styrdata samma vag.

Férhoppningsvis forstar rollpersonerna diarmed att det
de har framfor sig inte 4r ambassadoren, utan bara
en méinniskoformad kropp han styrde — den riktige
Wennstrand, hans sinne, sitter i spindelkroppen.

Output

« Kroppen ér inte ambassadéren — Ambassa-
doren ar kidnappad, inte mordad!

Hotellets sakerhetssystem

Killa: Hotellchefen Anna-Karin Martensson i entrén,
eller sakerhetschefen Jan Jonsson.

Sakerhetssystemets datorer star i serverrummet, dit
bade Martensson och Jonsson kan ge tillgang.
Genom Dataanalyse« kan rollpersonerna fi veta att:

« Under sjalva dadet var samtliga kameror i
korridoren utanfor svit #00aa00 satta ur spel -
de visade bara en kort handelselss loop.

« Aven larmsystemen pa viningen matades med
falsk information.

« Kort innan dadet 6ppnades svitens magnetiska
dorrlés, och stingdes darefter av helt.

« Illegal hacking-mjukvara har installerats i
siakerhetssystemet. Ett valdigt smutsigt rootkit
som gav nagon full tillgdng under en kort period.




RGB Hotel

Om rollpersonerna tittar pa inspelningarna fran innan
dadet ser de inget konstigt — utom att Theseusmed-
lemmen Jacque besokt svit #6495ED. Rollpersonerna
moétte sannolikt Jacque i dventyret Hit man kommer
ndr man kommer hem (s 88), dar han ledde den andra
expeditionen. Om Jacque dott under det dventyret eller
efterat, byt ut honom mot en annan Theseusmedlem.

Nirmare undersokningar av Rootkit-mjukvaran
(ocksa Dataanalysss) visar att:

« Den ar valdigt valkonstruerad.

« Signaturen "Gorgon" ar gémd djupt inne i koden.

» Installationen gjordes for en ménad sedan,
via en infekterad sidkerhetsnyckel tillhérande
hotellportiern Aaron.

« Mjukvaran mestadels har legat passiv, och
diarmed varit svar att upptacka fér den pseudo-
AT hotellet anvander som skydd mot hacking
och andra intrang. Periodvis har den skickat
datapaket innehéllande filmfiler fran hotellets
6vervakningskameror till en plats ndgon annan-
stans. Dataanalysees kriavs for att spara
paketens vig genom det lokala Sigmatech-nitet.

Output

+ Rootkit-signatur — namnet Gorgon (s 202)

« Kamerainspelningar — Jacque fran Theseus-
orden (s 196)

+ Preparerad sikerhetsnyckel — Aaron (s 173)

» Rootkit-mjukvarans paket — Den 6vergivna
lagenheten (s 186)
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Aaron

Killa: Den preparerade sékerhetsnyckeln som infek-
terade hotellets sidkerhetssystem

Hotellportiern Aaron &r en virrig men kompetent ung
man som varit anstdlld pa hotellet i tva ar.

« Rollpersonerna far underscka hans sikerhets-
nyckel om han forstar att de arbetar for eller
med hotellet. Han har haft den sedan han
anstélldes.

Négon med Dataanalys. kan koppla in nyckeln

i en dator och kora ett analysprogram. Det syns

da att den skapades nyligen; f6r omkring en

ménad sedan.

« Aaron ar vildigt noga med sin nyckel och
slapper den vialdigt séllan ur sikte. Han kommer
dock ihag ett tillfalle for tre veckor sedan da
han trodde att han forlagt den. Han fick forst
panik, men sedan visade det sig att han haft den
i ytterfacket pa sin traningsviska hela tiden.
Han férstar inte hur han kunnat missa den.
Detta skedde pa traningscentret Colosseum.

Output

« Aarons slarv med sikerhetsnyckeln — Tre
veckor sedan pa Colosseum (s 178)

AARON

Namn/alias: Aaron

Sysselsittning: Assistent, RGB Hotel

Kén: Cisman

Sexualitet: Hetero

Utseende: Smal. Rufsigt rott halvlangt har. Bred
nasa, fraknar. Vit hud.

SL-instruktion: Le nervost. Klia dig. Forsok mota
folks blick, men misslyckas.

Mal: Gora bra ifran sig. Hitta nagon att alska och
bilda familj med.

Ridsla: Gora bort sig. l




GastroDesign

Killa: Halet i viggen i korridoren

Planen ar att detta ska bli GastroDesigns nya lokaler
- tva vaningar av kontor och labb for att skapa de
mest smakrika recepten péa 3d-printat kdk arkologin
skadat. Foretaget startades for ett par manader sedan
och de recept de hittills fatt ut pd marknaden har gatt
valdigt bra. Det ar darfér de nu har rad att expandera
i nya lokaler i ett s& har dyrt omrade.

Just nu 4r de bada vaningarna en byggarbetsplats.
Vissa av kontoren ar firdiga men det mesta dr tackt
av plast for att skydda mot damm. Hér och var star
stora byggstallningar, belysningen ar svag och kablar
héanger fran taket.

Pa grund av en arbetsrattslig tvist har lokalerna statt
tomma de senaste dagarna och inget arbete har utforts.
Byggarbetarna har organiserat sig i en fackférening
och kréaver mer betalt. Byggforetaget har svarat med
att ge dem alla sparken, skicka "specialister” for att
eliminera de som organiserat strejken och anstilla
nya arbetare som vet sin plats. Man raknar med att
byggandet ar igang igen inom ett par dagar.

GastroDesign ir till storre delen 4gt av megafore-
taget Omni, vilket kan upptiackas om en rollperson
med Dataanalyse far tillgdng till dess bokféring.

Det finns en fungerande hiss. Dess loggfiler visar
(Dataanalyss) att den precis innan kidnappningen
akt upp fran végtunnel 66, och sedan tillbaka ner till
samma tunnel direkt efter. P4 vigen upp var hissen
lastad med 456 kilo, pa vagen ner 986 kilo.

Runt om i det halvfardiga kontoret sitter sikerhets-
kameror. Ett par av dem &r aktiva. Foretaget samarbetar
garna och lamnar direkt 6ver inspelningarna om de
tillfragas. De visar hela handelseforloppet inne i fore-
tagets lokaler (s 152).

Output

» Foretagets bokforing — Omni (s 201)
 Hissloggen — Viagtunnel 66 (s 176)




Ambassaddren som forsvann

Killa: Det snabbhardande skummet utanfor sviten,
sprangmedelsrester i Jones hem

Genom att soka i Sigmatechs databaser kan rollperso-
nerna fa reda pa att Solida ar ett nedlagt byggforetag,
vars tillgdngar hanteras av advokatfirman Giana &
Giana. Firman ar samarbetsvillig och kan sldappa in
utredarna i Solidas gamla lokaler. G&G ags, for den
som tittar narmare, av Nakatomi.

Lokalerna ar tranga och fyllda med byggmaterial,
verktyg, maskiner och byggrobotar.

Solidas datorsystem finns kvar i ett litet kontor mitt
iutrymmet. Alla mébler dr tickta med plastéverdrag.

Rollpersoner med Teknike noterar att lokalen bevakas
av sensorer och kameror.

Bara rollpersoner som dr medvetna om sensorerna
och lyckas med slag mot Rorlighet lyckas ta sig till
kontoret utan att aktivera sensorerna. Om de aktiveras
gar ett tyst larm till Gorgon.

Med talamod och Teknike« kan sensorerna monteras
ner. Rollpersonerna kan da anvénda Signalanalyse.
for att spara signalen de skickar, men Gorgon varnas.

Rollpersoner med Dataanalyse ser i kontorets dator-
loggar att systemet anvénts vid tva tillfallen nyligen:

« 2veckor sedan — Nagon letade efter snabb-
hirdande skum och sprangmedel.

+ 1manad sedan — Nagon letade igenom
foretagets dokumentation om fem olika
vattencisterner, markta C1, C5, CL4, F2 och
K6. Denna lista ar filter C, och kan jamforas
med andra listor rollpersonerna hittar under
aventyret.

Output

o Giana & Giana — Nakatomi (s 200)

« Foretagets databas — Filter C (s 204)

» Sensorernas server — Den 6vergivna
bostaden (s 186)




Vagtunnel 66

Vagtunnel 66

Privatbilism &r ovanligt i Stad Ett, men de vagtunnlar
som genomborrar arkologin finns fortfarande kvar.
Vagtunnel 66, en fyrfilig tunnel som klarar av tung
trafik och fortfarande anvénds av foretag for tyngre
transporter, ormar sig upp genom flera block i Sigma-
techs sektor.

Delar av tunneln ar férfallna och vissa strackor
kontrolleras av valdsamma géang som utkraver tull.
Det har suttit kameror med jamna mellanrum, men
de 4r sedan linge stulna eller saboterade.

De delar av tunneln som ofta anvidnds av Sigma-
tech-kontrollerade féretag 4r mer omhéndertagna dn
andra och har oftare fungerande belysning.

Utgang RGB Hotel / GastroDesign

Killa: GastroDesigns hisslogg

Langs med véagtunneln finns ett antal lastkajer som
kopplar ihop den med narliggande kontorskomplex
och foretag. En av dem kan nas via GastroDesigns
hiss och var, enligt hissloggen, den plats kidnapparna
anvinde som in- och utgang.

Kajen filmas av ett par dolda kameror, och det ar
en smal sak for en rollperson med Signalanalys. att
se att de skickar sin signal till en nérliggande liten sa-
kerhetskiosk tillhérande foretaget Sekur. Den finniga
tonaringen som bemannar kiosken, Vera, ar littover-
talad - allt som krdvs &r minsta hot om vald. Eller
muta; Sekur betalar inte speciellt bra.

Pa 6vervakningsfilmen kan man se de fyra kidnap-
parna - en stor biffig vit man som kommer ut med en
arm mindre 4n han gick in med (Echo), en vit kvinna
med cyberdgon (Jones), en latina med dubbelledade
ben (Aguilera) och en lite rund japansk kvinna med
glaségon (Satori). Kameran har till och med lyckats
fanga att Jones har ett nyckelkort i sin brostficka, fran
foretaget JH Sakerhet och nummer 0667512.




Ambassaddren som forsvann

Man ser ocksa hur de fyra lastar upp den stulna
spindelkroppen péa en skrotig oregistrerad lastbil.
Darefter kor de ivdag uppat langs tunneln.

Output

« Overvakningsfilm — Signalement fér Echo
(s 182), Jones (s 184), Aquilera (s 188) och
Satori (s 192)

« Overvakningsfilm — Nyckelkort — JH Si-
kerhet (s 185), nummer 0667512

Tunnelmarkodr 66/5687

Killa: Aguilera pa Klubb 27, Echo

Med jamna mellanrum langs med vigtunnelns golv
och véggar finns stora infiargade siffror som under-
lattar navigering och servicearbete. Markor 5687 ar
ganska anonym och det finns inga egentliga spar att
finna har - kidnapparnas fordon, som slutade fungera
har, ar redan bortforslat och det finns inga fungerande
kameror i narheten.

Om rollpersonerna har hort fran Echo att chaufféren
som hdmtade upp ambassaddrens spindelkropp skulle
till en plats fem minuter bort s& kan de latt fa fram en
lista 6ver utgangar fran vigtunneln som ligger inom
fem minuters bilfard. Det 4r en ganska kort lista -
den bestar av vattencisternerna C1, C5 och CL4 samt
lagerlokalerna U-66-8 och U-67-3.

Denna lista ar filter A, och kan jamf6ras med andra
listor rollpersonerna hittar under aventyret.

Output

« 5 min — Filter A (s 204)




Colloseum

Colloseum
Killa: Aaron pa RGB Hotel

Colloseum ar en tva vaningar hog sportanlaggning.
Den har ett relativt stort centralt utrymme omgivet
av kontor, hyrbara traningsrum av olika slag och ett
gemensamt omkladningsrum. Det centrala utrymmet
anvands ofta for lagsporter som fotboll, innebandy
och dven mer experimentella sporter dar aggteknologi
ingar som viktig del.

Entrén bevakas av en vaktfirma, och den som vill
besoka lokalerna méaste visa upp ett giltigt medlems-
kort som &r knutet till ens identitet.

Vaktfirmans uppgift ar framfor allt att halla utom-
stdende borta och férhindra att medlemmarna stors
eller spioneras pa. De har egentligen inga problem att
samarbeta med ordningsmakten, men vill giarna ha
bekriftelse fran polisen - till exempel kommissarie
Aleksandrov — for att godta att rollpersonerna ar dir
i officiellt drende.

Det gar sedan snabbt f6r dem att fa fram att det bara
var tre andra medlemmar inloggade samtidigt som
Aaron den dar gangen for tre veckor sedan; Ellen, Laban
och Vayra. I medlemsregistret finns hemadresser till
alla tre, men for enkelhetens skull 4r A&tminstone en eller
tva av dem pa plats just nér rollpersonerna ar dar.

Ellen, som var dar for att trdna boxning, kan beratta
att hon sag Vayra rota igenom Aarons vaska nar han
duschade. Hon vintade i duschen tills Vayra gatt,
eftersom hon inte ville ligga sig i.

Laban var dér for att trana fotboll med Aaron; de spelar
i samma lag. Han s&g de andra tre som hastigast, men
var sjilv forst ut ur omkladningsrummet. Han stod
sedan kvar utanfor Colloseum fér att vanta in Aaron;
de tva skulle ga och fika efterat.

Han sig att Vayra gick ut innan bade Aaron och
Ellen. Hon verkade ha brattom och se lite nervés ut.
Detta kan bekraftas av Colloseums sédkerhetskameror
- och motsager Vayras pastaende att hon var kvar sist.




Ambassaddren som forsvann

Vayra, som var dar for att lyfta tyngder men som ock-
s& spelar fotboll i samma lag som Aaron, siger sig
inledningsvis inte veta nagonting.

Om hon konfronteras med Ellens vittnesmal blir
hon defensiv och menar att Ellen var extra snall mot
Aaron den dagen, "sdkert for att distrahera". Hon till-
lagger att hon sjilv var sist pa plats, och att hon tyckte
det sdg ut som att Aarons viska flyttat sig efter att
Ellen gatt darifran.

Konfronteras hon med bade Ellens och Labans vitt-
nesmal bryter hon ihop och avsldjar sanningen. Detta
framfor allt eftersom det Laban sidger kan bekriftas
via sékerhetskamerorna.

« Hon tog nyckeln ur Aarons viska.

« Hon hade med sig en maskin, som gjorde
nagot med nyckeln. Hon vet inte exakt vad.

» Det hela var en gentjanst hon gjorde hacka-
ren Traktorstrale, som tidigare hjalpte henne
att fucka upp hennes ex’ dator nar han
gjorde slut.

o Traktorstrale levererade maskinen via kurir,
och sag till att den hdmtades upp pa samma
satt nar allt var klart.

» Hon har aldrig traffat Traktorstrale IRL.

« Hon brukar ha aggmoten med Traktorstra-
le pa Klubb 27. Hon kan ge rollpersonerna
hennes kontaktuppgifter.

Output

« Vayra konfronteras — Traktorstrale pa

klubb 27 (s 187)




Colloseum

Namn/alias: Ellen

Sysselsittning: Student / designer

Kén: Transkvinna

Sexualitet: Homo

Utseende: Langt brunt har i hastsvans, kladd i

==l grona traningsklader. Svart. Atletisk och senig.
o — SL-instruktion: Var rittfram, tydlig. Slappna av i ax-
Ay larna. Ligg huvudet pa sned nér du tanker efter.
L A Mal: Klara studierna. Forbéttra varlden.

Réidsla: Inte vara tillracklig.

Namn/alias: Laban

Sysselsittning: Student / dansare

Kon: Cisman

Sexualitet: Asexuell

Utseende: Lang och lite rund, hockeyfrilla med lang
histsvans dér bak. Latino. Jeans och vitt linne.

SL-instruktion: Var stressad. Flasa lite nar du talar.
Spann axlarna. Andas in kraftigt mellan meningar.
Hoppa med ena benet nar du sitter ner.

Mal: Dra ut pa studierna sa ldnge foraldrarna

I betalar, fokusera pa klubblivet under tiden.

Réidsla: Gora bort sig.

N ,

VN Namn/alias: Vayra

z ) f{:\ Sysselsattning: Student

= Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Hetero

Utseende: Muskulds. Kortklippt lila har. Vit hud.
Vackra abstrakta tatueringar.

SL-instruktion: Prata fort, snegla mot dérren.
Staka dig lite, och avbryt sig sjalv mitt i
meningar. Spann axlarna.

Mal: F4 ett vilbetalt jobb, inte behova ata
néringsslem och sova i alkov.

Ridsla: Att hennes vinner ska se vem hon innerst
inne ar och bli acklade.




Ambassaddren som forsvann

Messers cybershop

Killa: Serviceloggen i den cybernetiska armen som
hittades utanfor hotellsviten

Messer kommer inte att vilja traffa rollpersonerna, men
sa ldnge de inte avsldjar sitt syfte eller att de jobbar
for ordningsmakten sa kan de latt fraga sig fram till
hennes shop. Den saknar skyltning och ligger intrangd
mellan ett sunkigt café och en vapenbutik i en sliten
galleria langt ner i Sigmatechs sektor. Ingangen ar
olast men bevakas av ett rott lysande kameradga.

Butikens ar trang och fylld av cybernetiska kropps-
delar upphéngda pa krokar. Manga av dem &r sikert
stéldgods men det skulle vara svart att spara dem
- mjukvaran ar rensad och serienumren sedan liange
bortfilade.

Messer kommer inte att vilja samarbeta — har kravs
extraordinidra metoder. Hot och utpressning fungerar.
Mutor, erbjudanden och vadjan till hennes goda sida
gor det verkligen inte. Hon ar varken modig eller
lojal, men hon &r helt kallt medveten om att hennes
klientel inte skulle uppskatta om hon boérjade tjalla.

Namn/alias: Messer

Sysselsattning: Cyberdoc

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Pan

Utseende: Kort, lite rund. Vit hud, rott krulligt
har. Cybrad ryggrad och ett par extra armar
- specialiserade pa precision och cyberopera-
tioner, inte strid. Bar en vit, solkig rock.

SL-instruktion: Luta dig lite framat. Le. Gor sma
gester med hinderna och nicka mycket for att
understryka vad du sager. Var bestamd.

Mal: Kunna bli legit, arbeta f6r en megakorp.
F& erkdnnande. Bilda familj med nadgon. Kédnna
sig lyckad.

Rédsla: Virus och parasiter. Att misslyckas.




Messers cybershop

Det rollpersonerna kan fa ur henne &r att armens
agare heter Echo och en adress till honom. Diremot
ger det ocksa odnskade konsekvenser: Sa snart de
lamnat butiken kommer hon férst och framst att hyra
ordentliga muskler. Hon har en del riktiga strids-
monster som ar skyldiga henne pengar.

Darefter hor hon forst av sig till, och varnar, Echo.

Om rollpersonerna avsléjat vad det egentligen ar
de utreder kommer hon ocksa att lagga upp en allmén
varning pa diverse anslagstavlor om rollpersonerna
och deras drende. Kort sagt — hon har inga problem
alls med att sélja ut rollpersonerna dven om deras
utredning inte paverkar henne. Ju mer hon lagger
fokus p& dem, desto mindre risk att ndgon moérdar
henne for att hon tjallat.

Output

+ Messer — Echos hem (s 183)

Namn/alias: Echo

Sysselsittning: Legosoldat

Kén: Cisman

Sexualitet: Homo

Utseende: Stor kroppsbyggare med grov nacke,
fyrkantig haka och kortklippt blond militar-
frisyr. Vanster arm ar cybernetisk. Morkbrun
hud.

SL-instruktion: Torna upp dig. Var rak i ryggen,
men nervos. Spann axlarna. Knyt och 6ppna
héanderna. Ha djup rost. Snegla mot dorren.

Mal: Fa ett nytt militirkontrakt och kunna bli en
del av den sortens sammanhang igen. Forhopp-
ningsvis utan att behoéva slass mot Gronskan.

Rédsla: Grénskan. Aterkommande mardrémmar.




Ambassaddren som forsvann

Killa: Cyberdocen Messer, den cybernetiska armen
som hittades utanfor hotellsviten, Aguilera, Satori

Echos billiga kyffe ligger langt ner i Sigmatechs sektor
- hans liv efter det militdra har kantats av motgangar
och apati. Han &4r nervoés, men inte i forsta hand for
rollpersonerna. Han har inte hort nagot fran Jones
pa hela dagen och har starka misstankar om att deras
uppdragsgivare har ndgot med saken att gora. Han ar
villig att beratta allt han vet for rollpersonerna om
de kan garantera honom skydd.

« Jones sade att det bara var nan foretagsgre;j.
Kontorspolitik. Att snubben de dédade var
direktor eller nagot och att spindelkroppen var
en stor krypterad datacache. Echo var miss-
tdnksam; han har sett en del tech och ingenting
med den dar spindelkroppen liknade nagot han
nagonsin sett.

« Jones var den ende av dem som hade direkt
kontakt med uppdragsgivaren, som Echo bara
kanner som "Gorgon". Jones var ocksa den ende
som visste vart de skulle frakta spindelkroppen.

« Gingets transport havererade vid tunnelmarkor
66/5687. Jones horde av sig till uppdragsgivaren
via en nirliggande terminal och en spind
halvtimme senare kom en lastare fran Cortical
Systematics och hdamtade upp lasten.

« Echo horde Lastarschaffisen sidga nagot i sin
radio om att han skulle vara framme "om fem
minuter".

Echo har ocksé Jones adress.

Output

« Uppdragsgivaren — Namnet Gorgon (s 202)

« Lastaren — Cortical Systematics (s 201)

« Transporten — Tunnelmarkér 66/5687 (s 177),
5 minuter dérifran

» Jones — address (s 184)




Jones’ hem

Jones’ hem

Killa: Echo, Aguilera

Jones hem ar i ett betydligt snyggare omrade an till
exempel Echos - halvvigs upp i Sigmatechs sektor med
utsikt mot en ljus och luftig park. Nar rollpersonerna
kommer till platsen &r det dock tydligt att ndgon hunnit
fore — hela bostaden 4r ett enda kaos av svértad betong
och krossat glas. Nagonting har exploderat dar inne
och valdigt lite finns kvar. Stadrobotar arbetar for fullt
med att rensa bort brate som spridits ut i parkomradet.
Halet som brukade vara ligenhetens yttervigg ar tackt
av polistejp och det star flera uniformerade poliser
som hindrar obehériga fran att komma alltfér néra.
Det ar en aktiv brottsplats med mycket kladd.

Uniformerna vet inte speciellt mycket, kontaktar
rollpersonerna kommissarie Alexandrov s& kan han
dra i sina kontakter, och fa fram att utredningens enda
spar 4r att sprangmedlet som anvandes var registrerat
hos det nedlagda foretaget Solida.

Output

+ Sprangmedlet — Solida (s 175)

Namn/alias: Jones

Sysselsittning: Planerare

Kon: Transkvinna

Sexualitet: Hetero

Utseende: Morkblont rakt har, cybernetiska
kromfargade 6gon. Medellangd. Vit hud. Klar
sig i jeans och urblekt t-shirt med tryck.

SL-instruktion: Jones ar dod.

Mal: Ville tjdna ihop pengar nog att skaffa sig en
full-cyberkropp och ta sig in i évre sociteten;

I fri fran sin underklassbakgrund.

Réidsla: Spindlar. Att dra skam 6ver sin familj.




Ambassaddren som forsvann

JH Sékerhet

JH Sakerhet

Killa: Nyckelkortet i Jones ficka

JH Sakerhet ar ett litet fimansforetag som grundades
med stora ambitioner om att erbjuda "kompletta siker-
hetslosningar". Idag dr de ett vanligt vaktbolag med
en handfull kunder. De saknar kontorslokaler, men
det ar latt att hitta kontaktuppgifter via Sigmatechs
Oppna intranit. For att fa information om passerkortet
kravs att rollpersonerna kan évertala dem om att de
arbetar for Koalitionen och utreder en kidnappning.
Det de kan fa fram om passerkort 0667512 ar:

o Det ar knutet till Jones, en IT-sdkerhets-
konsult vars adress finns i deras register.

« Det ger tillgang till tre fastigheter — kontors-
foretaget CC Everybody och vattencisternerna
CL4 och F2. Denna lista ar filter D, och kan
jamforas med andra listor rollpersonerna
hittar under dventyret.

Output

« Anstallningsregister — Jones hem (s 184)
« Passerkortets fastigheter — Filter D (s 204)




Den 6vergivna bostaden

Den dvergivna bostaden

Killa: Sensorerna som placerats inne pa Solida, root-
kitet i RGB Hotels sikerhetssystem

Adressen ligger i ett fint omrade, men ar svarhittad
- ingangen verkar inte bara ha bommats igen utan
ocksé téckts av betong. Efter en stunds letande fran
olika riktningar kan rollpersonerna hitta en diskret
ingang markt "service" langst bak i en narliggande
kladbutik.

Det var linge sedan ligenheten senast anvindes
som bostad. De fa mébler som finns kvar dr stdllda
mot vaggarna, staplade pa varandra och tiackta av
genomskinlig plast. Overallt stdr datorutrustning -
serverstackar, routrar och kabelhdrvor. Den enda
belysningen kommer fran datorernas blinkande lam-
por och utrymmet ar fullt av ett konstant susande,
surrande ljud fran alla fldktar och kylsystem.

Forsoker man ansluta till systemen méts man av en
varningsruta som sager att utrymmet dgs av Klustret
och att den som forsoker ta sig in utan Klustrets med-
givande kan rdkna med att bli "fucked up".

Klustret ar ett ganska valkant hackerkollektiv.

Datorsystemen &r i princip ohackbara och skyddas
av extremt svar svart is — dess isvdarde ar 6 och ett
misslyckat forsok innebar dels att rollpersonerna lases
ute helt fran systemet och dels att hackaren far en
skada med varde 1. Om hen anvande en separat dator
istéllet for sina implantat — alltid smart — s& kommer
utrustningen i basta fall krascha, i viarsta fall frasas
sonder helt.

Om rollpersonerna mot férmodan lyckas hacka sig
in sa kan de fa informationen som Klustret kdnner till
utan att behéva kopsla om den.

Output

« Datorsystem — Klustret (s 199)




Ambassaddren som forsvann

Klubb 27

Kalla: Vayras kontakt med Traktorstrale, sikerhetschef
Jonssons loggar

Klubb 27 &4r en vilkdnd aggklubb dar manga hackers
och gamers traffas IRL eller via proxies for att tévla,
spela och knyta kontakter. Klubben har flera arenor
for agg-slagsmal och andra tivlingar dér det enda som
finns i den fysiska verkligheten ar deltagarna — resten
ritas upp pa deras och publikens linser eller glaségon.

Jan Jonssons spelskulder hdar d4r manga, omtalade
och dessutom vildokumenterade i klubbens system.
Om du som spelledare vill kan du ockséa lata spelarna
stota pa Jonsson nar han star och sliter sitt har infor
annu en aggmatch som inte gar som han vill.

Traktorstrale

Hackaren kédnd som Traktorstrale finns inte pa plats
fysiskt men kan ga med pa ett aggmote dar hon mani-
festerar sig i form av sin avatar. Hon syns och hors
da bara for rollpersoner med relevant utrustning;
antingen cyberégon/éron eller glaségon med hoérlurar.

« Avsléjar direkt att hon anlitades av hackaren
Gorgon via en elektronisk anslagstavla for
hackers, med fet kryptering. Inte en chans att
hen kan sparas den vagen.

« "Inget for inget" — Traktorstrale vill att rollper-
sonerna ger henne Gorgons verkliga identitet
om de vill ha hennes hjilp - och att hon kniper
kaft till Gorgon om att de ar hen pa sparet.

« Bekriftar att hon fixade maskinen till Vayra.

« Har adressen till den server dit kamerorna pa
GastroDesign skickade sina feeds. Hon vet att
Gorgon anviant den servern flera ganger.

Output

« Uppdragsgivare — namnet "Gorgon" (s 202)
« Om Gorgon — adress till server (s 186)




Klubb 27

TRAKTORSTRALE

Namn/alias: Traktorstrale

Sysselsittning: Hacker

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Asexuell

Utseende: Avatar online - en stor, tjock kvinna i
rutig skjorta och bla arbetsbyxor, rod keps och
rejala arbetskangor. IRL — Normalbyggd, svart
hud. Blonderad afrofrisyr. Klar sig ledigt och
bekvamt; traningsbyxor och t-shirt.

SL-instruktion: Luta dig bakat. Ligg ena armen lite
slappt 6ver narmaste stolsrygg.
Var avslappnad, men skarp. Tank efter innan
du talar, lat dig inte hetsas.

Mal: Ga med i Klustret, bli en elit-hacker

Rédsla: Hojder och att avslgjas IRL.

Namn/alias: Aguilera

Sysselsittning: Legosoldat / budbérare

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Homo

Utseende: Latina med svart kort tuppkam.
Dubbelledade ben. Armar fulla med animerade
tatueringar. Klér sig i jeans och linne.

SL-instruktion: Prata snabbt och var aggressiv,
misstanksam. Lita inte pa nan. Titta inte folk
i 6gonen; studera dem for att forséka se vad
de vill. Titta pa dem ur 6gonvran; se till att ha
koll p&4 omgivningen. Var redo att fly.

Mal: Kunna leva pa sin konst (holo-skulpturer).

Rédsla: Bli psykiskt sjuk som sin mor.




Ambassaddren som forsvann

Aguilera

Om rollpersonerna ser sig omkring pa klubben, och
sett henne pa film, sa kan de ocksa kianna igen Aguilera
nidr de ser henne pa klubben. Hur viljer de att ndrma
sig henne? Hon &r oerhort nervés och lattskramd, och
hennes forsta instinkt ifall hon kidnner sig pressad ar
att fly — nagot som 4r ganska latt att gora med hennes
dubbelledade ben.

Om rollpersonerna lyckas na henne utan att hon
blir skramd, eller om de lyckas genskjuta och hindra
henne fran att fly, sa kan hon ge dem:

« Namn och adresser till hennes kumpaner Echo
(exmilitdr), Jones planerare) och Satori (hacker).

« En beskrivning av hindelserna inne pa hotellet,
om rollpersonerna behover det.

+ Det var bara Jones som visste vart spindel-
kroppen skulle transporteras.

« Deras fordon brét ihop vid tunnelmarkér 66/5687.

« Den motande transporten hade en foretags-
logga, men hon minns inte vilken (hon kan
peka ut Cortical Systematics om hon ges ett
urval).

« Jones beréttade vildigt lite. Aguilera raknade
med att det bara var ndgon vanlig foretags-
spioneri-grej, att snubben de dédade var nagot
slags chef och att kroppen de snodde antingen
var viktig proprietir tech eller att den var nagot
slags stor krypterad data-cache.

Hot fungerar, men trovirdiga 16ften om beskydd &ar
mer langsiktigt hallbara. Det finns annars en reell
risk att Aguilera siljer ut rollpersonerna till Gorgon
sa snart hon kan, i hopp om att kunna radda sig sjalv.

Output

« Kumpaner — Jones namn och hem (s 184),
Echos namn och hem (s 183), Satoris namn
och hem i Fristaden (s 190)

« Kuppen — Tunnelmarkér 66/5687 (s 177)

» Loggan pa lastaren — Cortical Systematics
(s201)




Som alltid nar man besoker Fristaden ar det sakrast
att ga bevipnad och vara vaksam - detta ar laglost
land och det mesta ar tillatet sa lange ordningen inte
stors alltfér mycket. I teorin ar Fristaden en del av
Koalitionen - har en stol i radet och allting — men i
praktiken vager organisationens ord ganska latt hir.

Om rollpersonerna varit har tidigare eller har kon-
takter har sa kanske de kan fa en kort audiens med
Roberta Reventlov-Giskard, Fristadens harskarinna.
Om de berattar for henne vad saken giller s& ar
hon samarbetsvillig, och kan se till att ingen brakar
med rollpersonerna och att de hittar dit de ska utan
bekymmer. Dock kommer hon att halla 6gonen pa
dem — det de héller pa och rotar i verkar viktigt och
intressant, och RRG héller alltid utkik efter situationer
med potential att gagna henne.

Satoris hem

Kalla: Aguilera

Hackern och tech-experten Satori har sedan nagra ar
ett eget litet krypin djupt inne i Fristaden. Det &r inte
mycket, men det 4r nagot — och det 4r hennes. Hon var
illa till mods redan under kuppen — bade hon och Echo
reagerade pa hur fraimmande och marklig spindel-
kroppen var. Ingen av dem har sett nagot liknande
tidigare. Nér hon sedan for nagra timmar sedan horde
vad som hint med Jones — hon har kontakter som later
henne halla koll néar hon vill - gick hon in i nédlage.

Sedan dess har hon suttit inne i sitt hem, bakom en
tung siakerhetsdorr. Pa utsidan av dorren sitter flera
héggradiga vapensystem som hon kan styra inifran.
Hon kommer inte att anvidnda dem om hon inte blir
pressad.
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Om rollpersonerna lyckas 6vertyga henne om att
de ar pa hennes sida kan hon ge dem:

« En 6versiktlig beskrivning av hur kuppen
gick till.

+ Echos adress.

« Att Jones, planeraren som skotte kontakten
med Gorgon, dott i en explosion for nagra
timmar sedan.

« Hon hade ingen kontakt med Gorgon direkt
for egen del, men minns att Jones nagon
gang pratade om att han "later som en riktig
megakorp-ratta, en kostymnisse” och att han
utifran detta dragit slutsatsen att kuppen i
slutdnden var foretagspolitisk.

« Satori sjalv avvek fran gruppen tidigt, och
var inte med nér spindelkroppen &ver-
lamnades till uppdragsgivaren.

Satori upplever det definitivt som att hon tagit sig
vatten 6ver huvudet och &ngrar sin inblandning i det
hela. Hon har ingen aning om vad hon ska ta sig till,
men hoppas att det hela lugnar sig s& att hon kan
vaga sig ut igen.

Output

« Gorgon later som nagon med koppling till
ett megaforetag (s 202)
« Echos bostad (s 183)

Namn/alias: Satori

Sysselsittning: Sikerhetstekniker

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Bi

Utseende: Japan i 60-arsaldern. Lite rund, langt
har, glaségon.

SL-instruktion: Skjut fram huvudet en aning.
Titta misstdnksamt. Tala sammanbitet.

Mal: Driva en egen IT-sékerhetsfirma.

Rédsla: Att ingen respekterar henne. Cancer.




Ambassaddren som forsvann

Svarta Halet

Kalla: Monky Lazar, en av de 6verlevande pa hotellet.

Svarta Halet ar en pytteliten bar som nétt och jamnt
har plats for tio personer plus en bartender. Dér sitter
nu Vincent, ledaren fér det nu i princip utplanade
kriminella ginget Razorfists, och dricker upp sina
sista kreds. Han pratar giarna med rollpersonerna,
framf6r allt om han forstar att de ar pa jakt efter
hans uppdragsgivare, Gorgon.

« Han vet att han och hans giang ar kérda. Han
tanker nu forséka soka varvning hos nagot
annat ging, eller kanske bara hélla huvudet nere
ett tag.

« Han &r extremt bitter, arg och hamndlysten
over att hans giang kordes i kottkvarnen. Han
forlorade goda vénner i rdden mot hotellet.

« Han "skulle inte litat pa den dér slemmige javeln".

« Han tréaffade faktiskt Gorgon IRL - och kan
darmed beskriva honom. Han bar mask, men
kroppsbyggnad och kroppsspréaket kan Vincent
beskriva, liksom den dyra kostym han bar. Om
rollpersonerna traffar eller har triffat December
Dylan och jamfér Vincents signalement sa
matchar de perfekt.

« Han har ddremot inget satt att kontakta Gorgon
och vet inte hur man hittar honom.

« Han instruerades av Gorgon att stilla till med
ordentligt med ovisen.

o De trodde att motstandet skulle vara mindre;
informationen var rutten.

« Planen var att sla till, plocka allt dyrt man kom
at, forstora stallet och sen dra darifran.

Output

« Vincent — Signalement fér Gorgon (s 202)




Vattencisternerna

Namn/alias: Vincent

Sysselsittning: f.d ledare for HellHawkz

Kén: Transman

Sexualitet: Pan

Utseende: Langt hardrockarhar, svart T-shirt,
jeansviast med patchar fran olika band. Ljus-
brun hud. Orakat bikerskiagg.

SL-instruktion: Luta dig framat, ha armbagarna pa
bordet. Var sur och uppgiven — aggressiv om
nagon antyder att nagot ar ditt fel.

Mot inte folks blick langre an nan sekund om
du inte tanker sld dem pa kaften.

Mal: Hitta ett nytt ging att bli ledare for.

Ridsla: Att inte respekteras. Att aldrig kunna ha
nagon riktig kontakt med sina barn.

Vattencisternerna

Killa: Filter A (saker inom 5min avstand fran markor
66/5687), filter B (Klustrets 6vergivna datorsystem),
filter C (Vattencisterner i Solidas datorsystem) och
filter D (Jones passerkort vid JH Siakerhet)

Arkologins vatten lagras i stora cisterner. De flesta av
dem é&r cylinderformade, omkring 70 meter i diameter,
40 meter djupa och kan innehalla 6ver 120 miljoner
liter vatten vardera. Det motsvarar dagsbehovet for
ungefar en miljon ménniskor. Manga av dem &r bara
delvis fyllda. Sedan Grénskan kom in i bilden maste
arkologin fungera som ett slutet system och det blir
viktigare 4n nagonsin att vatten renas och atervinns
pa ett sikert satt. Sedan arkologin stangdes har den
totala méngden tillgdngligt obesmittat vatten minskat
varje ar.

Vattnet i cisternerna renas innan det skickas ut
till dricksvattensystemet. Medan det lagras halls det
nagorlunda tjanligt med hjalp av bakterie-, alg- och
spordodande kemikalier, men att dricka det ar inte
rekommenderat. Ansvaret for cisternerna ligger hos
respektive megaforetag.




Ambassaddren som forsvann

Cisternerna ar likartade — manga tjocka ror, enkla
men effektiva sikerhetssystem, serviceingangar for
tekniker. Alla ingingar finns ldngst upp, betong-
bryggor och catwalks finns placerade med jimna
mellanrum pa insidan. Varje cistern har ocksa minst
en storre ingang, dar det gar att fora in fordon och
storre maskineri.

Rollpersonerna kan ges tillgang till vilken cistern
som helst genom att kontakta Koalitionen och uppge
sina skal. Koalitionen ser da till att Sigmatech ger dem
tidsbegransade passerkort.

I det har aventyret figurerar cisternerna C1, C5,
CL4, F2 och K6. Den enda av dem som néastan ar helt
fylld &r CL4, och det 4r ocksé dar det hemliga labora-
toriet finns — det spindelkroppen fordes till.

Output

o CL4 — Laboratoriet (s 206)

CC Everybody

Killa: Filter B (Klustrets 6vergivna datorsystem), filter D
(Jones passerkort vid JH Sékerhet)

Detta foretag tillhandahaller specialiserade ekonomi-
och admintjanster. Deras specialitet ar personlig service.
Dar de flesta foretag automatiserat sadant helt och
hallet, lovar CC Everybody att varje person som ringer
ska fa prata med "en riktig ménniska"!

Deras tjinster dr inte billiga, men de anvands av
en hel del foretag for att hantera sarskilt vardefulla
klientkontakter, och har inga problem att g& runt.

Bland de som &6ppet skryter om att de ar kunder
hos CC Everybody maérks till exempel bade Cortical
Systematics och Nakatomi.

Output

« Kunder — Cortical Systematics (s 201),
Nakatomi (s 200)




Lagerlokaler

Lagerlokaler

Killa: Filter A (saker inom 5 min fran markor 66/5687),
filter B (Klustrets 6vergivna datorsystem)

Bland filtren rollpersonerna kan hitta dterkommer
tva lagerlokaler. Ingen av dem innehéller egentligen
nagot viktigt eller nagot relevant f6r utredningen.

« U-66-8; Maskindelslager. Anvands ibland
som tillhall for ett kriminellt gang.

» U-67-3; Nagra dussin lasbara lagrings-
moduler. Hyrs av sma foretag och rika
privatpersoner med hoarding-tendenser.

Namn/alias: Jacque

Sysselsittning: Samordnare, befialhavare for The-
seus. Ibland legosoldat.

Kén: Cisman

Sexualitet: Hetero

Utseende: Lang, slank, viltranad. Kritvit heltdck-
ande mask som forestaller ett symmetriskt,
tilltalande mansansikte med fylliga lappar och
smal nasa. Ansiktet ar stelt och bara kaken rér
sig nar han talar. Det finns inga hal. Bar svart
heltackande kroppsstrumpa som técker all hud
i 6vrigt. Klar sig i svart; ofta en svart rock
och svart skjorta. Under allting &r han c:a 30%
maénniska, och har vit hud och (avrakat) blont
har.

SL-instruktion: Var mjuk och vénlig sa lange det
passar dina intressen. Ge inte efter, satt hart
mot hart. Tveka inte. Undvik on6diga rorelser;
flytta bara den kroppsdel som behd6vs. Ror dig
mélmedvetet. Var rak i ryggen.

Mal: Avancera inom Theseus, komma sa nira
total kroppskonvertering som méijligt. Leva for
evigt.

Réadsla: Att bli gammal.




Ambassaddren som forsvann

Organisationer

Theseusorden

Kalla: Sdkerhetschef Jonssons hemligheter, den déde
medlemmen i korridoren, dataspiken i svit #6495ED,
hotellets sakerhetssystem.

Se s37 for mer information om Theseusorden.
Theseusorden ar en hemlighetsfull organisation
som saknar anledning att hjalpa rollpersonerna med
deras utredning. Om de har ngon personlig kontakt
inom orden - till exempel Jacque - eller kan vertyga
nagon representant om att orden har nagot att tjdna
pé att dela information, sa kan de fa veta foljande:

« Theseusorden hade "kanske - rent hypotetiskt, ni

forstar” planer pa att kidnappa ambassadéren.

De hade fatt tips om ambassadoren, och tillgadng

till hotellets sakerhetssystem och golvplaner,

via sidkerhetschefen Jan Jonsson — som de ser

som en overtygad och lojal ordensbroder.

» Nej, de visste inte att spindelkroppen var mer
an en datacache. Men de hade misstankar.

« Jacque var — "aterigen, hypotetiskt" — den som

skulle halla i operationen, och som personligen

scoutade hotellet.

"Heffner" heter egentligen Channel. Hennes

jobb var att halla koll p4 ambassadoren och

forsoka hitta ett bra tillfalle.

Deras planer hann aldrig bli speciellt konkreta

- nagon annan hann fore.

Theseusmedlemmen de nu talar med kommer att
forsoka kopsla for varje bit information. De byter
girna tjanster och data, och ar vialdigt nyfikna pa
Ambassadoren. Orden dr ocksd mycket intresserade
av arkologin han kommer fran (s 26).
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Organisationer

Rollpersonerna kan f4 tillgang till den dekrypterade
versionen av inspelningen Channel gjorde inne pa
hotellet. Den ar hégupplost och visar storre delen av
handelseforloppet (s 152). Man ser tydligt att en av
kidnapparna har en stor cyberarm som fastnar i det
snabbhiardande skummet, att en av dem har cyber-
netiska dubbelledade ben och att en av dem har ett
passerkort fran en firma vid namn JH Sékerhet i fickan.
Kortet har nummer 0667512.

Output

« Inspelning fran hotellrum, passerkort i ficka
— JH Siakerhet (s 185)

@ CHANNEL

Namn/alias: Channel

Sysselsittning: Spanare f6r Theseus

Kén: Ciskvinna

Sexualitet: Hetero

Utseende: Smal, kinesiskt utseende, svart rakt
har, halvtackande kromad mask med smé horn
och sex sma kameradgon. Svart fin kostym, vit
skjorta, rod slips.

SL-instruktion: Channel ar dod

Mal: Avancera upp i Theseushierarkin, slippa

Ridsla: Kastas ut ur Theseus.

| smutsa ner hinderna.
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Klustret

Killa: Datorsystemen i den 6vergivna bostaden

Manga kanner till Klustrets namn och de atnjuter stor
respekt i hackerkretsar, men fa vet vilka kollektivets
medlemmar ir. Det sigs att de dr konstant virrade,
uppkopplade till varandra och fungerar som en enda
kollektiv entitet.

Serversystemet som Gorgon anvént ar gammalt och
har inte anvants av kollektivet pa nagra ar. De har
inte méarkt att det aktiverats.

Klustret kommer inte att ge rollpersonerna nagon
information gratis. Som allra minst vill de veta vad
Gorgon héller pa med. De vill ocksa ha information om
ambassaddren och — om rollpersonerna ar oférsiktiga
nog att nimna det - uploading-teknologin.

Det de kan fa ut fran Klustret ar foljande:

« Gorgon ir en fore detta Klustret-medlem.

« Serverparken stingdes ner for flera ar sedan,
efter att Gorgon pastatt att snuten var honom
pa sparen. Han forsvann kort darefter. Klustret
overgav servrarna for sakerhets skull.

» Nagra méanader senare dék Gorgon upp - nu
som chef pa Cortical Systematics.

« Givetvis vet de hans civila identitet (December
Dylan). Han férstar nog inte att de vet det -
han tror sjilv att han 4r smartast pa planeten.

 Klustret tanker inte skydda "Gorgon". Han
briande sina broar och saltade marken efter sig.

o Nar Klustret tittar ndrmare pa servrarna hittar
de en nyligen utférd analys av fyra platser:
cisternerna CL4 och F2, kontoret for foretaget
CC Everybody, och lagerlokal U-67-3. Denna
lista ar filter B, och kan jamforas med andra
listor rollpersonerna hittar under dventyret.

Output

« Gorgon — December Dylan (s202) vid
Cortical Systematics (s 201)
« Serverparken — Filter B (s 204)




Organisationer

Nakatomi

\‘ Kailla: Solida/Giana & Giana, siakerhetschef Jonssons
@ " hemligheter

Se 528 for overgripande information om Nakatomi.
Nakatomi Beakta ocksa hiandelserna i tidigare aventyr.

Nakatomis malsattningar och férkunskaper ser lite
olika ut beroende pa vem som leder foretaget:

+ Jocasta Oberg / Caesar III vill kontakta ambas-
sadoren och hade tdnkt anvinda Jan Jonsson
som ingang.

Nerina Millenkamp, eller Tamlin Mohammad,
vet antagligen inget om uploading och &r inte
speciellt intresserade. Fér dem &r ambassadoren
bara méjlig kélla till ny teknologi i allméanhet.

Om rollpersonerna fortfarande star pa god fot med
nagon hogt upp i foretagets naringskedja kan de fa
bekriftelse pa att Nakatomi betalat Jan Jonsson for ett
datapaket om RGB Hotel. Daremot vet de inget om det
snabbhiardande skummet fran Solida, som anvandes
vid kidnappningen.

Om de pressar personen de talar med, eller 6vertygar
hen om att de kommer att agera i Nakatomis intresse,
far de veta att Nakatomi har starka misstankar om
att Cortical Systematics ligger bakom kidnappningen.

Nakatomi har en spion pé deras forskningsavdelning
och de senaste dagarna har det varit en febril aktivitet
kring ett nytt topphemligt forskningsobjekt. Experter
pa cybernetik och virr har under stort hemlighets-
makeri forts till ett laboratorium. Ingen pa Nakatomi
vet dnnu var labbet ligger.

Man vet ocksa att det 4r December Dylan som ligger
bakom hela operationen, men den informationen delar
ingen pa Nakatomi med sig av utan mycket goda skal.

Output

« Vilka som ligger bakom — Cortical
Systematics (s 201), Gorgon / December
Dylan (s 202)




Ambassaddren som forsvann

Omni

Killa: RazorFists automatvapen, GastroDesign OMNI
MEGACORPORATED

Omni ar egentligen inte inblandade héar 6ver huvud

taget. Om rollpersonerna har kontakter inom mega-

foretaget sa kan de genom dem kanske fa veta att:

« Planen var att anvinda GastroDesign som
sprangbréida for industrispionage mot
Sigmatech. I och med héndelserna pa
hotellet ar de planerna nu skrotade.

« Vapnen som anvindes i hotellobbyn stals
fran ett vapenlager for nagra veckor sedan.
De vet inte vem som lag bakom st6lden och
saknar ledtradar. De ar valdigt intresserade
ifall rollpersonerna kan fylla i nagra luckor.

Cortical Systematics

Killa: Lastaren som hiamtade upp spindelkroppen,
Klustret :

Cortical Systematics kommer inte att vilja samarbeta
med rollpersonerna. De flesta av dess anstéllda — och
chefer — vet ingenting, men har instruerats att knipa
ihop och inte ge ifran sig mer &n absolut nodvéndigt. CO R—H CA L
For foretagets basta. Bara December Dylan och de han SYSTEMATICS
involverat i projektet personligen vet pa vilket sitt
foretaget dr inblandat.
Fordonet som hidmtade upp spindelkroppen stals
for flera veckor sedan, enligt Cortical. Detta bekréftas
av en polisrapport, som kommissarie Aleksandrov
kan fa fram om rollpersonerna ger honom fordonets
registreringsnummer.
Om de lyckas fa reda pa forarens identitet kan de
mojligen klamma ur nagon pa Cortical att han fick
sparken for flera manader sedan, efter att ha blivit pa-
kommen med droger pa jobbet. Soker rollpersonerna
upp honom hittar de honom déd av en 6verdos i sitt
lilla ratthal till lagenhet.




Gorgon / December Dylan

Gorgon / December Dylan

Killa: Klustret, Sakerhetschef Jonssons hemligheter,
hotellets siakerhetssystem, Echo, Aguilera, Satori,
Traktorstrale, Razorfists ledare Vincent

"Gorgon", som ligger bakom kidnappningen, ar i
sjalva verket ett hackeralias f6r December Dylan,
chef pa Cortical Systematics. Han har tidigare varit
Theseus-sympatisér och medlem av hackerkollekti-
vet Klustret, men han sadlade om och gav sig in i
foretagsvirlden. Dar visade det sig att han var kom-
petent badde som programmerare och ledare, och
han avancerade snabbt upp till en chefsposition.
Nu riskerar han allt for att ge foretaget den ultimata
konkurrensférdelen - ensamrétt till den varldsom-
valvande uploading-teknologin.

Som December Dylan klar han sig pakostat men
smakfullt. Valskraddade moérka kostymer, skjorta,
slips, svarta handskar. Fa av de som kdnner honom
under namnet Gorgon har traffat honom i kottet, men
nér han verkligen maste traffa nagon fysiskt i den
rollen bar han en grinande metallmask med stiliserat
ormhar och réstmodulator.

Aldre hackers som minns Gorgon frén tiden da han
var aktiv kan beskriva honom som "mycket kompetent"
och "driven". Flera av dem vet ocksa om att han hade
kopplingar till Klustret.

Under dventyret kommer det att vara svart for roll-
personerna att hitta Gorgon/Dylan. Om de kommer
fér nira operationen fér snabbt kommer han, som
Dylan, att hora av sig till dem och bestimma méte
pa neutral mark nadgonstans i Fristaden. Han kommer
dé att agera intresserad tredje part som vill muta dem
till att ge ifran sig information om hur utredningen
fortgar och vad de fatt reda p4 om ambassadéren.




Ambassaddren som forsvann

Nar rollpersonerna bérjar komma Gorgon pa sparen
kommer han ocksa att ta kontakt med dem, denna
gang for att staimma digitalt virrmote med dem - dér
erbjuder hans Gorgon-avatar dem 15 E-kreds var for
att fordroja sin operation i nagon dag eller sa. Han
lovar att spindelkroppen kommer att aterldmnas nar
han &r klar med den.

Om du vet med dig att dina spelare uppskattar nar
det blir strid kan han givetvis ocksé skicka busar efter
rollpersonerna for att forsoka sinka dem. Han har
kontakterna — samma personer har ju "tagit hand
om" Jones.

Output

« Rykten bland hackers — Klustret (s 199)

DECEMBER DYLAN

Namn/alias: December Dylan / Gorgon

Sysselsittning: Chef, Cortical Systematics

Koén: Cisman

Sexualitet: Hetero

Utseende: Vilfriserat skigg, svart hud, rastaflator.
Viltrdnad men inte kroppsbyggare. Bar dyra
kostymer, tycker om att visa upp sig. Vanligt
leende.

SL-instruktion: Tala med sjalvsikert eftertryck. Tro
pa vad du siljer. Luta dig framét. Understryk
saker genom lugna, sma gester.

Mal: Makt

Réidsla: Fattigdom, maktloshet. Att utsattas for vald.
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I aventyret finns det fyra filter att hitta. Varje filter
ar en lista med mojliga platser dit ambassaddren kan
ha forts. Har ar en oversikt over filtren:

Filter
Platser A B C D
Vattencistern CL1 u |
Vattencistern C5 u |
Vattencistern CL4 ] u ] ]
Vattencistern F2 u [ u
Vattencistern K6 ]
CC Everybody [ [
Lagerlokal U-66-8 L]
Lagerlokal U-67-3 L] n

Till exempel innehaller alltsé filter A vattencister-
nerna CL1, C5 och CL4 samt de bada lagerlokalerna,
och vattencistern F2 finns med i tre olika filter - B,
C och D.

Tricket ar alltsa att jamfora de filter de har och
forsoka hitta platser som finns med pa flera listor. Om
en plats finns med pa bara vissa listor, men inte andra,
kan den avfirdas. Om de till exempel har filter A och
B, s ar det bara vattencistern CL4 och lagerlokal
U-67-3 som kan komma i fraga, eftersom det i ovrigt
inte finns nagot 6verlapp mellan de tva.
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I de flesta fall innebar ett filter att rollpersonerna
har manga val, tva filter att de har tva val, och tre
filter att de bara har en plats kvar som kan vara ritt.
Undantaget ar filter A och D, som tillsammans leder
ratt direkt.

« Filter A ar listan med platser inom 5 min fran
vagmarkor 66/5687. Den kan fas av Echo
(s 182).

« Filter B r en lista med platser som Gorgon
anvant Klustrets 6vergivna datorsystem for
att overvaka. Den kan fas via Klustret
(s 199) eller direkt via ruskigt bra hacking
av systemet (s 186)

« Filter C 4r en lista med vattencisterner som
Gorgon plockat fram strukturanalyser pa
fran foretaget Solidas system (s 175)

« Filter D &r en lista med platser dit Jones
passerkort fran JH Sédkerhet (s 185) gav
honom tilltrade.

For rollpersonernas del finns viss risk inblandad i
att ga till fel stalle forst. Gorgon har platserna under
bevakning och kan darmed bli férvarnad.

CISTERN CL4




Laboratoriet

Laboratoriet

over 6verDet namnldsa, hemliga laboratorium dit am-

bassadorens spindelkropp fordes ar gomt i vatten-
cistern CL4. En liten plattform sticker upp ovanfor
vattnet, och erbjuder den enda ingangen till de tre
undervattensvaningarna. Konstruktionen ar féorankrat
i cisternens botten.

Laboratoriet 4r inte vackert — det &r hastigt ihopsatt
och bestar till stor del av trycksatta prefab-rum som
fyller sin funktion och inte sa mycket mer. Flera av
rummen byggdes i stora 3d-skrivare efter December
Dylan och hans handplockade forskningsteams speci-
fikationer, och fraktades hit i stérsta hemlighet.

Fran cisternens tak hianger ett antal tjocka, iso-
lerade kablar. Kapas de blir labbet av med bade sin
eltillforsel och sin kommunikation med Gorgon.

Det finns flera batar vid plattformen, och en vid en
brygga lings cisternens kant.
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Forvarningar

Varje gang rollpersonerna gar till en plats Gorgon
bevakar, sa okar laboratoriets Varningsgrad med 1.
Han har tva bevakningar igdng: en som rollpersonerna
inte fatt reda pd och som omfattar samtliga cisterner,
och den han kor via Klustrets gamla system (s 186).
Om rollpersonerna latit Kluster-bevakningen fortga
betyder det att alla platser som ndmns i filtren utom
Lagerlokal U-66-8 ar bevakade. Har de avbrutit det
systemet sa star nu bade CC Everybody och den andra
lagerlokalen obevakade. Daremot héjs Varningsgra-
den med 1 eftersom Gorgon mirker att han inte ldngre
far data fran systemet.

Vad rollpersonerna moéter nar de nar laboratoriet
beror pa Varningsgraden:

« Varningsgrad 0: Alla 4r helt oférberedda.
Forskningsteamet ar mitt uppe i sitt arbete,
vakterna ar inte forvarnade.

« Varningsgrad 1-2: Forskningsteamet har for-
varnats och ar i full fard med att packa ihop
och flyttas till annan ort, samtidigt som ett
par av dem férsoker dra ur spindelkroppen
nagra sista bitar data innan sladden dras ur.
Vakterna ar alerta.

« Varningsgrad 3+: Labbet 4r 6vergivet och
spindeln flyttad. Inga spar finns av vart de
tagit vagen. Dagen efter levereras spindel-
kroppen anonymt till Koalitionen. Cortical
har fatt vad de vill och December Dylan vet
att om spindelkroppen inte aterlimnas kom-
mer de aldrig att sluta leta efter honom.




Laboratoriet

Vaningar

Laboratoriet bestar av tre vaningar.

Véning 01 4r den Oversta. Den bestar av samman-
svetsade containrar som byggts om till enkla sovsalar
for forskare och vakter samt férrad. Fyra korta korri-
dorer méts i mitten, dar rollpersonerna kommer ner
ifall de tar vigen genom luckan pa ovansidan. Tva
korridor har doérrar in till containrarna, de andra leder
till en servicelucka respektive en stege ner genom
golvet. Bada leder till vaning 2; luckan till servicerum-
met och stegen ner till det centrala, 6ppna omrédet.

Vaning 02 bestar av ett centralt utrymme déar kedjor
och tjocka kablar hianger fran taket genom ett stort
hal ner till vaning 03. Den som star och tittar ner har
far en mycket god 6verblick 6ver den nedre vaningen,
inklusive spindelkroppen som kedjorna och kablarna
leder till. Fran den centrala ytan leder dérrar ut till ett
litet forrad, ett lite storre serverrum samt en trapp-
nedgang som leder nedat.

Servicerummet har dr knutpunkten for ventilations-
systemet som cirkulerar luften och och ser till att
viarme sprids ndgorlunda jamnt. Lufttrummor leder
hérifran till férradet och serverrummet pa samma
vaning, samt upp till vaning 01 och ned till vaning 02.
Luften pumpas av stora flaktar, som rollpersonerna
maste stoppa for att kunna ta sig runt i trummorna.

Vaning 03 4r dubbelt s hog som de andra vaningarna.
Dess prefab-rum ar fyllda av matinstrument och datorer
sammankopplade med tjocka kablar. I den centrala
cylinderformade modulen hinger spindelkroppen,
omgiven av terminaler, sladdar, verktyg och robot-
armar fastmonterade i tak och viggar.

Hir finns en torrlagd miniubat, som anvéndes for
att fora in spindelkroppen nerifran. Golvet i rummet
kan 6ppnas via en irismekanism som styrs fran en av
konsollerna i rummet.

Luft cirkuleras in i rummet genom en stor flakt,
som &r ansluten till samma system av lufttrummor
som andra vaningens servicerum.
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LABORATORIET
HEMLIGT OCH GOMT

Lucka ner SO o ke

..... Forrad & sovsalar

Stege ned till V.02

Trappor till V.03

Spindelkroppen

Trappor till V.02




Laboratoriet

Konfrontation

Laboratoriet forsvaras av fyra vakter. De ar redo att
utova dodligt vald men bara i nodfall. I férsta hand ar
deras uppdrag att fordrdja och avskracka inkraktare.
De bar geviar med bedévningsammo samt skarplad-
dade pistoler i holster.

Pa plats ar sex forskare:

« Andrea Musashi (Projektledare, cybernetik
och informatik)

« Grace Wan (Cybernetik)

« Cassie Russeck (Tekniker, Nakatomispion)

« Spiro Razatos (Datorsystem)

« Jonas Kalidas (Cybernetik, sdkerhetssystem)

» Boyd Bossler (Datorsystem)

Forskarna kommer inte att géra nadgot motstand alls.

I samband med deras intrang ner i labbet gér Gorgon
ett sista forsok att muta rollpersonerna. Via fjarrlank
erbjuder han dem 20 E-krediter var om de foérdrojer
sin utredning nagra timmar och later hans forskare
bli klara med sina undersékningar. Mushashi och de
andra inférstddda med Gorgons reservplaner och kan
leverera samma erbjudande.

Forskarnas arbete och mal

Gorgons forskningsteam kommer att lyckas, om roll-
personerna inte hindrar dem.

Spindelkroppens system 4r komplexa, och Wenn-
strand har stingt ner det mesta och slagit igdng alla
skydd han kan. Han kdmpar aktivt emot forskarnas
forsok att bryta sig in i honom. All data som har med
Aurora att gora har sparrats eller raderats, sa att de
inte ska komma at nagra statshemligheter.

Forskarnas mal 4r att forstd systemen som later
Wennstrand existera i spindelkroppen; att avsléja up-
loadingens hemlighet. Nar de uppnatt detta drar de
sig ur Wennstrand och later Gorgon ldmna tillbaka
honom. De rotar inte i nagra andra hemligheter, men
det kan naturligtvis vara illa nog.
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Efterskalv

Efterskalv

Hur rollpersonerna hanterar sin uppgift i det har
aventyret kan fa riktigt langtgaende konsekvenser.

Ambassadoren

Raddas innan hans skydd kniacks: Han ir tacksam mot
rollpersonerna men missndjd med hur Stad Ett och
Koalitionen skott sidkerheten — hans kidnappning
borde aldrig ha &gt rum. Han reser hem sa snart han
kan, men rekommenderar sina overordnade att inte
avbryta de diplomatiska kontakterna. Dock bér Aurora
skota sin egen sdkerhet framledes.

Aterlamnas efter att skyddet knackts: Han ir vildigt
missndjd. Han atervander till Aurora och kommer att
rekommendera fortsatt isolationism. Om de absolut
ska ha fortsatta kontakter med Stad Ett rekommen-
derar han att de uppréittar en egen ambassad i en
byggnad utanfér arkologin.

Han férvarnar Koalitionen om vad det ar hans
kidnappare fick tag pa. Darmed kan de forbereda sig
infér den kommande teknologiska revolutionen.

Riddasinte, utan dédas under riddningsférséket: Dels kom-
mer Aurora att isolera sig fullstdndigt, dels skickar de
in egna trupper och utredare for att undersoka vad
som hént. Det hela riskerar att urarta snabbt och leda
till en utdragen konflikt mellan arkologierna.
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Kidnapparna

Dylan kommer att gora sitt basta for att eliminera
dem, pa samma sétt som han gjorde med Jones. Detta
kan saklart ge brénsle till framtida dventyr. Rollperso-
nerna kan till exempel anlitas for att leta ratt pa en av
dem och forma hen att vittna mot Gorgon. Eller, om
de ar mer kallhamrade, kan de anlitas av Dylan for att
skota jobbet 4t honom. Krediter ar trots allt krediter
och liv ar billiga i Stad Ett.

En annan mojlighet ar saklart att rollpersonerna
tar fast dem och 6verldmnar dem till Koalitionen. De
satts da i celler hos Panopticon och kan eventuellt
senare utlamnas till Aurora.

Cortical Systematics och Dylan

Dylan och Gorgon &r samma person. Om rollpersonerna
inser detta kan de séklart informera Koalitionen om
hans inblandning. Lyckades han fi tag i uploading-
teknologin har han en extremt stabil maktposition i
Cortical Systematics. Da ar det troligt att han kommer
undan med en mindre sméll pa fingrarna. Inte helt
ovanligt f6r méktiga chefer. Om det behévs kommer
han att silja ut kidnapparna.

Om Cortical inte fick uploading-teknologin och Dylan
forsvinner ur bilden kommer foretaget att falla ihop som
ett korthus. Dylan satsade allt pa ett bridde. Resurser,
foretagets anseende, allting.

Far Dylan fortsitta vara chef, och han fick tag i uploadingtek-
nologin, s& kan Cortical Systematics borja genomfora
lyckades experiment med uploading inom bara nagra
manader.




Rollista

Aaron Assistent RGB Hotel
Fick sin sakerhetsnyckel komprometterad vid besok
pa Colosseum.
s 173, 178

Aguilera Legosoldat / budbdrare
Var med och genomférde kidnappningen av ambas-
sadoren. Gommer sig i Fristaden efter att ha hort
att Jones ar dod.
s 188, 159

Anders Séderblom Systemutvecklare
I sjalva verket en defekt fork som tror den ar den
"riktige" Anders.
s 125, 90, 131, 137

Anna-Karin Martensson Hotelldirektor RGB Hotel
Huvudsakligen orolig 6ver hotellets rykte.
s 159

Atun Expeditionsmedlem, ende overlevare
Kan leda RP till Aurora-utposten F12.
s 141, 89, 91, 1238, 144

Aurélie Nakahara Sikerhetschef Nakatomi
Ar den som officiellt ger RP uppdraget att utreda
mordet pé Pelopia.
s 61, 55, 60, 64




Bengt Ceder Ofrivillig lonnmaordare
Styrd av hackaren Bliss. Gar under namnet Void.
s 74, 46, 62, 64, 72, 75, 82, 87

Bliss Hacker
Styr lonnmérdaren Void (Bengt Ceder) pa uppdrag
av Nerina.
s 75,72, 82, 87

Caesar Il Mastermind
I sjdlva verket en férrymd fork av Pelopia. Ar en av
de som anlitat Ramiel Hertz for att moérda Pelopia.
s 77, 45, 63, 76, 78, 81, 82, 85, 86, 92

Channel Spanare Theseus
Theseusmedlem som hittas d6d pa RGB Hotel. Gick
under namnet Heffner.
s 198

Darius Olsson Overlevnadsexpert
Medlem i den konkurrerande expeditionen.
s 101, 99

December Dylan Chef Cortical Systematics
Ligger bakom kidnappningen av ambassadér Wenn-
strand. Gar under hackeraliaset Gorgon.
s 203, 32, 91, 152, 154, 164, 172, 175, 183, 187, 193,
199, 200, 202, 205, 207, 210, 213




Echo Legosoldat
Var med och genomférde kidnappningen av ambas-
sadoren. Vet att deras uppdragsgivare heter Gorgon.
s 182, 153, 154, 159, 169, 176, 182, 183, 189, 202

Ellen Student / designer
Sag Vayra mixtra med Aarons viska pa Colosseum.
s 180, s 178

Enok Lindbergh-Wallin Receptionist RGB Hotel
Berittar om de gyborg-gangmedlemmar som anfoll
RGB Hotels lobby.
s 161

G. A. Wennstrand Ambassador Aurora-arkologin
Ar i sjilva verket inhyst i en stor spindelkropp
kopplad till en humanoid cybernetisk kropp. Re-
ser med rollpersonerna fran Aurora till Stad Ett,
blir darefter kidnappad fran RGB Hotel av ett gdng
anitade av Gorgon.
s 145, 143, 146, 150, 155, 171, 210, 152, 158, 160,
166, 170, 177, 197, 200, 204, 206, 212

Gorgon Mastermind och hacker
Se December Dylan

Heffner Hotellgdst, Theseusmedlem
Se Channel

Jacque Samordnare, befilhavare Theseus
Ledare f6r den konkurrerande expeditionen for att
hitta robotskallens ursprung, leder senare teamet
som skulle kidnappa ambassadéren, innan Gorgons
gang hann fore.
s 100, 196, 99, 102, 120, 127, 147, 172, 197

Jan Jonsson Sikerhetschef RGB Hotel
Theseussympatisér med spelskulder som betalas
genom spioneri 4t Nakatomi. Har gett info om ho-
tellets siksystem till Theseus och Gorgon.

s 163, s 152, s 158, s 171, s 187, s 197, s 200




Jocasta Oberg Styrelsemedlem Nakatomi
I sjalva verket en fork av Pelopia, som ska ta 6ver
foretaget nar hon ar dod.
$ 69, 45, 50, 55, 63, 70, 76, 81, 82, 84, 200

Jones Planerare
Planerade kidnappningen av ambassadéren. Har
dodats for att inte kunna berétta nagot.
s 184, 153, 159, 168, 175, 183, 184, 185, 189, 192,
203, 213

Laban Student / dansare
Ger vittnesmal om att Vayra ljuger.
s 180, 178

Malka Sjdlvforsorjande overlevare
Kan ge rollpersonerna information om andra ex-
peditioner.
s 116

Mercedes Seppédnen Legosoldat
Medlem i den konkurrerande expeditionen.
s 101, 99

Messer Cyberdoc
Skoter service pa Echos cybernetiska arm, och kan
ge RP hans adress.
s 181, 169

Monky Lazar Gingmedlem, f.d. Hellhawkz
Berittar om bakgrunden till anfallet mot lobbyn,
och pekar RP mot géngets ledare Vincent.
s 162

Nerina Millenkamp Styrelsemedlem Nakatomi
Pelopias syster, den person som ska ges skulden
for mordet. Har anstallt l6nnmordaren Void via
hackern Bliss.

s 67, 45, 48, 50, 54, 58, 67, 81, 84, 200




Pelopia Caesar Millenkamp VD Nakatomi
Kopte robotskallen och upptickte uploading. Anli-
tar via Ramiel Hertz RP f6r att morda hennes mus-
kelsjuka kropp.
s 54, 44, 48, 50, 56, 60, 65, 66, 69, 71, 77, 82, 88,
92, 123, 141

Ramiel Hertz Fixare
Ger RP uppdraget att morda Pelopia.
s 47, 46, 63

Roger Nakahara Biolog, forskare
Medlem i den konkurrerande expeditionen.
s 100, 99

Roland Bogdanov Styrelsemedlem Nakatomi
Nakatomistyrelsens forstahandsval for att ersitta
Pelopia.

s 70, 50

Rudolf Hildebrandt Koalitionsanstdlld kapten
Traffar RP inf6r deras resa ut i det Grona. Kan ge
tillgang till inspelningar av féregadende expeditions
enda 6verlevande.
s 102, 146

Sara Wagner Major, chef F12
Skoter RPs kontakt med Aurora. Via henne traffar
de ambassadoren G. A. Wennstrand.
s 143

Sarnai Mjukvarudesigner
Pelopias exfru, vilgrundat bitter.
s 60, 59

Satori Sakerhetstekniker
Var med och genomférde kidnappningen av am-
bassadoren. Gommer sig i sitt bunkerliknande hem
efter att ha hort att Jones dr dod. Vet att deras
uppdragsgivare heter Gorgon.
s 192, 153, 159, 168, 176, 189, 190




Swerki Alexandrov Poliskommissarie
RPs poliskontakt under fallet med den férsvunna
ambassadoren.
s 156

Tamlin Muhammad Styrelsemedlem Nakatomi
Ambitiés och maktlysen styrelsemedlem i Naka-
tomi.
s 71, 74, 82, 83, 84, 85, 200

Traktorstrale Hacker
Fick betalt av Gorgon for att kompromettera Aarons
sdkerhetsnyckel via Vayra.
s 188, 153, 179

Vayra Student
Pressades av Traktorstrale att kompromettera
Aarons sakerhetsnyckel. Forsoker lagga skulden
pa Ellen.
s 180, 153, 178, 187

Vincent f.d gingledare HellHawkz
Gommer sig i Fristaden efter den katastrofala raden
pa RGB Hotel. Kan ge signalement pa Gorgon, som
staimmer in pa December Dylan.
s 194, 162

Void Lonnmoérdare
Se Bengt Ceder.
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Vem vill leva Fér evigt, egentligen?

Nar en hogt uppsatt chef jagar odddlighet
dras rollpersonerna in i en harva av intriger,
mord och artefakter fran Det Grona. Varfor
vill ndgon morda Pelopia Millenkamp? Vilken
roll spelar den mystiska robotskallen? Och

r';é . vad har allt det har att gora med uploading

N S den mytomspunna teknologi som gor det

mojligt att skapa digitala kopior av méanskliga
medvetanden?

"Alla kungens hastar, alla kungens man"
ar den forsta delen i den stora Rotsystem-
kampanjen "Lika bra att sluta dromma", och
innehaller:

e Tre matiga aventyr, som hanger ihop i
en gemensam storre berattelse.

e Ny teknologi: uploading! Information
om tekniken och dess samhalls-
paverkan, samt flera aventyrsfron.

e Flera nya organisationer, med styrkor,
svagheter, agendor, platser och
tongivande personer.

e 39 ateranvandbara spelledarpersoner
utspridda over de tre aventyren. Alla
med tips pa hur de kan gestaltas,
personliga malsattningar och radslor.

e Illustrationer av Steven Austin - bland
annat kand fran att ha ritat Judge
Dredd-serier till det legendariska
brittiska seriemagasinet 2000AD.
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i++ // i++ // i-- // ASSIGN agent
brain/connect().upload
progress()

several mangled bodies found in NULL REFERENCE

2263print destiny consciousness/nesting/machine #/ execute()
evaluate soul().split // every man && every woman == a*
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