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Megaforetagen mé ha den formella makten 6ver storre
delen av arkologin, men de ar knappast allsmaktiga.
De ar stora byrakratiska kolosser med stark maktkon-
centration i toppen, och med den 6verbefolkning som
rader saknar de resurser for att ha absolut kontroll och
halla ordning i varje skrymsle.

Samtidigt innebar bristsamhéllets aterkomst att
méanga manniskor inte bara saknar den lyx de kunde
ta for given innan Gronskan kom utan dven nagot sa
enkelt som ordentlig mat f6r dagen.

I ett bristsamhille som inte har resurser nog for att
skapa en polisstat kommer det alltid att finnas krimi-
nella element. De utnyttjar bristerna, skor sig pa dem,
samtidigt som de utnyttjar sitt valdskapital for att skaf-
fa sig fordelar 6ver sina mindre kapabla olycksbroder.
Kriminella ging &r alternativa maktstrukturer vid sidan
av de officiella. Sa lange de inte staller till alltfor stora
problem tolereras de i allmanhet, &tminstone s lange
de haller sig till slum- och nollsektorer. Megaforetagen
har viktigare saker att ldgga sina resurser pa.

Gréansen mellan gang och organisation eller féretag
ar inte knivskarp. Vissa organisationer, som Rada och
Nitverket, betraktas av manga som foga mer an kri-
minella ging medan vissa stérre ging niarmast ses som
uppskattade samarbetspartners. Manga av megaféreta-
gens mer ljusskygga operationer tangerar definitivt de
kriminella gdngens verksamhet. Samhallskritiska réster
papekar girna att det egentligen inte ar speciellt stor
skillnad mellan strukturen i ett kriminellt gdng och
strukturen i en foretagsstyrelse.




Ganggenerator

Géng kan fylla manga funktioner; till exempel som
livvakter till individer rollpersonerna anlitas for att
kidnappa eller déda. De kan ocksa helt enkelt vara
ett hinder pa véigen nér rollpersonerna forsoker ta sig
genom ett omrade de kontrollerar. I sddana fall beh6ver
du egentligen inte hitta pa speciellt mycket detaljer om
ganget; det racker bra med ett namn, en stil och kanske
lite spelvarden for typiska medlemmar ifall det finns
risk for strid.

Géang kan ocksa fungera som utgangspunkter for
aventyr eller hela kampanjer. De kan vara aterkom-
mande motstandare eller allierade. Om gianget ska spela
en sadan, mer komplex roll finns det anledning att ga
mer pa djupet. Det finns dessutom inget som hindrar
dig frén att ta ett ging som forst dyker upp i er kampanj
som enkla motstandare och senare ge dem de detaljer
som gor dem lampliga for dteranviandning.

Vilken typ av géngrelaterade uppdrag kan rollper-
sonerna da fa?

« Infiltrera ginget och ta 6ver ledarskapet. Antag-
ligen ett ganska langsiktigt uppdrag som kan besta
av manga mindre dventyr dar rollpersonerna utfor
uppdrag for gingets riakning for att vinna deras
fortroende och stiga i rang. Héar kan fokus ocksa
ligga pa inbordes intriger och maktspel dar rollper-
sonerna kommer in som jokrar i leken.




+ Gora inbrott hos ginget och stjila nagot fran
dem. Ett ging kan givetvis fungera som maltavlor
for ett inbrottsaventyr. Kanske ar det rentav na-
got i deras hemvist som ska stjalas? Ska rollper-
sonerna forsoka smyga sig in, infiltrera eller ga in
med dragna vapen? Kanske kan de fa hjalp fran ett
rivaliserande gang?

Forhindra nagon av gingets operationer. Roll-
personerna far i uppdrag att skydda nagot eller né-
gon fran géngets harjningar.

Befria nagon som kidnappats av ginget. Den har
sortens aventyr fungerar som vilket inbrottsaventyr
som helst, lampligen kombinerat med en hélsosam
dos gisslandrama.

Forhandla med ginget for en annan grupps
rakning. Gingen agerar inte i vakuum utan lever
under samma begransningar som alla andra inuti
arkologin. Forr eller senare tvingas de till férhand-
lingsbordet. Rollpersonerna kan da anlitas anting-
en som forhandlare eller som "fria" agenter med
uppdraget att sétta press pa ganget och fa dem att
inse att forhandlingar 4r deras enda utvag.

Starta eller sitta stopp for krig. Gangkrig ar
ingen ovanlighet i arkologin och rollpersonerna
kan séttas in bade for att starta och sitta stopp
for gangkrig. Ett megaforetag kan anlita dem for
att starta ett giangkrig i ett konkurrerande foretags
sektor eller for att forhindra ett krig i deras egen.
I det kalla krig som rader mellan megaforetagen ar
gangkrig svarkontrollerade men effektiva vapen.




GANGGENERATOR

* Spionera pa gianget. Ett foretag, ett konkurrerande
gang eller ndgon annan intresserad part vill veta
mer om gingets maktstruktur och férehavanden,
och anlitar rollpersonerna for att inhamta informa-
tion. De ges stranga order om att inte stora gangets
verksamhet.

Desarmera gianget. Rollpersonerna anlitas for att
gora ett otrevligt ging mindre farligt. Det kan de till
exempel gora genom att forstora relationen mellan
gianget och en méiktig allierad, genom att infiltrera
och skapa splitt ring mellan olika grupperingar
inom ganget eller genom att helt enkelt stéra ut
deras operationer tills de imploderar av resursbrist.

Hur generatorn fungerar

Generatorn bestar av ett antal steg med tillhérande
instruktioner. Varje steg skapar en aspekt av ett cyber-
punkgéng: namn, stil, storlek, rekrytering, hederskultur,
hemvist, aktiviteter, relation till samhallet, maktstruk-
tur, medlemmar, instabilitet och externa relationer. De
kan utféras i vilken ordning som helst och om du redan
har vissa delar klara for dig sa kan du givetvis hoppa
6ver motsvarande steg.

I de flesta steg ges konkreta exempel och forslag.
Du kan vilja nagot av dem eller hitta pa nagot eget.
Tanken med stegen ar att fa igang fantasin, inte att
begrinsa den.




Namn

Ett gdngs namn sager mycket om vilka de dr. Dessutom
ar namnet ofta det rollpersonerna moter forst.
Ett gidngs namn kan till exempel innehalla:

« En plats: 6th Street, Block 88, Roosgatan, Luk Keui,
Miu Gaai, Nangijala, Heaven, Grid Sixteen.

* Nagot coolt ord: Devil, cyber, storm, snake,
phantom, guardian, angel, runner, original, queen,
king, bulldog, kaiser, black, hunter, warlock,
commando, alpha, silver, new/nu, 6ga, sno, kaos,
rompecabezas, fuertes, dou (kniv), ngahn (6ga), hak
(svart), sheui (stygg), huyt (blod).

En omskrivning fér "grupp": Boyz, gang, hooli-
gans, mafia, kartellen, vandals, soldiers, overlords,
family, syndikatet, brédraskapet, army, legionen,
sistahs, madamerna, guerreiros, skupina, asesinas,
refens, lobos, dong.

Exempel: Block 63 Panzer Legion, Black Dog Sol-
diers, Kaoskartellen, Kaiser Vandals, Original Alpha
Overlords, Huyt-syndikatet, Fuertes Lobos, Nangi-
jala Hellraisers.

Utifran namnet kan du sedan fundera ut en symbol
for ganget. Den kan anvénda sig av namnets symbo-
lik, nagot relaterat eller bara vara stiliserade initialer.
Huvudsaken &r att den latt gar att kdnna igen och att
den kan ritas upp med relativ enkelhet. En bra ging-
symbol kan béras pa klader, spraymalas pa viggar och
karvas in i fiender.
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Stil

I en cybermiljo ar det viktigt med stil och yta sa du bor
fundera noga pa hur ditt gang skiljer sig stilmassigt
fran andra.

» Tatueringar: ansiktet, hinderna, armarna, ryggen,

brostet, hals & nacke; dodskallar och benknotor,

tribals, matematiska formler, bibelcitat, bindrkod,

ansiktskamouflage som stor kameror.

Utmirkande klider: séarskilda farger, bar 6ver-

kropp, svarta rockar, coveralls, plastics, bljeans,

militdra uniformer.

Mingden cyber (krom/skarv): knappt ménskliga

gatu-transhumanister, en och annan cyberarm for

att det ar coolt, vad som an ger overtag, straight

edge:are utan cybernetik.

Speciella vapen: baseballtran, piskor, shurikens,

svard, pistoler, hagelgevir.

Speciell frisyr: mohikanfrisyr, rakat, langt, dreads,

samma farg.

Graffiti: tags, citat, dodskallar, djur, vaxtlighet,

krigsscener.

Kommunikationssitt: handsignaler, visslingar,

visuella monster i animerade tatueringar.

* Speciellt slangsprak: 1900-talsslang, forkortningar,
hackerlingo.

Ett specialfall 4r i det har sammanhanget posergang-
en, vars hela stil baserar sig pa nagon specifik person
eller grupp. Vissa harmar &ldre tiders kédndisar, som
Abba, Beethoven eller Skrillex. Andra hirmar A/KO,
den senaste synth/virrstjarnan eller kinda makthavare
som direktor Elsa Bailey som &ar en av Omnis mer syn-
liga chefer.

Exempel: Gdnget har svarta tatueringar med krets-
kortsmonster och svarta jeanskldder med enstaka
inslag av starka pastellfirger. De har ett komplext
"visselsprak" som later dem kommunicera obehind-
rat. Det dr ovanligt att de har synlig cybernetik. Fri-
syrerna dr ofta minimalistiskt punkiga, med korta
vilordnade spikes och mohikankammar.




Storlek

Géngets storlek avgor hur stort problem det ar att ga
emot dem, hur ofta rollpersonerna riskerar att stota pa
dem och vilken typ av aktiviteter de kan tdnkas vara
inblandade i.

* Litet: 5-20 medlemmar. Sméa géing 4r begrénsade
och har svart att expandera eftersom de inte kan
kontrollera nagot storre territorium. Ofta ror det
sig om kompisging av kriminella som nyligen gatt
ihop. Vanliga aktiviteter inkluderar ran, beskyd-
darverksamhet och festande. Ar ginget tillrackligt
framgangsrikt brukar det snart vaxa.
Normalstort: 20-50 medlemmar. Normalstora gang
har ofta karvat ut en nisch at sig sjalva i arkolo-
gins kriminella varld. Ett ging i den hér storleken
behover nagon form av hemvist (s. 13) och har
svéarare att passera obeméirkta av myndigheter. De
dgnar tiden at att forsvara sitt territorium och att
forsoka se till sa att ganget far in tillrackligt med
pengar for att halla sig flytande. Férutom ran och
beskyddarverksamhet kan de anordna t.ex. svart-
klubbar och illegala arenamatcher.

Storre: 50-200 medlemmar. Giang av den hér stor-
leken har normalt sett en tydlig hierarki med ledare
och l6jtnanter. De har ofta resurser nog for att age-
ra kraftfullt pa svarta marknader, med smuggling,
svartritningar till 3d-skrivare och illegal produktion.
Vildigt stort: 200— 1000 medlemmar. Arkologin har
valdigt fa ging av den hér storleken och de fung-
erar i princip som mikrostater. De borjar tangera
respektabilitet och &r tillrackligt stora maktfaktorer
for att megaforetagen och andra organisationer ska
behova kopsla med dem. Ofta har de kopt in sig i
flera legala eller halvlegala industrier och kontrol-
lerar betydande resurser.
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Rekrytering

Géng staller ofta krav pa den som ska rekryteras. Dels
har de en specifik bild av vilken typ av medlemmar de
vill ha, dels vet de att den som gar igenom tillrickligt
mycket skit pa vigen in i gdnget 16per mindre risk att
bli en svikare senare. Och ingen gillar svikare.

Hur hittar ginget sina rekryter?

* Pyramidspel - varje medlem maste sjalv rekrytera
ett visst antal for att accepteras som fullvardig med-
lem.

* Rekryterare — vissa medlemmar har i uppdrag att
hitta potentiella rekryter.

» Reklam pa virr eller agg, givetvis via piratkanaler.

« Passivt — gidnget invantar frivilliga.

Vilken typ av rekryter vill de ha?

 En specifik etnicitet.

» En specifik konsidentitet, till exempel mén, kvin-
nor, nongender eller personer med flytande kon-
sidentitet.

* Adrenalinjunkies som letar efter nista kick.

» Personer som delar deras religion, ideologi eller
specifika intresse — de gillar samma fotbollslag, ar
buddhister eller laser Ayn Rand.

« Frustrerade fore detta militarer.

* Erfarna och férhardade fangelsekunder.

* Personer som bor i ett visst omrade.

 Personer som de har blodsband till, om génget be-
star av en familj eller slakt.

* Personer som har en viss typ av krom eller skarv.

Vilken sorts intrdadesprov krivs?

» Morda nagon pa ett specifikt siatt. Kanske rentav
nagon som star rekryten nira, s att hen klart visar
sin lojalitet mot gruppen.

« Skaffa en tatuering i ansiktet, eller ndgon annan typ
av uppenbar bodymod som tydligt pekar ut rekryten
som medlem.

* Planera och genomfora ett ran.

« Skaffa en specifik sorts cybernetik, utan bedévning.




+ Overleva en mardrémsnatt dir nigra andra med-
lemmar gor sitt basta for att jaga rétt pa och skada
rekryten.

* Fejka sin egen dod.

» Hacka sig in i en svar databas skyddad av svart is.

Nir rekrytens lojalitet ar tillfalligt sakerstilld upptas
hen som fullvirdig medlem. Det &4r dock néstan helt
sakert att hen kommer att sdttas pa prov fler ganger.
Framfor allt om hen agerar pa ett vanhedrande satt
enligt gruppens hederskultur (s. 11) eller pa annat satt
antyder illojalitet mot gruppen eller dess ideal.

I vissa grupper ar pressen att stindigt visa lojalitet
hardare. Da kan varje dag innebéra att lojaliteten provas
pa nagot satt, till exempel genom négot motsvarande ett
intradesprov eller genom rituell undergivenhet.

Avhopp och att svika génget, till exempel genom att
tjalla, ses aldrig pa med blida 6gon. Som allra minst blir
avhopparen en paria som aldrig mer kommer att kunna
ha nagon street cred. Mer sannolikt &r att svikaren miss-
handlas, ofta till déds. Avhoppare brukar med andra
ord behova beskydd - en del ser till att sticka med till-
rackligt mycket pengar for att kunna bekosta sitt eget
skydd, andra foérsoker silja information eller tjdnster
till ndgon annan organisation i utbyte mot skydd.

Hederskultur

Ett gings hederskultur ar dess moraliska kod, vad som
leder till heder (hojning av status) eller vanheder (sank-
ning av status). Fundera pa vad som anses hedervart
i ditt gang och vilka handlingar som ar skambelagda
och tabu.

Hur tar sig detta uttryck i praktiken? Vilka privi-
legier far den som agerar i enlighet med gingets he-
derskultur och vilka straff far den som vanhedrar sig?
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Handlingar och egenskaper som kan ge heder:

* Visa respekt for éldre.

+ Skydda sin familj.

* Lojalitet mot gangets ledare.

« Skryta/ljuga bra.

» Ganget har en religion; utféra riterna och offren
som hor till.

» Ha sex med manga/leva i celibat.

+ Fa sin vilja igenom.

» Hugga nagon i ryggen for att na sina mal.

* Fysisk styrka.

« Intelligens.

» Pengar.

* Munlader.

* Hansynsloshet.

* Respektera andras tro och religion.

« Lida for génget.

« Bita ihop och sta ut.

« Sta for sina asikter.

+ Skydd av och lojalitet mot sitt omrades invanare.

Handlingar och egenskaper som kan ge vanheder:
« Inte reagera nir nagon talar illa om ens familj.
« Tjalla.

« Skryta.

* Vela.

* Vara overdrivet envis och oférénderlig.

* Ha sex med manga/leva i celibat.

» Hugga nagon i ryggen for att na sina mal.

* Backa fran en strid.

« Fa stryk.

* Hansynsloshet.

 Respektera andras tro och religion.

+ Inte kunna kontrollera sina kanslor.

+ Inte lyda order.

« Inte vara rebellisk nog.

Exempel pa hedersbetygelser:

« Fa storre tillgang till gangets resurser; till exempel
mat, vapen eller cybernetik.

« Fa utokat ansvar eller en hedersfylld position.

 Andra visar vordnad och respekt.




* Bli befriad fran trakiga, tunga eller férnedrande
lagstatussysslor.

+ Fa mer information och bli en del av den inre cirkeln
som kénner till giangets viktiga operationer och
morka hemligheter.

Exempel pa vanhedrande straff:

« Bli utkastad ur génget.

« Tvingas utféra fornedrande sysslor.

* Bli av med officiell rang och ansvar.

* Bli utsatt for vald.

« Patvingas ndgon form av permanent markering, till
exempel arr eller tatuering som signalerar vanhe-
dern.

 Patvingas nagon form av tillfallig markering, till
exempel bli av med sin cybernetik, raka av sig haret
eller sitta inlast.

* Fa utstd féornedrande behandling i form av glapord.

Hemvist

Har génget ndgon form av hemmabas? Hur ser den ut?
Ar den stationir eller mobil? Centraliserad och kompakt
eller utspridd? Har génget nagot specifikt revir och
hur bibehaller de kontrollen dar? Har de nagon form
av forsvar mot yttre hot och hur ser det i sa fall ut?

* Basen hade en annan funktion tidigare — den kanske
var ett sjukhus, fangelse eller ett zoo?

* Basen ligger i en zon som kontrolleras av ett me-
gaforetag.

* Basen ligger i en nollzon.

» Basens placering ar hemlig och bara medlemmar
kanner till ingdngarna.

« Alla kénner till var basen ligger, men den ar vélbe-
vakad och bara medlemmar slipps in.

« Alla kénner till var basen ligger och &r fria att be-
soka den, men géngets medlemmar ser till att folk
haller sig i skinnet.

* Basen ir en specifik byggnad och upptar flera va-
ningar.




GANGGENERATOR

* Basen &r decentraliserad och utspridd 6ver ett helt
block. Géngets olika ledare styr 6ver specifika plat-
ser och omréadet mellan dem patrulleras av med-
lemmar.

+ Basen ar mobil och inhyst i en serie tunnelbanevag-
nar som flyttas varje vecka.

* Basen finns bara i virr och medlemmarna kopplar
upp sig mot ett sikert nitverk for att besoka den.

Aktiviteter

Vilka ar géngets huvudsakliga aktiviteter? Far de in
pengar, och i sa fall hur? Vad &r deras tidsfordriv? I
princip alla gidng héller pa med flera av nedanstaende
aktiviteter.

« Kidnappar folk och begir 16sensummor.

* Tar emot mer eller mindre frivilliga donationer eller
avgifter fran medlemmarna.

» Utovar beskyddarverksamhet.

+ Agerar medborgargarde i omraden som inte skyddas
av polis.

« Haller i laglig eller olaglig spelverksamhet.

« Utf6r personran, virdetransportran, inbrott.

* Prostituerar sig sjilva eller andra.

» Smugglar och saljer via den svarta marknaden.

» Képer och siljer slavar.

« Tillverkar, distribuerar och konsumerar droger.

» Handlar med illegala cybernetiska eller genetiska
modifikationer.

« Utf6r allmén skadegorelse och skapar kaos.

» Utovar utpressning.

« Spoar folk som tillhor en av génget ogillad folk-
grupp.

» Férser en grupp manniskor med resurser (mat,
dryck, energi, varor).

» Samarbetar med megaféretag eller annan organisa-
tion (ren finansiering, uppdrag mot pengar, affarer
med stulna varor eller kép av vanligtvis licensbelagd
teknologi).




Relation till samhallet

Manga gang har en koppling till sina lokalsamhallen.
Det ar ofta darifran de rekryterar och manga géing
agerar dessutom efter principen att man inte ska "kacka
i eget bo". Det betyder alltsa att de som bor narmast
kan atnjuta ett visst skydd, aven om det givetvis fore-
kommer skadegorelse, ordningsproblem och dven be-
skyddarverksamhet. Gdngen ses som en ofrankomlig
del av livet.

De kan ocksa dga foretag i lokalomradet, antingen
som ren inkomstkélla eller som pengatvitt. Ofta brukar
géngen vara ganska hansynslosa mot konkurrenter; till
skillnad fran de flesta smaforetag har de ett betydande
valdskapital som de garna utnyttjar for att skapa sig
fordelar.

Andra ging fungerar mer som grashoppssviarmar; de
saknar fast boplats och koppling till lokalsamhaillet och
drar istéllet fram och sprider forstérelse omkring sig.

Maktstruktur

De flesta ging har en strikt hierarki dér en stark ledare
omger sig med radgivare och l6jtnanter, som i sin tur
ger order till gangets fotsoldater och specialister. Storre
gang har ofta en hardare struktur &n mindre gang; med
storlek f6ljer behovet av sammanhallning och ordning.
Den ledare som befinner sig alltfor langt ifrdn gingets
fotsoldater behover halla hardare pa strukturens for-
malia, rutiner och ritualer.

Sma gang kan vara mer informella och varje fotsol-
dat kan ha en personlig relation till gdngets ledare. Dar
kan ocksa ansvarsomraden vara mer flytande da varje
medlem forvantas vara flexibel och fylla flera roller.

Fa ledare klarar sig helt utan l6jtnanter och radgivare
och det ar inte ovanligt att en av dem star ledaren néar-
mare 4n de andra och kan agera som hens hogra hand.
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Det finns givetvis manga undantag. En del ging vir-
derar jamlikhet och har en platt och direktdemokratisk
struktur. Andra har flera ledare eller styrs av ett rad. Ett
fatal saknar ledarskap helt och hallet och halls samman
av en gemensam etik eller delat utanforskap.

Grianserna mellan vad som &r en legitim och kri-
minell organisation ar flytande, framfor allt eftersom
det inte 4r ovanligt att féretag anlitar, sponsrar eller
bevapnar kriminella grupper.

Bestam hur ditt gangs maktstrukturer ser ut. Vilka
poster och ansvarsomraden finns? Hur manga ledare
finns det och hur méanga radgivare? Hur manga 16jt-
nanter? Hur stor andel av ginget bestar av vanliga
fotsoldater?

Hur gor en medlem for att skaffa sig en ny position?
Finns det ett formaliserat system eller handlar det om
att stélla sig in hos géngets ledare? Hur bevisar med-
lemmar sig infor sina 6verordnade? Vilka egenskaper
ges foretrade? Ofta ar detta kopplat till gdngets heders-
kultur, d& medlemmars position beror pa deras heder i
andra medlemmars 6gon.

Exempel pa roller:

» Ledare: utsedd via val, arv eller genom att hen un-
danréjde sin foregangare. Hen kan ocksa helt enkelt
vara gingets grundare och dirmed ursprungliga och
forsta ledare.

Vice: ledarens hogra hand, har ansvaret i ledarens
franvaro.

Lojtnant: ansvar for specifikt omrade, fotsoldater
och specialister.

Fotsoldat: vanlig medlem, utan specifik uppgift
eller ansvarsomrade.

Radgivare: kan vara till exempel prast eller tillfora
annan specifik kompetens

Indrivare: ser till att de som 4r skyldiga génget
pengar betalar. Det giller 4ven vid beskyddarverk-
samhet till exempel.

Infiltrator: kan befinna sig i andra géng, foretag
eller organisationer.

Distributor: sédljer de mer eller mindre illegala
varor ginget producerat eller stulit, till exempel
cybernetik, droger eller genetiskt modifierade foster.




* Rekryterare: gor bedémningar om vem som skulle
passa som medlem och forséker knyta ny kompetens
till gédnget.

» Advokat: forsoker se till att gangets medlemmar
far laga eller inga straff.

» Propagandaansvarig: producerar och sprider
sjalvforhéarligande propaganda, demoniserar och
forolampar giangets fiender, ser till att gdngets om-
rade ar tydligt markt med dess symboler.

* Internpolis: haller medlemmarna i schack.

» Livgardist: livvakter at ledaren eller andra hogt
uppsatta i gidnget.

Listan ska ses som inspiration. Alla roller finns inte
representerade i alla gédng, vissa roller 6verlappar
varandra helt eller delvis och varje medlem kan ha
flera olika roller.

Medlemmar

For att ditt gang ska kédnnas levande och konkret beho-
ver du ge ansikten till 4tminstone nagra medlemmar.
Héar kan du med foérdel utga fran grundliggande och
nagot grovhuggna karaktarsdrag, och sedan fylla ut
med information som ger kontrast och djup at perso-
nerna.

Exempel pa karaktirsdrag:

 Udda fagel, passar inte riktigt in.

» Weekend warrior, har ett liv utanfér génget.

« Frihetstorstare, uppskattar livet fritt fran samhallets
normer och forvantningar.

« Urberg, eftertinksam och langsam men lojal nar
det galler.

* Hetsporre, gor hellre 4n planerar.

« Ambitiés, vill na hogre position.

* Lurig, bra pa att manipulera och agera indirekt.

+ Lakej, soker ledargestalter, tar garna order.

* Joker, trickster som staller till problem och skapar
dynamik.
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* Ledargestalt, karisma och pondus.

« Svag, skroplig eller skadad.

» Nervos/paranoid, tror att andra ar ute efter hen.

* Mobbare, ger sig pa de som ar svagare och hukar
under de som &r starkare.

* Brutal/blodtorstig, gillar vald och att skada och
doda folk.

 Arg, kort stubin och explosivt humor.

» Hansynslos, kall och kénslolost berdknande.

Ett snabbt och enkelt sitt att skapa en intressant gang-
medlem ar att kombinera tva karaktiarsdrag med en
position - till exempel den lurige och ambitiése vice-
ledaren eller den kanske mer ovanlige indrivaren som
ar frihetstorstande och samtidigt en mobbare.

Instabilitet

Om du har skapat ditt gangs hederskultur, aktiviteter
och medlemmar bér du ha format dig en uppfattning
om var gianget 4r som svagast. Var finns obalans, oldsta
problem och instabila relationer som nir som helst kan
explodera? Alla géng och organisationer har svagheter
och det ar genom dem de blir riktigt anvandbara for
dig som spelledare — atminstone om du tankt anvdnda
dem till annat &n tillfalliga motstandare.

En annan mojlighet 4r givetvis att du istéllet borjar
i den hir dnden - om ditt tdnkta dventyr kraver ett
ging dar tva fraktioner kimpar om makten s& har du
ju redan en fardig instabilitet som du kan bygga upp
ganget kring.

Nagra exempel pa instabila situationer i ganget:

» Nagon vill bli kalif istéllet for kalifen.

» Gingets hembas saknar tillgang till ndgot viktigt
(energi, mat, vatten) som de maste stjala eller byta
till sig fran andra.

» Ganget har tva eller flera fraktioner som kampar
om makten.

« Ginget har en infiltratér frdn annat géing eller fran
polisen.




 Gingets ledare har lovat saker hen inte kan halla,
till exempel pengar, resurser, eller kontroll 6ver ett
nytt omrade.

Génget haller pa att forlora kontrollen 6ver ett om-
rade.

Gianget har svarigheter att rekrytera och gamla
forsvinner antingen genom att g& ur ginget eller
genom att dodas av andra giang eller det egna géng-
ets valdsamma hederskultur, ritualer och maktstri-
der.

Externa relationer

Satt ditt ging i ett sammanhang. Vilka andra ging
agerar pa samma eller angransande omraden? Finns
det nagra andra organisationer som till exempel me-
gaforetag eller religiosa grupper i narheten? I det har
sammanhanget riknas de ocksa som giang.

Hur ser relationerna ut?

« Géngen &r pa vag att gi samman och forsoker just
nu hitta formerna for att detta ska ske smartfritt.
Det finns fortfarande en hel del misstdnksamhet och
an kan mycket ga fel.

Gangen ar allierade och hjilper varandra da det
behovs. Relationerna &r goda och medlemmarna
socialiserar fritt. Det finns dock de som gérna skulle
hugga sina allierade bréder och systrar i ryggen om
de upplevde att det skulle hjilpa dem sjilva eller
det egna génget.

Géangen samarbetar pa specifika omraden och in-
formerar ofta varandra om stérre operationer, men
de sitter inte i kna pa varandra.

Det rader terrorbalans mellan géngen. Ingen av dem
ar direkt starkare 4n den andra och av olika skal
maste de samsas om samma omrade. De tolererar

varandra tillfalligt, men en konflikt kan blossa upp
narsomhelst.

Géangen haller sig pa varsin kant men det finns
atskilliga sma konflikter om specifika omréden.
Situationen kan eskalera nir som helst.
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* Géangen har utkdmpat flera storre strider mot var-
andra, men inget av dem har lyckats utplana det
andra. An sa lange haller de sig fran fullskaligt
krig eftersom det skulle tdra for mycket pa deras
respektive resurser.

Géngen ligger i krig och lagger stora resurser pa
att anfalla varandras omraden. Medlemmarna i
respektive ging har stiende order att doda eller
atminstone lemlésta det andra giangets medlemmar.
Det ena ginget ligger i starkt underldage och existe-
rar endast pa nader. Det andra génget skulle kunna
krossa det forsta nar som helst.

Det ena ginget har intresse av att halla det andra
under armarna och férser det med vapen, manskap
och resurser.

Rita girna en relationskarta 6ver gingets relationer
med nagra andra viktiga aktorer.

Gangen och megaforetagen

Det &r inte ovanligt att gidng ingir avtal med megafo-
retag. Gang med lokal anknytning kan till exempel fa
kontrakt pa att skota polisidr verksamhet i ett omrade.
Sa lange ordningen uppratthalls och megaforetagets
vinster inte riskerar att minska sa tolereras en gan-
ska hog grad av kriminalitet. Detta géller framfor allt
i slumomréden dar f4 med reellt inflytande bor.

Det ar ocksé vanligt att géng anlitas av foretag som
vill destabilisera sina konkurrenters omraden. Mega-
foretagens kalla krig innebér att de garna agerar via
mellanhénder och kriminella géng ar ofta valdigt prak-
tiska sddana. Det giller bara att kunna halla sina egna
hinder rena och férhindra att géngen vet vilka deras
uppdragsgivare egentligen &r. Flera stora affirer har
genomforts till den ena partens férdel som resultat av
ett olyckligt timat gangkrig.
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Nere i Omnis slumblock finns ménga platser dit séker-
hetspolisen sillan nar. Dar hanteras ordning och ratt-
visa av medborgargarden och lokala krigsherrar. Ofta
har megaforetaget begriansade resurser och néjer sig
med att ha ett l6pande kontrakt med den eller de orga-
nisationer som skoter jobbet. S ldnge de inte dventyrar
megaforetaget eller dess resurser far de fria hénder.

Paradistorget ar ett sddant omrade. Dar bor huvud-
sakligen veteraner fran korporationskrigen och deras
familjer. De har hunnit stadga sig och gora platsen till
sin, men resurserna ar liksom utrymmet begransade.
De idter sitt naringsslem och forsoker utéva handel med
andra omraden for att fa in E-krediter till riktig mat.

De senaste aren har saker och ting bérjat ljusna och
Paradistorgets innevanare har fatt en gradvis forhojd
levnadsstandard. Den utvecklingen beror i hég grad
pa medborgargardet Paradisviktarna. Vaktarna, som
bildats av nagra av de driftigare och mer hégfungerande
veteranerna, har fatt igong pumpsystem och kraftpro-
duktion, férdelat resurser, styrt upp skolgang fér barn
och sett till att brottslingar straffats. Straffen har ofta
varit mycket harda, framfor allt f6r de personer som
aventyrat omradets sikerhet och fortlevnad.

Omnis intressen i omradet handlar framfér allt om
att halla igang de vildiga fldktarna i omradets 6vre
delar. Paradistorget i sig ar inte speciellt vardefullt,
men om flaktarna stannar blir &ven andra omraden
utan ventilation. Flaktarna 4r ocksa en av omradets fa
Omnistyrda arbetsplatser.




Gaiakultens inblandning

Viktarnas ledare, paret Jorg och Marja, ar gamla nog att
minnas den utopiska tiden innan Grénskan. De kommer
bada fran slakter dar naturen betraktades som viktig,
rentav helig. Jorgs slakt var wiccaner medan Marjas
hade en mer pragmatisk, vardagsromantisk vérldsbild.
Den positiva bilden av naturen som en god och positiv
kraft skakade de aldrig av sig — inte ens nar de tvinga-
des soka skydd innanfér arkologins murar.

Det hir gjorde givetvis att de var perfekt villebrad
for Gaiakultens propaganda. Dér fann de likasinnade
som talade om Gronskan - inte som ett straff eller en
katastrof utan som virldsanden Gaia. En god och positiv
kraft. I den form som Gaiakultens ideologi formedlats
till Jorg och Marja uppgar den som smittas i varlds-
medvetandet och far ett evigt liv.

Paret har radikaliserats allt mer. De har lyckats halla
det hela hemligt for 6vriga Viaktare; endast deras vuxna
dotter Anna misstianker att nagot inte star ratt till. Hon
har sett sina foraldrar smyga ivag till hemliga méten
och har hort dem viska om férbjudna saker.

Legionens expansion

Legionen leds av den starka och hiansynslosa ledaren
Fuzion. Ganget bestar mestadels av socialt missanpas-
sade krigsveteraner och flabusar som trivs med gemen-
skapen i ginget och den kénsla av trygghet den ger.
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De kontrollerar sedan tidigare ndgra mindre slum-
omraden och har pa sistone forsokt expandera in i Pa-
radistorget. Expansionen finansieras av megakorpora-
tionen Ifrit som hoppas pa att Legionen viaxer sig stora
nog att bli en riktig huvudvark fé6r Omni.

Viktarna och Legionen har drabbat samman ett par
ganger men det har dnnu inte eskalerat till nagot full-
skaligt gangkrig.

Nar spelet borjar

Plotsligt hdander en sadan sak som inte far hidnda -
omréadets sjukhus drabbas av en Gronskeinfektion och
maste stingas. Omnis sdkerhetsstyrkor, illa ansedda
bland de boende, har stingt igen sjukhuset och brant
bort alla spar av utbrottet. Déarefter har sjukhuset satts
i karantan och alla utgangar blockerats (s. 49).

Men vem ligger bakom utbrottet? Omni har natur-
ligtvis egna utredare men de har generellt hoga l6ner
och mycket att gora. De sétts nistan bara in i situatio-
ner dar Omnis styrande skikt eller direkta profit ris-
kerar att drabbas.

Frilansare ar mer som ringvikarier, de &r billiga och
kan kallas in pa kort varsel. Dessutom &r det mycket
lattare att forneka all inblandning ifall nadgot skulle ga
snett. Skulle det ga riktigt illa ar det inte svart att helt
enkelt sterilisera hela omradet.

Samtidigt soker Legionen nytt folk for att kunna
véaxa och kontrollera ett stérre omrade. Ifrit har dess-
utom hort om utbrottet och har bett Legionens ledare
Fuzion att fixa fram prover fran infektionen.

Konflikten mellan Legionen och Véktarna riskerar
dessutom att bli 4&n mer komplex genom att tva ung-
domar fran respektive giang — Jorg och Marjas dotter
Anna och Roswell fran Legionen - traffats av Amors
pilar. De traffas i hemlighet och &n sé linge har ingen
fattat misstankar.




Oversikt

Aventyret bestér av tre huvudsakliga delar:

» Rekryteringen, dir rollpersonerna pa uppdrag av
Omni besdker klubben Singularitet i Frizonen och
imponerar pa Legionens rekryterare. Genom att in-
filtrera ganget ska rollpersonerna fa mojlighet att
agera i omradet utan att nagon inser att Omni ar
inblandade.

Infiltrationen och utforskningen, dér rollperso-
nerna introduceras till Legionen och till omradet och
ges ett par uppdrag av gingets ledare. De far ocksa
vara med pa gangets fester, vilket ger dem goda
mojligheter att rota lite mer i dess internpolitik.
Undersokningen, dir rollpersonerna skaffat sig
tillgang till det infekterade sjukhuset och forsoker
ta reda pa vem som faktiskt ar skyldig till dadet.

Dairefter behover rollpersonerna bestimma vad de ska
gora med den insamlade informationen. Ska de orsaka
ett gangkrig eller forsoka stoppa det? Ska de avsléja
Ifrits inblandning? Ska de silja informationen om Gaia-
kultens inblandning till hégstbjudande eller ge den till
sin uppdragsgivare?

Vad som egentligen pagar

I sjalva verket ar det Viktarnas bada ledare som ligger
bakom dadet; de har sugits in i Gaiakulten och pa deras
order infekterat sjukhuset med smiltsporer (s. 54).

Sedan tidigare har Vaktarna ocksa kontakter och
allierade inom Rada (grundboken, s. 98). Det ger dem
tillgang till betydande militdra resurser om konflikten
med Legionen skulle bli allvarligare.

Legionen & sin sida har starka band till Ifrit som
forser dem med vapen och E-krediter i utbyte mot tjins-
ter. Ifrit foredrar Legionen som ny styrande organisa-
tion i omradet, men om det inte gar skadar det inte om
regionen destabiliseras av oppet krig. Allt for att skada
Omni, s ldnge inget kan sparas tillbaka till Ifrit.
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Paradisvaktarna

Stil

Vaktarnas medlemmar klar sig i vanliga klader, det
vill sdga hyfsat slitstarka och billiga. Markesklader ar
ovanliga i Paradistorget. Det hander att nagon tar pa
sig en svart huvtrdja eller liknande for att forsvara
identifiering nar Véktarna agerar nira de Omnikontrol-
lerade flaktverken.

Alla medlemmar bar en tatuering som forestiller ett
stiliserat dpple nadgonstans pa kroppen.

Storlek

Kérnan bestar av 17 fullvardiga medlemmar nir dven-
tyret utspelar sig men de har manga sympatisorer och
stodmedlemmar i grannskapet som kan organiseras med
kort varsel om akuta situationer kraver det.

Rekrytering

Den som vill bli medlem i génget maste forst och framst
ha bott i omradet ett tag och sedan blir rekommende-
rad av nagon som redan dr medlem. Den personen blir
nykomlingens sponsor och ansvarar for att hen skoter
sig. Nya medlemmar har sedan mojlighet att skaffa sig
storre fortroende fran géngets ledare genom att visa
sig palitliga pa langre sikt. De flesta brukar antingen
sparkas ut ur géanget eller slippa ha en ansvarig sponsor
efter nagot ar. Relationen mellan sponsor och nykom-
ling finns ofta kvar d4ven nér sponsorn slutat ha ansvar
for nykomlingens beteende.




Hederskultur

Inom Paradisvaktarna premieras hart arbetande méann-
iskor, arlighet och rattframhet, beskyddande av familj
(biologisk och utokad) och att gora det som behd6vs
aven nir det ar svart. Familjen &r viktigare 4n omradet,
omradet dr viktigare 4n resten av virlden och det galler
att halla ihop och lyda de som vet béttre.

Vanéra drabbar den som bryter sitt ord, smiter undan
svara eller tunga uppgifter eller inte visar respekt for
gangets ledare eller for andra som arbetar hart.

Hemvist

Génget saknar fast hogkvarter i egentlig mening. De
brukar da traffas i nagons lagenhet, ofta den som delas
av Marja och Jorg, eller i den 6vergivna teatern. Med-
lemmarna bor utspridda 6ver hela Paradistorget.

AkKtiviteter

Dagliga och aterkommande aktiviteter handlar myck-
et om att halla Paradistorget flytande — reparationer,
resurssamlande och att ta hand om ett par illegala kyck-
lingfarmer som drivs i gingets regi. Nagra medlemmar
genomfor ocksa rader mot andra omraden for att fa tag
pa piratritningar till 3d-skrivarna, illegala elgeneratorer
och annat.

Dessutom ar Vaktarna véldigt medvetna om sin
utsatta situation. De dr stdndigt beredda att skydda
omradet mot yttre fiender, som till exempel Legionen,
eftersom de vet att det 4r osannolikt att omradet far
nagot stod fran Omni.

Relation till samhallet

Paradisviktarna dr engagerade i sitt narsamhille och
ar en integrerad del i det dagliga livet. De l6ser brott
och straffar skyldiga, hjalper till nir nadgons lagenhet
behéver repareras och fordelar mat och resurser nagor-
lunda rattvist.
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Maktstruktur

Véktarna styrs av sina grundare, Jorg och Marja. Deras
dotter Anna saknar formell maktposition men agerar i
praktiken som deras 16jtnant. Ovriga medlemmar sak-
nar fasta funktioner.

Medlemmar

Jorg — géngets patriark som grundade Vaktarna tillsam-
mans med sin fru Marja. Han ar en vénlig sjal som tror
gott om alla. Han 4r gdrna med och planerar, men 1am-
nar ofta de svara besluten och disciplinirenden till sin
fru Marja. Han dlskar sin dotter Anna 6ver allt annat.
Marja - gingets matriark och i praktiken dess hu-
vudsakliga beslutsfattare. Hon vet att Jorg ogillar att
fatta beslut; sjalv stormtrivs hon i ledarrollen och har
god fallenhet f6r den sortens uppgifter. Hon dlskar sin
dotter Anna over allt annat — nistan. Skulle hon nagon
gang bli tvungen att vilja mellan henne och sitt ledar-
skap och ansvar sa skulle det vara ett mycket svart val.
Anna - Jorg och Marjas dotter som vuxit upp i
ganget och aldrig ifragasatt dess doktriner. Hon ar en
av gangets basta slagskampar och hennes cyberrygg-
rad med monteringsportar fér vapen och cybernetiska
tentakler gor henne till en livsfarlig motstandare. Just
nu lider hon av en inre konflikt da hon och Roswell
fran Legionen har ett forhallande hon doljer for sina
foraldrar. Hon respekterar och alskar sina foraldrar
men héller inte med dem om allt. Hon delar inte deras
ideologi och har fjarmat sig fran deras naturdyrkan.
Ovriga medlemmar ér till stérre delen arga ung-
domar med rakade huvuden. Négra har billig gatuskarv.

Instabilitet

Génget befinner sig i kristillstand efter terrorattacken.
Maénga &r valdigt oroliga 6ver smittorisken och tror
att Omni kommer att skicka soldater for att branna ut
hela omrédet.

De 6vriga gangmedlemmarna, inklusive Anna, vet
inte vad Jorg och Marja gjort och skulle de fa veta det
sa skulle gianget troligen kollapsa fullstandigt.
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Annas relation med Roswell riskerar ocksa att skapa
splittring i gdnget om den avsl6jas, i och med Legionens
hotande expansion.

Externa relationer

Jorg och Marja ar i hemlighet medlemmar i Gaiakulten.

Viktarnas storsta fiende just nu dr Legionen.

De har allierade inom samarbetsorganisationen Rada
och kan kalla pa hjalp om situationen med Legionen
eskalerar.

Paradisviktarna har kontrakt med Omni om att halla
ordning i omradet. Samtidigt ar de skeptiskt instéllda
till megaforetaget och vill helst se sa lite inblandning
fran dem som mdjligt.

Omni &r inte helt sdkra pa att Vaktarna gar att lita
pa och de vet att organisationen sysslat med en hel del
smuggling och andra kriminella verksamheter. De skulle
inte s6rja om Véktarna plockades ner nagra pinnhal.

Legionen

Stil

Bland legiondrerna dominerar traditionell rocker/biker-
mundering; jeans- och skinnbyxor och véstar med
patchar, svarta och vita T-shirts med tryck. Kladerna far
gérna vara lite slitna och bara spar av tidigare bataljer.
Detsamma géller medlemmarna sjilva — de bér sina arr




med stolthet, haret ska girna vara lite lagom ovardat
och fa medlemmar &r helt renrakade. Tatueringar med
dodskallemotiv och eldflammor &ar vanliga.

Cybernetiken ar séllan diskret eller minimalistisk; ju
storre och flaskigare desto battre. De medlemmar som
har mojlighet skaffar skarv som estetiskt pAminner om
gamla Harley Davidson-motorcyklar — svart lack och
kromad metall.

Storlek

Just nu bestéar Legionen av omkring 40 medlemmar. Fler
rekryteras kontinuerligt.

Rekrytering

Legionens enda krav pa nya medlemmar ar att de ska
ha nagot att tillféra organisationen. Nagot omrade dar
de utmairker sig eller atminstone ar mer kompetenta 4n
medelmattan. Det géller alltsa inte bara slagskampar
utan dven till exempel strateger och tekniskt kunniga.

Helst rekryterar de personer som har eller kan tan-
ka sig skaffa skarv. Krom ses som onddigt fejk” men
forekommer.

Den person som rekryterats sitts pa prov och far
utfora nagot for gangets rakning som ar illegalt och
farligt.

Hederskultur

Legionen premierar lagarbete och att dra sitt stra till
stacken. Man ska inte fega ur. Man ska kinna lojalitet
till kollektivet och kdnna brodraskap med andra med-
lemmar. Man ska lyda order — andemeningen, inte bok-
staven. Det finns utrymme f6r egna initiativ, sa linge
de gagnar Legionen.

Minniskokroppen ses av Legionen som underldgsen,
svag och otillriacklig. Skarv ses som en sjdlvklarhet och
bioteknik som en framtidsteknologi. De ar med andra
ord transhumanister som menar att tekniken ska befria

méanniskan fran det veka kottet.
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Hemvist

Génget har tagit 6ver en gammal fordonskyrkogérd i
en avstangd viagtunnel. Nagra gamla tag och langtrad-
artrailrar har inretts som bostader och lagringsytor och
de har byggt en mur av bilvrak.

Omradet skyddas av fem eller sex vakter, dir ungefar
halften gar 6ppet och resten gommer sig. Det ar trakigt
arbete, men Legionen har blivit anfallna av bade kon-
kurrerande géng och hemldsa, férvildade manniskor
tidigare.

Legiondrerna forflyttar sig via ett natverk av over-
givna och bortglomda véigtunnlar.

Aktiviteter

Génget har flera 3d-skrivare och en enkel generator
som de driver med sopor. De ar néstan sjalvforsorjande,
och de kompletterar sina inkomster genom inbrott hos
smafirmor, handel med illegal skarv och krom samt
genom beskyddarverksamhet i de omraden de kontrol-
lerar.

Relation till samhallet

Legionen har ett antagonistiskt férhallningssatt till res-
ten av samhaéllet och foredrar att ta vad de behéver och
i ovrigt lata "underldgsna” méanniskor skéta sitt. De har
inget intresse av att hjilpa nagon annan om det inte
leder till direkt fordel f6r organisationen. Legiondrerna
kan tanka sig att gora affarer med i princip vem som
helst utom Gaiakulten.

Maktstruktur

Legionen &r strikt hierarkisk, med Fuzion i toppen och
Jimmy K som hennes hogra hand. Under dem finns fem
l6jtnanter. En av dem, Victoria, brukar f4 huvudansvaret
for nya rekryter medan andra tar hand om indrivning,
forsvar av hemvisten och distribution av narkotika,
stoldgods och annat ganget handlar med. Rollerna ar
en smula flytande och beror lite pa giangets behov vid
varje givet tillfalle.




Medlemmar

Fuzion - gingets ledare. Hon &r en sjdlvlard cyberneti-
ker och mangsysslare som bérjar narma sig de 50. Hon
har bytt ut i stort sett hela sin kropp utom huvudet och
nagra inre organ mot cybernetik som hon hela tiden
uppgraderar och ser till att halla i topptrim — hon har
inga planer att stiga tillbaks och ga i pension nagon
gang snart. Hon har ett ursprung i den fattigaste un-
derklassen och drivs av en stark revanschlystnad.

Jimmy K - gingets oumbérlige chefstekniker som
kan reparera eller bygga det mesta. Han fungerar som
Fuzions hogra hand, men skulle helst av allt bara vilja
bli kalif istallet for kalifen och ta 6ver gianget for egen
del. Han é&r girig, lurig och manipulativ.

Victoria - en av géngets l6jtnanter och antagligen
den som kommer att bli rollpersonernas omedelbara
overordnade nir de latit sig rekryteras. Hon ar kort,
muskulds och lojal mot Fuzion i férsta hand, génget i
andra. Hon ar héard och inte alltid speciellt rattvis, men
hon uppskattar folk som lyder order och gillar fest och
valdsfilmer.

Tigress — Legionens rekryterare pa klubben Singula-
ritet. Hon &r en lang och muskulds kvinna med metal-
liska klor langst ut pé varje finger och kattlika cyberne-
tiska 6gon. Hennes kropp ar téckt av strév, tigerrandig
péals. Hon har en flickvan, Leonore, som inte dr med i
ganget. Tigress tenderar att vara valdigt beskyddande
och férsoker halla sitt férhallande separerat fran gang-
livet sa gott hon kan.

Alex - en ny rekryt som kommer in i gdnget sam-
tidigt som rollpersonerna. Han é&r lite av en hetsporre
som hela tiden letar efter sétt att bevisa sitt varde for
ganget. Han ar kort, senig och impulsiv.

Roswell - en av géngets yngre medlemmar. Han ar
framfor allt en slagskdmpe men 4r ocksa ganska hyfsad
pa datorer och teknik. Han &r kort, lite smatjock och
har skarvad ryggrad och vinsterarm. Han har en hemlig
relation med Anna i Paradisviktarna.
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Instabilitet

Legionens framsta instabilitet ligger i relationen mellan
den maktlystne Jimmy K och ledaren Fuzion. Forr eller
senare kommer Jimmy att férsoka ta 6ver makten, fra-
gan ar bara nir.

Roswells relation med Anna fran Paradisvaktarna ris-
kerar ocksé att destabilisera gianget. Eftersom Roswell
inte dr nagon central kugge i maskineriet skulle det
sannolikt inte leda till nagra drastiska konsekvenser for
ganget om han skulle avsldjas, men s& lange relationen
bestar finns risken att han forséker ta sig ur ginget
och istéllet soker sig till Paradisviaktarna. Det skulle
i sin tur betyda att de far veta allt han kénner till om
Legionens medlemmar och metoder.

Externa relationer

Legionen ligger just nu i startgroparna for ett ging-
krig eftersom de och Paradisviktarna gor ansprak pa
samma mark.

Genom Fuzion har de en hemlig uppdragsgivare i
megakorporationen Ifrit som betalar dem for att stalla
till problem p4 Omnis omrade.




Del 1: Prolog

Det enklaste sattet att paborja aventyret ar att helt en-
kelt borja pa klubb Singularitet. Ge spelarna en kort re-
sumé av vad deras uppdragsgivare inom Omni berattat
och hoppa sedan direkt in i handlingen.

Om dina spelare ogillar den sortens grepp och brukar
foredra att sjdlva fa prata med uppdragsgivaren kan
scenen naturligtvis ocksa spelas ut. Rollpersonerna
kontaktas da av Anella Bredvall, en av Omnis kontakt-
personer. Hon beréttar foljande:

For tva dagar sedan fick Omnis sidkerhetsstyrkor
larm om en Gronskeattack mot ett sjukhus i sektor
BAC108/6, omradet som informellt ar kdnt som “Para-
distorget”. Nar de kom dit méttes de av misstro, stang-
da dorrar och en narmast fientlig staimning bland de
drabbade. De sanerade och stingde igen den drabbade
byggnaden. De informerade sedan Viktarna om att de
skulle halla folk borta och rapporterade till sina 6ver-
ordnade att det fanns anledning att misstanka att det
rorde sig om ett terrordad.

Deras overordnade beslot att lagga utrednings-
uppdraget pa entreprenad till frilansare och att situa-
tionen krivde viss finkénslighet eller atminstone dis-
kretion. Situationen i omradet var redan instabil och
de ville undvika att situationen eskalerar.

Paradisparken 4r, i drlighetens namn, ett lagpriori-
terat omrade med lag produktivitet. De flesta som bor
dér ar inte arbetsfora eller atminstone inte konkurrens-
kraftiga. Omni verkar inte ha speciellt brattom att un-
dersoka situationen nérmare.

Utifran den information Bredvall har rader viss oro-
lighet i omradet. Det bofasta och lokala medborgar-
gardet som kallar sig Paradisvaktarna — de som for nar-
varande har kontrakt med Omni om att halla omradet
stabilt — har borjat bete sig underligt. Deras rapporter
kommer alltmer sillan och siffrorna verkar pahittade
och opalitliga. Samtidigt vet Omni ocksa att ett konkur-
rerande géng, Legionen, borjat réra sig in i omradet.
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Rollpersonernas uppdrag — om de accepterar det —
blir att lata sig rekryteras av Legionen och i rollen som
gangmedlemmar forsoka fa tillgang till det avsparrade
omradet. Dessutom ska de férséka ta reda pa vem som
ligger bakom terrordadet. Ar nigot av gingen skyldigt
eller ror det sig om en ensam galning?

Legionen rekryterar via klubben Singularitet i Fri-
zonen. Rekryteraren heter Tigress och aterfinns i ett
privat bas pa andra vaningen. Hon kommer att vilja
se bevis pa rollpersonernas kompetens, sa de bor vara
beredda pa att visa sig pa styva linan.

For Omnis del géller att rollpersonerna inte ska kun-
na knytas till dem om uppdraget av ndgon anledning
gar snett. Paradisvaktarna ar redan valdigt negativt
installda till megaforetaget och att ha lejda utredare
som ar dar och “rotar” skulle troligen inte ses p& med
blida 6gon. Paradisvaktarna har stort stéd i omradet
och Omni vill inte se nagon revolt.

Rollpersonerna kan fa sikerhetskoder till sjukhu-
sets ingangar. Huvudentrén ar tackt av snabbstelnande
betong — rollpersonerna kan fa den kemiska formeln
till medlet som skulle kunna smélta bort betongen. Det
skulle dock betyda att rollpersonerna gick in "huvud-
vagen” och riskerade upptackt.

De kan ocksa fa se en karta (s.51) 6ver sjukhuset,
men eftersom Legionen har duktiga hackare pa sin sida
vagar Omni inte skicka med dem alltfér mycket digitalt
material som potentiellt kan sparas. De far med andra
ord fors6ka memorera kartan sa gott de kan.

Bredvall kan ocksa visa foton pa nagra kdnda géng-
medlemmar. Framf6r allt kan ledarna fér Paradisvék-
tarna, Jorg och Marja (s. 28) och Fuzion, ledaren for
Legionen (s.33), vara av intresse.

Singularitet

Singularitet ligger i Fristaden (grundboken s. 91) och
besoks av alla méjliga ljusskygga individer. Prostituera-
de av olika kon, smugglare, kultister, gaingmedlemmar
och revolutionérer tréaffas har for att dricka, injicera,
inhalera eller ladda ner sina favoritdroger. Klubben nas
via hiss fran néarliggande omraden.




Observationshal

I mitten av klubbens férsta vaning finns en rund
nedsiankning, Arenan”, dar klubbens huvudsakliga un-
derhéllning utspelar sig — blodiga slagsmal mellan mer
eller mindre frivilliga slagskampar som bankar varandra
till kottfars. Klubbens andra vaning har en stor 6ppning
sa att alla kan betrakta spektaklet i arenan, en bar samt
ett antal bas som kan reserveras.

Klubbens inredning &r skitigt industrigra och dverallt
star gamla 6vergivna och trasiga maskiner som vittnar
om klubbens ursprung som fabrikshall. Dess nuvarande
agare forstarker den industriella kdnslan genom att lata
all belysning komma fran lysrér och industrilampor. De
som arbetar som bartendrar, utkastare och servitorer
klar sig i morkgra overaller. En del av dem bar skydds-
hjalmar, stora 6ronkapor eller liknande.

Vem som helst far slass i arenan; det ar bara att
anmala sig till ndgon i personalen sa ser de till att en
Oppning skapas. Motstandare finns det ingen brist pa.
I forsta hand handlar det om odnskade element som
gjort sig omoijliga i Fristaden, men det finns ocksé en
del yrkesgladiatorer som tjanar pengar pa vadslagning.
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Tigress

Tigress (s. 38) har gjort sitt basta for att sprida ryktet
om att hon rekryterar och hennes privata bas omges
hela tiden av folk som ar ute efter att bevisa sig. De
flesta haller inte mattet.

Personer som vill visa sin férmaga att slass for ging-
et hinvisar hon till arenan dér de férvéntas klara av en
match eller tva. Personer som vill visa andra talanger
ges andra utmaningar. Nagra exempel:

+ Stjala Stor-Everts planbok. Evert ar en gangster som
firar sin fodelsedag pa klubben. Han bér 16st sit-
tande klader och har rejalt hang pa byxorna i vars
bakficka planboken ligger. Han omges hela tiden av
livvakter, prostituerade och lycksokare.

Bryta sig in i den valkdnda och férmogna anarko-
kapitalisten Selma Ls hotellsvit och stjila hennes
sons favoritgosedjur. Selma sitter i baren med en
kraftigt skarvad livvakt och bor tillfalligt pa det
intilliggande hotellet. Svitens ytterdorr har ett
biometriskt las med nagra ar pa nacken och flera
halvkanda sakerhetshal. Dorren bevakas av tva ra-
barkade busar som inte dr speciellt smarta.

Ta reda pa Lokattens mérka hemlighet. Hen dr en av
de hallickar vars prostituerade séljer sina tjanster pa
klubben. Hemligheten &r att den okdnade hallicken
i sjalva verket ar en agent for samarbetsorganisa-
tionen Koalitionen och anvénder sina anstéllda for
att kartlagga och samla information om torskarna.
Tigress har egentligen inte s& mycket att gd pa
utover en generell magkansla. Rollpersonerna kan
undersoka Lokattens bostad — ett hal i viggen nira
klubben - eller till exempel anlita ndgon av hens
anstallda och férséka pumpa dem pa information.

Rollpersonerna bor inte ha néagra storre problem att
bli rekryterade. De ir, trots allt, specialister... Om allt
annat misslyckas kan Tigress definitivt ocksa mutas.

Om rollpersonerna hor sig for hos andra géng kan
de fa veta att Tigress flera ganger salt information om
Legionens aktiviteter. Den informationen kan de sedan
anvinda for att utpressa henne.




Del 2: En i ganget

Nir rollpersonerna rekryterats tar Tigress dem till ut-
kanten av Legionens territorium. Dar méts de av Vic-
toria, Roswell och tio andra tungt bevipnade ging-
medlemmar som vilkomnar dem och eskorterar dem in
till hogkvarteret. De bevakar de nya rekryterna noga.

Vil i territoriet far de en snabb audiens hos Fuzion
som mest upprepar vilkomnandet och ger grund-
laggande (och positivt vinklad) information om génget.
Hon talar om livet som en kamp och vikten av sjalv-
forbattring, om lojalitet och om vikten av att kimpa
for sitt. Jimmy K star bredvid och fyller i dar han kan
- han avbryter aldrig riktigt, men det mérks att han
sager saker Fuzion sjalv tankt sdga och att hon blir
lite irriterad.

Victoria far uppdraget att visa rollpersonerna runt
i basen och blir ocksa den som i forsta hand ska ge
dem arbetsuppgifter och uppdrag. Efter detta kan roll-
personerna ges en kort rundtur och presentation av
gangets viktiga aktorer, en kort vila och déarefter sitt
forsta uppdrag (s. 44).

Hogkvarteret

Legionens hogkvarter ligger i en igenrasad tagtunnel
i anslutning till Paradistorget (s.40). De anvénder
rasmassorna som skydd och har konstruerat en mur
av fyra tdgvagnar som vilts och lagts tvirs 6ver tun-
nelns bredd. Kring muren ligger ocksa en hel del skrot
och bréte i form av utbrinda bilvrak och delar av taket
som fallit ner.

Innanfér muren star ett antal bilar av modell stérre,
en trailer samt ett antal containrar, talt och improvi-
serade baracker. Trailern ar Fuzions bostad och ar in-
delad i flera avdelningar med dorrar mellan. De 6vriga
bilarna, talten och barackerna anviands av andra legio-
nérer som férvaringsutrymmen och bostidder. Manga
sover pa tunnelgolvet. Nagon har klattrat upp i tunnelns
tak och malat stjarnor med fluorescerande farg.
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Dagtid lyses omréadet upp av instabila taklampor
som ingar i arkologins centrala system samt Legionens
industristralkastare. Nattetid tdnds de bara vid larm,
annars férvantas vaktposterna se till att utrusta sig
med IR-glas6gon eller motsvarande ur gangets forrad.

Hir och var star motorcyklar som konstruerats av
legionérer. De dr personliga och den som forsoker stjila
en annan legionérs hoj kommer helt sikert att aka pa
storstryk med Fuzions goda minne. Génget respekterar
sdllan andras dgodelar, men medlemmarna férvantas
respektera sina "broder”.

Hogkvarteret far sina E-krediter i form av ren elek-
trisk strom via en kabel de gravt upp ur golvet och
kapat. De flesta i gidnget vet inte att detta numera ar
sanktionerat av Ifrit. Via ett skalbolag ager de ledning-
en, och ger ganget tillatelse att ta energi genom den
hemliga 6verenskommelse de har med Fuzion.

Paradistorget

Paradistorget ar en kvadrat dar varje sida ar 60 meter
lang. Pa golvplanet finns lings vaggarna ingangar till
butiker och bostader, uppfillda markiser och lockande
skyltfonster. Numera ar de flesta butikerna stangda och
de som finns kvar kampar for sin 6verlevnad. De flesta
i omradet lever pa naringsslem, men Viktarna forsoker
se till sa att s& manga som mojligt far tillgang till fast
foda atminstone nagra ganger i veckan.

I mitten av torget finns en nedsidnkning som innan
arkologin stingdes sédgs ha fyllts av genmodifierade
appeltrad som anpassats for att kunna viaxa inomhus.
Taket har ett sedan ldnge forfallet bevattningssystem
och langs en av de massiva viggarna sitter inféallda
sollampor, dven de ur bruk sedan manga ar.

Nedsénkningen ar numera fylld av betong och hoga,
smala "temporéra” bostadshus spretar upp mot taket.
De byggdes nér arkologin forst stingdes och folk trodde
att den snart skulle 6ppnas igen. De méter bara nagot
fatal meter per sida och lagenheterna i "tempohusen”
ar tranga enrummare. Varje vaning ar en lagenhet.

Mellan tempohusen star ofta rader av marknadsstand
dir omradets invanare byter ord och varor.




[l Flaktsystem

Syre och luftrening

[l Tunnel H/875

Handelsvag och bostader

M Sjukhus 53

Stangt pga terrorattack

Stolt Svensk M Hotell Apfel
Retronostalgi till salu Sma rum, stor service
M Hus 5 lagenhet 7

Jorg och Marjas bostad

Fliktverken éar flera vaningar héga och styrs av
Omni. De flesta f6rmén och verkens chef Mattis Volker
kommer utifran. Det ofta tunga och farliga underhalls-
arbetet som krévs for att halla fldktarna igdng utfors av
lokala formégor. Med Paradisviktarnas hjilp har nagra
av dem borjat organisera en fackférening, men det gar
trogt eftersom Volker hela tiden ser till att separera eller
helt enkelt sparka de personer han misstinker haller
pa med den typen av illojal verksamhet.
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Marknadsplatsen mellan tempohusen ar firggrann
och hogljudd. Det mesta som siljs ar krimskrams, men
den som letar ordentligt kan fa tag pa mer intressan-
ta foremal — virr fran innan katastrofen till exempel,
eller svartritningar till 3d-skrivare fér enklare vapen.
Julienne Ahmady ar marknadens inofficiella ledare;
hon har har sina fingrar i de flesta pajer och fa saker
forsiggar pa omradet utan hennes vetskap. Viaktarna
har uppvaktat och forsokt rekrytera henne men hittills
har de gatt bet.

Hotell Apfel 4gs av Edwin Stahf, en dldre och gan-
ska grélsjuk herre. Hotellet 4r trangt och byggt for att
vara minimalistiskt. Det finns alltid rum lediga. Hotellet
ligger i princip vagg i vagg med sjukhuset. Det gor att
hotellets rum erbjuder en méjlig vag in idet avspar-
rade omradet om rollpersonerna &r villiga att orsaka
forstorelse och oreda.

Paradisviktarna har inget hogkvarter i traditionell
mening, utan moéts i medlemmarnas privata bostader
runt torget. Ledarna Jorg och Marja bor tillsammans
i en liten ldgenhet hogst upp i tempohus nummer 5.
Fram till nyligen delade de lagenheten med sin dotter,
men Anna flyttade hemifran for ett par veckor sedan
och har numera en egen bostad i ett narliggande hus.

Stolt Svensk ir ett litet familjeforetag gt av paret
Yuki Stolt och Mohammad Svensk. Butiken har en kant-
stott dorr ut mot Paradistorget och varje kvadratmeter
av dess langsmala innanmaéte ar tackt av nagon form av
retronostalgisk pryl, symbol, klddesplagg eller krims-
krams.

Sedan lange ihoprostade kebabmaskiner, decennie-
gamla o6ppnade surstrommingsburkar, slitna leksaks-
dlgar och felmalade dalahéstar trangs pa hyllorna.
Fran taket hianger dockor i ihopblandade folkdrakter,
klassiska T-shirts med texten "6l byggde denna vackra
kropp” och nordiska flaggor i allehanda fiarger och
former.

Butiken har en lite mer avancerad 3d-skrivare, som
paret anvéander for att dels dryga ut utbudet i butiken,
dels experimentera sig fram till “akta och genuina”
smakupplevelser fran det gamla Svea”. Hittills har de




fatt ihop en ganska acceptabel kebabpizza och avslagen
fuldunk, men har en bit kvar till kokpotatis och inlagd
sill.

Sjukhus 53 tog inte bara emot patienter fran Para-
distorget utan dven fran flera kringliggande kvarter.
Sedan det stingdes har alla sjuka fatt ta sig till andra
sjukhus langre bort. De flesta i omradet har ingen aning
om vad som egentligen hint utom att ett terroristdad
utforts av okdnda krafter och att sjukhuset nu ar stangt
och igenbommat.

Dess ytterdorr tacks av ett tjockt lager snabbstelnan-
de betong som transporterats dit i koncentrerad form
av Omnis sdkerhetsstyrkor. Betongen &r gjord for att
smalta om den utsatts for ratt blandning av kemikalier
och stralning — bara sédkerhetsstyrkorna har tillgang till
formeln. Annars kravs rejal sprangkraft for att ta sig
genom dorren. Frivilliga vakter fran Paradisviktarna
haller koll pa dorren i princip dygnet runt och ser till
att inga obehdriga tar sig in eller mixtrar med betongen.
Dessutom finns ju alltid risken att nagot har 6verlevt
och tar sig ut. Vakterna ar beviapnade men inte speciellt
vapentranade.

Nir terrorlarmet gick hade sjukhuset 26 patienter.
Tva ldkare och fem sjukskoterskor var pa plats. Alla 33
férmodas nu vara doda - sikerhetsstyrkorna som gick
in prioriterade inte att rikna kroppar eller kroppsdelar.

Tunnel H/875 var ursprungligen tankt att fungera
som transportvig och lufttrumma, men i och med ar-
kologins 6verbefolkning delar av den omvandlats till
bostéder. I betongtunneln, i folkmun kallad Granden”,
hénger bostider fran roren som gér langsmed viggarna
och binds samman av rep, stegar och improviserade
broar.

En handfull bostader ar insprangda i vaggarna och
har sina ursprung i underhallsstationer och liknande
utrymmen. Tunneln leder i andra d4nden ut i en vagtun-
nel som ansluter till den Legionens hogkvarter ligger i.

Tva av ldgenheterna i tunneln har utrustats med
kraftigt ljudisolerande material och inhyser tva hem-
liga kycklingfarmer. Véldigt fa utanfor Paradisvaktarnas
inre krets kianner till dem och bara de mest betrodda
(och indoktrinerade) far fértroendet att ta hand om dem.
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Maénga i omradet har sina misstankar men véljer att
inget se eller hora. Ryktet gar, men Paradisvaktarna har
ett stort fortroendekapital. Farmerna ar givetvis extremt
illegala, men har ingen direkt koppling till infektionen
av sjukhuset.

Stolt Svensk far pahalsning

Rollpersonernas forsta uppdrag ar enkelt. Legionen
forsoker expandera in i Paradistorget. Rollpersonerna
ska “hélsa pa” hos Stolt Svensk, en av torgets butiker,
och erbjuda ”skydd” i utbyte mot E-krediter. “Skyd-
det” bestar da i sjalva verket av att rollpersonerna inte
slar sénder butiken. Exakt hur de gor bryr sig Fuzion
inte om, s& Roswell ger dem fria hander att planera
och genomfora operationen. Sa lange de uppnar 6nskat
resultat, alltsa regelbundna betalningar.

Utga fran beskrivningen av Stolt Svensk pa s. 42
och lat spelarna lagga upp planer fér eventuell spaning
och hantering av situationen. Vill de kéra gdngmanér
fullt ut eller forscker de komma 6verens med paret?
Upprétthaller de sin tdckmantel? Lagg valen och situa-
tionen hos dem och se hur den spelar ut. Var redo att
reagera pa mirkliga beslut; i varsta fall kan ju situa-
tionen urarta till 6ppen strid mot Viktare.

Party-party

For att fira gingets expansion och for att idka lite team-
building staller Fuzion till gastabud for sitt ging - en
stor fest dir medlemmarna berusar sig, dansar och slass.
En chans att slappa loss helt enkelt.

Rollpersonerna kan sa klart vilja att ignorera festen,
men det kommer att géra vissa — framfor allt Fuzion
och Jimmy K - misstdnksamma. De kanske inte agerar
pa sina misstankar omedelbart, men det kan visa sig
senare ifall rollpersonerna rakar uttrycka sig klumpigt
eller befinna sig dir de inte ska vara.

Pa festen finns droger, musik och goda méjligheter
till bade raljanta samtal om varlden och livet och till
tillfalliga férbindelser av olika slag.




Rollpersonerna kan ocksa utnyttja tillfallet till att
komma at utrymmen de annars inte haft tillgang till
- Fuzions privata trailer, till exempel, déar det finns
dokument som visar hennes koppling till Ifrit.

Roswell smyger ivdg fran festen efter ett par tim-
mar av ganska begransat drickande. Han verkar nervos.
Foljer rollpersonerna efter sa ser de honom méta Anna
(s. 28) i utkanten av Paradistorget. De pratar, kramas
och kysser varandra — det blir alltsa tydligt att de har
nagot pa gang. Hennes dppeltatuering ar fullt synlig.

Lat spelarna avgora sjilva vad de vill gora med in-
formationen — Roswell kan bli en bra motvillig allierad
om han utpressas. Han kan ocksa vara ett enkelt sitt
att kopa sig Fuzions tilltro om de avsldjar det hela och
kan lagga fram bevis.

Om de konfronterar honom kommer han forst for-
soka forneka forhallandet, sedan hivda att det bara ar
ett satt att infiltrera Véaktarna och fa information. Med
ratt kombination av logiska argument, f6rl6jligande
och visad forstaelse kan han férmas att erkdnna hur
det egentligen ligger till.

Inbrott pa plasterkaken

Nar rollpersonerna etablerat sig hos Legionen som hyf-
sat trovardiga rekryter skickas de att himta en vaska
inifran sjukhuset (s.49). Detta ar ett ypperligt tillfalle
for dem att rota lite i vad som faktiskt hant darinne och
hitta ledtradar till vem som &r skyldig.

Fuzion har en gammal karta 6ver byggnaden och ett
satt att ta sig in via en sidoingang som normalt anvands
for akuta infektionsfall. Ingangen bestar av en kort-
sluten sakerhetsdorr och rollpersonerna utrustas med
nddvandig reparationsutrustning samt skyddsdrakter.

Kartan tacker sjukhusets andra vaning och har vis-
kans position samt ingdngen utmarkerade.

Enligt Fuzion innehaller viskan blodprover som
absolut inte far tas ut ur vdskan. Den skyddar pro-
verna fran stotar och haller dem kylda. Vaskan skulle
ursprungligen hamtas ut av en Ifritagent men Omnis
siakerhetsstyrkor hann fore. Fuzion berittar givetvis
inte om Ifritkopplingen.
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Fuzions karta

Nér de vl har viskan behover rollpersonerna avgora
vad de ska gora med den. Om de ger den till Fuzion
kommer hon att ge den vidare till sina uppdragsgivare
inom Ifrit. Det var de som gav henne uppdraget som
hon sedan delegerade till rollpersonerna. De belénas
med uppskattning, storre fortroende och tillgang till
basen. Samtidigt innebar det att Ifrit far tillgang till
blodprover som bar spar av sméltsporer (s. 54).

Om de ger Fuzion en trasig vaska eller en dér inne-
hallet saknas kommer hon att bli ursinnig. Hon kommer
inte att se rollpersonerna som forradare sa linge de
atminstone har en god forklaring, men inkompetens
ar inget som premieras i Legionen. Hennes tilltro till
dem minskas och de kommer fortséittningsvis fa med
sig nagon betrodd medlem péa varje uppdrag. Samma
sak giller om de aterkommer tomhénta.

Det kan givetvis vara sa att spelarna kdnner att de
efter sina undersokningar pa sjukhuset inte lingre har
nagon anvindning for Legionen, att den spelat ut sin
roll.

Kidnappning

Rollpersonerna far i uppdrag att hitta och kidnappa na-
gon ur Viktarna. Fuzion och Legionen kidnner givetvis
till organisationen men behdéver mer information om
medlemskap, bevapning och resurser. Rollpersonerna
behover med andra ord forst och framst hitta nagon i
bostadsomradet som ar Viaktare och darefter hitta ett
satt att kidnappa hen utan att fa hela organisationen
efter sig.




Ett enkelt satt for dem att 16sa problemet kan sa
klart vara att plocka Anna om de kanner till hennes
och Roswells forhallande.

Ett annat satt ar att borja rora sig i Paradistorget.
Dar kan de iscensitta ett anfall och se vem som dyker
upp, eller vara mer forsiktiga — det finns lediga bostédder
pa hotell Apfel (s.42). Dar kan de borja etablera sig
som boende i omradet, snacka in sig hos de som bor i
narheten och forr eller senare hora rykten om nagon
som dr medlem eller kanske rentav stota pa en.

Eskaleringar

Om ingenting drastiskt hander &r risken mycket stor
att konflikten mellan Legionen och Paradisvaktarna
eskalerar till katastrofal niva. Rollpersonerna har har en
god chans att paverka; de kan antingen sjalva forsoka
manipulera organisationerna eller silja information
till andra som kan tdnkas ha intresse av att férhindra
fullskaligt gangkrig.

De kan saklart ocksa lockas att sédlja information
till ndgon som har motsatt intresse. Ifrit skulle ju till
exempel girna skulle se att en av Omnis regioner drab-
bades av “spontant” gangkrig som slukade megakorpo-
rationens resurser.

Eskaleringen kommer att se ut ungefar som foljer
om inget dndras:

+ Viktarna slar tillbaks mot Legionen nér de upp-
lever att deras aktiviteter blir ett hot mot grannska-
pet och mot deras maktbas.

* Legionen forbittrar sin arsenal med vapen de
far fran Ifrit. Stridigheterna intensifieras och blir
dessutom mer dodliga. De nya vapnen ger Legionen
en klar fordel, men innebér ocksa betydligt storre
skaderisk bade for ménniskor och materiell. De vill
ju ta 6ver omradet — inte forinta det.

» Vaktarna kontaktar sina allierade inom Rada,
som skickar hardfoéra och vilbevapnade yrkessol-
dater. De ar veteraner fran korporationskrigen och
ar vana att slass i urban miljo.
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» Legionen detonerar bomber i flera av butikerna i
syfte att demoralisera och sprida terror. Storre delen
av civilbefolkningen dor eller flyr.

Viktarna planterar Gronska i Legionens bas.
Viktarna har blivit sa desperata att Jorg och Marja
kan tdnka sig ett mer direkt och 6ppet samarbete
med Gaiakulten.

Gronskan infekterar bada sidor och stridighe-
terna byts mot ett onaturligt lugn. Snart har Grén-
skan fatt grepp om omradet och den lokala noden
uppnar sjalvmedvetande. Den boérjar skicka ut zom-
bifierade gingmedlemmar och civila som sprider
smittan vidare.

Omni uppticker vad som pagar, skarmar av hela
omradet och detonerar brandbomber som branner
bort allt levande darinne. Omradet satts i karantan
och betraktas i stort sett som forlorat.




Del 3: Brottsplats Noll

Detta ar en 6versikt 6ver handelseférloppet som for-
vandlade Sjukhus 53 till en gravkammare.

* Gaiakultisterna och giangledarna Jorg och Marja be-
sOkte sjukhuset med en laddning filtar, rena klader
och andra férnédenheter.

De uppeholl sig under sitt besok vid ett antal svart
sjuka patienter i vantrummet. P4 dem planterades
sma kapslar med sméltsporer (s. 54). Kapslarna var
hermetiskt tillslutna och konstruerade for att inte
avsldja sitt dodliga innehall innan terroristerna hade
lamnat omradet. Patienterna sjilva var ovetande.
En timme senare, nir flera av patienterna tagits in i
undersdkningsrummen pa entrévaningen, 6ppnades
kapslarna. Patienter och ldkare infekterades.
Patienterna blev sjuka forst, eftersom deras kroppar
redan var utsatta for stress. Likarna nigot senare.
Infektionen yttrade sig forst som kraftigt okad
aggressivitet hos de smittade, ddrefter genom att
dekonstruera vardkroppen — ”smalta” den for att
senare kunna bygga om den.

Infektionslarmet gick och sjukhusets vakter forsokte
tvinga in alla infekterade i isoleringsceller. De in-
formerade ocksé sjukhusets administration och Om-
nis sdakerhetsstyrkor. Dessutom forsokte de stinga
delar av sjukhuset for att undvika att infektionen
spred sig.

Niar Omnis sdkerhetsstyrkor tog sig in iférda be-
pansrade skyddsdréikter var i princip alla pa sjuk-
huset infekterade. De valde att skjuta och brinna
upp alla de hittade for att minimera risken f6r sprid-
ning. De missade dock att ett par av de som forst
infekterades gomt sig och paborjat sin metamorfos.
Nir de anség att de sidkrat byggnaden bommade de
igen huvudingangen med speciell snabbstelnande
betong och meddelade hogkvarteret.

Hogkvarteret, i sin tur, gjorde bedomningen att deras
egna utredare var alltfér upptagna, och hyrde in roll-

personerna...
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Vagar in

Sjukhuset har tre officiella ingdngar. Huvudingangen
pa entréplan ar blockerad av flera lager snabbstelnande
betong. Infektionsavdelningen och Intensivvardsav-
delningen har egna ingéngar pa entréplan respektive
vaning 3. Dar har sikerhetsstyrkorna néjt sig med att
stanga och kortsluta sdkerhetsdérrarna. Det ar en av
dessa Fuzion fatt koder till, sd om rollpersonerna kan
reparera dorren sa kan de ta sig in den vagen. Repara-
tionen bor inte ta mer 4n nadgon timme med ratt reserv-
delar. Sadana kan de ocksa fa fran Fuzion.

Fonstren som vetter ut mot Paradistorget ticks av
tjocka, hermetiskt tillslutna platar. Sjukhusets ventila-
tion har kopplats loss fran arkologins system.

Det gér att ta sig in genom nagon av de omkringlig-
gande utrymmena (bostédder, lagerlokaler, kraftverk)
och dir anvidnda antingen skirverktyg eller sprang-
medel. Det innebér dock en viss risk fér upptiackt om
de inte hittat nagot sétt att dra bort uppmaérksamheten
fran sig. De boende i omradet ar ganska skarrade och
misstanksamma efter dadet. Dessutom innebar varje ny
Oppning som skapas ett nytt sitt for smittan att spridas.

En sak rollpersonerna bor ha i atanke, och spelarna
mojligen kan behéva padminnas om, ar smittorisken.
Aven om Omnis sikerhetsstyrkor enligt uppgift brant
bort all infektion bor de nog ta det sékra fore det osdkra
och béra skyddsdrakt. Kanske bor de ocksa rigga nagon
form av improviserad luftsluss.

Sjukhusmiljon

Sjukhuset ar forsankt i morker. Har och var flimrar
nagon enstaka skdrm som drivs av en intern kraftkalla,
men i 6vrigt har till och med nédbelysningen gett upp
hoppet. For den som &r oforsiktig nog att betrdda sjuk-
huset utan skyddsdrékt eller 4tminstone gasmask kénns
luften tjock och kviljande. Stanken av bréant kott ligger
tjock och blandas med nagot annat, mer sotaktigt.




@ Administration Medicinsk avd

Jourrum

Hiss 3och 4l e .

@ Narkosavd.
Operationssalar

Intensivvardsavd. (IVA)
Ingang IVA
Kirurgisk avd.

Infektionsavd.

Ingang infek.

@ Undersokning
Vantrum

Sikerhet, forrad, jourrum

Hiss 1 och 2

@ Bérhus Labb
Obducent

Det 4r ocksa vildigt tyst, Atminstone inledningsvis.
Monstret (s.53) ror sig tyst och forsiktigt och for-
s6ker undvika upptickt, men om besckare uppehéller
sig for lange i lokalerna kommer det att repa mod till
sig och borja forfolja och observera dem tills det bedo-
mer att det har en rimlig chans att déda och mojligen
absorbera dem.
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Hissarna har ingen strém och béar spar av vald. Det
finns inga trapphus, sa rollpersonerna ar hinvisade till
att klattra i schakten eller férséka reparera hissarna.

Det ar inte speciellt svart for rollpersonerna att fa
tag pa en komplett karta 6ver sjukhuset. Dels kan de
fa en fran Bredvall om de kontaktar henne och dels
finns 6versiktliga kartor har och var inne i sjukhuset.

Vaning 1

Hér finns sjukhusets labb, obducentavdelning och
barhus. I labbet finns flera brianda lik, daribland Ifrits
agent vars forbranda hand fortfarande héller i vaskan
med blodprover. Har finns ocksé intakta blodprover i
ett hermetiskt tillslutet kylskap. Tva hissar, markta 1
respektive 2, sammanbinder vaningen med resten av
sjukhuset.

Vaning 2

Pa entréplanet finns en lobby med reception, under-
sokningsrum, jourrum for ldkare, férrad, en sikerhets-
avdelning och en infektionsavdelning. Infektionsavdel-
ningen har en egen, separat ingang.

Infektionsavdelningen 4r den som fatt ta emot mest
stryk nér sdkerhetsstyrkorna anf6ll. Det var har de
flesta infekterade befann sig. Héar finns daremot —
tvartemot Fuzions uppgifter (s.45) — ingen véska.
Den hir avdelningen bestér till storre delen av separata
rum som bara kan nas via respektive rums luftsluss.

I sikerhetsavdelningen finns tillgang till sjukhu-
sets sdkerhetskameror. P4 inspelningar fran dem kan
rollpersonerna se storre delen av forloppet; fran Jorg
och Marjas diskreta besok till det kaosartade utbrottet
och sikerhetsstyrkornas anfall. De kan ocksa se hur
en kvinna tar med véskan in i hiss 1 en kort stund
innan larmet.

Genom att spendera en halv E-kredit kan de ocksa
starta upp sjukhusets centralserver och fa tillgang till
patientjournaler. De kan da snabbt se att de patienter
Jorg och Marja talade med ocksa var de som forst visade
symptom pa att vara infekterade.




Hiss 1 och 2 binder samman samtliga vaningar.
Entréplanet kopplas samman med vaning 3 och 4 med
hissarna markta 3 och 4.

Vaning 3

Pa vaning 3 finns ett antal operationssalar, en intensiv-
vardsavdelning, en narkosavdelning, forrad, utrymmen
for personal att byta om samt nagra jourrum. Intensiv-
vardsavdelningen har en egen egen ingang for akuta
fall. Den ingdngen ar direkt kopplad till en vigtunnel
och dr den som visas pa Fuzions karta (s. 46).

Vaning 4

Fjarde vaningen inhyser administration och lakar-
kontor, ett antal jourrum samt en medicinsk avdelning
dér patienter normalt ligger i egna eller gemensamma
rum och far behandling.

I ett av jourrummen brann elden s& kraftfullt att
sakerhetsstyrkorna inte fann det nédvéandigt att under-
soka att det som fanns dar blev ordentligt férstort. De
sag aldrig att det som brann var ett antal madrasser som
stallts mot dorren och att tva infekterade manniskor
barrikaderat sig déar. Néar styrkorna lamnat omréadet
smilte de tva personerna, tva av sjukhusets skoter-
skor, samman och stingde in sig i en kokong for att
slutfora forvandlingen till det monster smaltsporerna
ville konstruera (s. 53).

Monstret

Till kroppsbyggnaden liknar varelsen ett muskuldst
katt- eller hunddjur, som en valdigt stor varg eller ett
lejon. Huvudet ir en minniskas, men forvridet. Ogonen
ror sig separat fran varandra och den groteskt &ver-
dimensionerade kiaften ar fylld av alldeles f6r ménga
rader av vassa tdnder. P4 varelsens nacke sitter ytter-
ligare ett ansikte som da och da utstoter obegripliga
laten. Latena verkar mer eller mindre slumpartade men
da och da kommer nagot som liknar riktiga ord.
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Varelsen bestar av tva manniskor som smalt sam-
man. Vart och ett av dess bakben bestar av tva mén-
niskoben och vart och ett av dess framben bestar av
tva ihopsmalta méanniskoarmar. Huden ér ett lapptacke
dér det tydligt syns vilka delar som tagits fran vilken
manniska, d den ena varit véldigt ljus i hyn och den
andre morkare.

De olika delarna dr sammanbundna av vita tradar
och nitverk av vita cordyceps-svampar. Svamparna har
byggt samman kropparnas nervsystem och inre organ.
Tillsammans formar kropparna och svampen en helhet
som kan styras av Gronskan néir den kan nés av dess
radiotelepati.

Varelsen har en begriansad men slug intelligens. Den
forstar inte sprak och minns inte sitt tidigare liv annat
an som sma glimtar. Daremot har den inga problem
att gillra primitiva féllor eller lagga sig i bakhall. Den
forsoker fly om en strid mot rollpersonerna gar daligt.

Inne i sjukhuset saknar varelsen koppling till 6vrig
Gronska men den ar naturligtvis fullt kapabel att kom-
municera via radiosignaler och samordna sig med andra
infekterade varelser.

Monstret forflyttar sig mellan vaningarna genom att
klattra i hisschakt 1 eller 4.

Cordycepsvariation H15-766, ’Smalt”

H15-766 patraffades ursprungligen utanfoér arkolo-
gin och beskrevs av sina upptickare som en ovanligt
vedervirdig skapelse. Den sprids likt manga andra
cordycepsvarianter via sporer som tar sig in i kropps-
oppningar och utnyttjar tillgadnglig naring for att vaxa.
Den ar en snabbvdxande variant som inom nagra korta
timmar spridit sig till stora delar av kroppen.

Det som gett H15-766 dess smeknamn "Smalt” ar
att den efter inkubationstiden borjar smélta sonder sin
vardkropp och bryta sénder den, for att istallet om-
forma den till ndgot nytt och monstruést. Exakt vilken
form som blir resultatet verkar variera och bero pa hur
sporerna programmerats av Gronskan. I det har fallet
forsoker Smalt bygga samman tva eller flera infekterade
och forma fyrbenta monster av olika storlekar.




For den som smittas av Smalt ar tiden dyrbar. Den
som smittas genom ett sar i armar eller ben kan stoppa
smittan genom amputering. Annars kriavs avancera-
de kirurgiska ingrepp som kan kosta upp till femton
E-kreds. I bada fallen &r tid en faktor: efter 2-3 tim-
mar har sporerna rotat sig ordentligt i den infekterade
kroppsdelen och bérjar sprida sig till resten av kroppen.

Om smitta sker i ett ben kommer det med andra ord
forst att dréja 2-3 timmar for infektionen att rota sig
dar, darefter sprider den sig till balen och véxer dar i
2-3 timmar. Sedan sprider den sig fran balen till armar,
det obesmittade benet samt huvudet. Efter ungefar 7-8
timmar &r hela kroppen infekterad. Processen ar oerhort
smartsam da Smaltsporen konsumerar omkringliggande
vavnad for att vixa och sprida sina utvéxter till nya
platser i kroppen.
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Del 4: Uppl6sning

Det hir dventyret kan sluta pa manga olika sétt och en
del av de hiandelseforlopp som paborjas i det kan fort-
sitta vara aktiva och paverka rollpersonernas tillvaro
under lang tid framéver.

Uppdraget ir slut nér rollpersonerna vet vilka som
utférde terrordadet och rapporterar tillbaks till Anella
Bredvall. Om de vill kan de s& klart skylla dadet pa
nagra helt andra eller ta hand om problemet sjilva
genom att eliminera de skyldiga.

Om spelarna verkar sugna pé det kan du lata Bredvall
ge dem i uppdrag att underséka djupare och rota ut
den ideologiska infektionen i Paradistorget — det vill
sdga eliminera eller som allra minst oskadliggora Jorg
och Marja. Helst ska det dessutom ske pa ett siatt som
inte leder till 6ppet krig mellan Legionen och Paradis-
vaktarna.

Konflikten mellan gingen kan eskalera eller lugna
ner sig beroende lite pa vilka aktorer som far 6verhan-
den. Har kan rollpersonerna engagera sig langt efter
att sjalva uppdraget ar fardigt. Kanske blir de sa tagna
av livet som Legionsmedlemmar att de bestimmer sig
for att stanna och forsoka ta 6ver ganget?

Viskan med blodprover kan, om rollpersonerna
tar med den ut och inte forstor innehallet, stilla till
ganska stora besvar. Smélt ar en otrevlig svamp och
aven om megaforetagen borde ha sjalvbevarelsedrift
nog att inte experimentera med Gronskan sa ar det
inte speciellt troligt att de lyckas hélla sig i skinnet.
Det giller bade Ifrit och Omni.

Tigress kan bli en intressant aterkommande kon-
taktperson i Frizonen — om rollpersonerna lyckas bibe-
halla en god relation med henne efter uppdraget. Hon
kan ocksa bli en farlig dterkommande fiende om de
férargar henne.

Monstret kommer, om rollpersonerna inte besegrar
det, forr eller senare att ta sig ut. Kanske far rollperso-
nerna da ett nddsamtal fran nagon de stiftat bekantskap
med pa torget. Ingen dar kommer att vara speciellt su-
gen pé att kontakta myndigheterna om négot Gronske-
relaterat efter terrordadet. Det finns trots allt en reell

risk att megaforetaget helt enkelt bedomer att omradet
inte dr vart besvaret och brandbombar stallet.




Spelledarpersoner

Vaktarna

Jorg Marja

« Alder: 45 « Alder: 47

» Konsidentitet: cisman » Konsidentitet: ciskvinna

* Civilstand: sambo med Marja « Civilstand: sambo med Jorg
(bisexuell) (hetero)

Egenskaper Egenskaper

+ Avstandsvapen 3 * Avstandsvapen 1

» Hacking 1 » Hacking 3

« Narstrid 1 * Narstrid 3

* Rorlighet 2 * Rorlighet 2

* Socialisering 4 * Socialisering 2

« Styrka 1 * Styrka 3

Skarv Skarv

 Basenhet: Implantatdator med * Basenhet: Implantatdator
dermaldisplay  Cyberoga

 Cybernetisk ryggrad
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Anna Vanlig medlem
+ Alder: 22 Egenskaper
 Konsidentitet: ciskvinna * Avstandsvapen 1
« Civilstdnd: hemligt férhallande  Hacking 1
med Roswell (hetero) * Nérstrid 2
* Rorlighet 2
Egenskaper * Socialisering 2
« Avstandsvapen 3 e Styrka 2
» Hacking 1

o Nérstrid 4

* Rorlighet 1

* Socialisering 2
* Styrka 2

Skarv

 Basenhet: Neuroimplantat

e Cyberdga med viarmesyn och
inspelning

¢ Cybernetisk ryggrad

* Ryggmonterade cybernetiska
tentakler

 Cybernetiska ben




S
25 N

Fuzion Jimmy K
« Alder: 48 + Alder: 36
 Konsidentitet: ciskvinna » Konsidentitet: cisman
« Civilstand: singel (hetero) « Civilstand: singel (homosexuell)
Egenskaper Egenskaper
* Avstandsvapen 3 + Avstandsvapen 1
» Hacking 1  Hacking 2
* Nérstrid 3 * Nérstrid 2
* Rorlighet 2 * Rorlighet 3
* Socialisering 3 * Socialisering 4
* Styrka 3 « Styrka 2
Skarv Skarv
* Basenhet: Implantatdator * Basenhet: implantatdator
* Basenhet: Neuroimplantat » Cybernetiskt 6ga med magnet-
 Cybernetisk ryggrad syn och inspelning
* Cybernetiska armar och ben « Cybernetisk ryggrad
« Pansarhud  Cybernetisk kike

» Cybernetiska 6gon
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Victoria Alex
+ Alder: 28 - Alder: 17
» Konsidentitet: ciskvinna + Kénsidentitet: cisman
« Civilstand: singel (hetero) « Civiltillstand: singel
(pansexuell)
Egenskaper
 Avstandsvapen 4 Egenskaper
» Hacking 1 « Avstandsvapen 2
 Nérstrid 2  Hacking 1
* Rorlighet 2 * Nérstrid 2
* Socialisering 1 * Rorlighet 3
* Styrka 2 * Socialisering 2
e Styrka 2
Skarv
» Basenhet: Neuroimplantat Skarv
* Cybernetisk ryggrad  Basenhet: implantatdator med
* Cybernetiska armar dermaldisplay
Krom

» Metalliska underarmar




Tigress

« Alder: 31

» Konsidentitet: ciskvinna

« Civiltillstand: tillsammans med
Leonore (asexuell)

Egenskaper

* Avstandsvapen 1
 Hacking 2

+ Narstrid 4

* Rorlighet 4

* Socialisering 3

* Styrka 2
Roswell Skarv
« Alder: 19 * Metalliska klor
+ Kénsidentitet: transman + Cybernetiska 6gon med varme-
« Civilstand: hemligt forhallande syn, magnetsyn och inspelning
med Anna (hetero)
Krom
Egenskaper * Pils
* Avstandsvapen 1
 Hacking 3

» Nérstrid 3
* Rorlighet 1

* Socialisering 2 Vanlig medlem

e Styrka 1 Egenskaper
+ Avstandsvapen 2
Skarv + Hacking 2
* Basenhet: Neuroimplantat * Narstrid 2
 Cybernetisk ryggrad * Rorlighet 1
 Cybernetisk vansterarm * Socialisering 1
e Styrka 2
Skarv
 Basenhet: Implantatdator med
dermaldisplay

* Cybernetisk ryggrad
 Cybernetiska armar eller ben
* Inbyggda vapen




G - SOM I GANGKRIG

Monstret

Egenskaper
 Avstandsvapen 0
» Hacking 0

* Narstrid 4

« Rorlighet 4

« Socialisering 0

« Styrka 3

Monstret har naturliga vapen (klor
och tander) som ger +1. Om det gor
skada finns 1/6 risk for infektion av
Smalt (s. 54).
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Gangkriget ar har!

Megaforetagen ar stora, de ager allt, de har
styckat upp hela arkologin mellan sig. Men de
ar inte allsmaktiga. Inte ens de kan vara dver-
allt alltid.

Det finns gott om omraden dit sdkerhets-
styrkorna aldrig aker, dar polisen alltid kommer
forsent.

Det ar dar gangen kommer in. Kriminella
gang ar en normal del av livet i manga av ar-
kologins block. De kidnappar och utpressar,
festar och forstor.

De &ar en ofrdnkomlig del av ett samhélle
byggt pa brist. Det finns alltid de som inget
har och som forlorat allt hopp. Det finns alltid
de som ser valdet som en l6sning och lagen
som ett hinder.

Den har modulen innehaller:

e En ganggenerator som hjalper dig som spel-
leder Rotsystem att skapa kriminella gang
av alla mgjliga storlekar och former. Gene-
ratorn hjalper dig att hitta pa namn, stil, in-
terna och externa relationer, hederskultur
och mycket annat.

e Ett 40-sidigt aventyr som Kastar rollperso-
nerna rakt in i en brinnande konflikt mellan
tva rivaliserande gang. Malet: hitta vilket av
gangen som ar skyldigt till ett terrordad som
hotar bade dem och arkologin!
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