PERSONUPPGIFTER

G

EXPERTISOMRADEN

PERSONUPPGIFTER

G

EXPERTISOMRADEN

Tilltal

Spelare

EGENSKAPER

Anseende

Overtala

Kredit

Avstandsvapen

Nairstrid

0000
0000
0000
0000

0000
0000
0000
0000
0000

Antropologi & etnologi OO O

Historia & arkeologi

Bibliotek & arkiv

Ekonomi & juridik

Konst & hantverk

Kriminalteknik

Medicin

Mekanik

Naturvetenskap

Ockultism

Psykologi

SKADOR

000
00O
000
00O
000
00O
000

000

000
00O
000

EGENSKAPER

00O

QAL

Anseende

Overtala

Kredit

Avstandsvapen

Nairstrid

0000
0000
0000
0000

0000
0000
0000
0000
0000

Antropologi & etnologi OOO

Historia & arkeologi

Bibliotek & arkiv

Ekonomi & juridik

Konst & hantverk

Kriminalteknik

Medicin

Mekanik

Naturvetenskap

Ockultism

Psykologi

SKADOR

000
000
000
00O
000
00O
000
00O
000
00O
000

00O

QAL



W GRADSY

SYSSELSATTNING
Vilj en huvudsaklig sysselsittning at rollpersonen.
Exempel:
- Advokat eller domare * Journalist
- Antikvarie eller antikvariatigare * Konstnir
- Dilettant * Kriminalare
- Forfattare - Officer
- Likare eller psykolog * Professor
- Ingenjor - Prist
EGENSKAPER

Spendera 13 poing pa Egenskaper.

AKTIVA EGENSKAPER

Avstandsstrid, Narstrid, Lonndom, Rorlighet och Styrka dr Aktiva egenskaper.
Anvindning: Rulla sa manga t6 som virdet anger, 4-6 ar lyckade.

Normalt krdvs bara 1 lyckad tirning for att lyckas. Vid tdvling jaimfors

antalet lyckade; den som far flest antal lyckade lyckas. Vid oavgjort lyckas

bada, om antalet lyckade 6verstiger o.

PASSIVA EGENSKAPER

Anseende, Overtala, Kreditvirdighet och Bérd dr Passiva Egenskaper.
Anvindning: jimférs med spelledarpersoners tendens att imponeras av

respektive egenskap. Ju hogre virde, desto krisnare spelledarpersoner blir

imponerade. En del imponeras inte alls av vissa egenskaper.

EXPERTISER
Spendera 10 poing pa expertiser.

Anviindning: Avgor via enkel jamforelse djupet pa den information som
ges av ledtradar inom valt imne. Ledtraden hittas automatiskt nir roll-
personen letar pa ritt stille eller stiller rdtt fraga, men expertisen avgor
djupet av férkunskaper och analys.

I motsvarar en nagorlunda insatt amator.

2 motsvarar ett proffs.

3 motsvarar en extremt insatt expert.

Ledtradar som kridver djupare kunskaper in spelgruppen kan uppbada
behover presenteras for nagon utomstaende expert.
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