~—— STAR WARSMATINE —

8 Namn
o~

Samhailisnivé [ ] Folkslag
©
| Levnadsbana
,': Personlighetsdrag
O Forsta intryck
[¥e)
2O 2
(%)

/ -] . \

o [ SURRIBHETSERAD Unnoe ¥ ERFRRERHET [ ]

Mycket svart -10  BenanT (5 enranenner) [ ]
— | Svart 5 foe (10 enrnenner] [ ]
© | Kravande +0  RYHTE (+1 ren Ooe) [ ]
o~ L&tt +5 "Bekant": F&r Nivan i Karisma frén boérjan.

Mycket |&tt +10 "Ode”: F&r Nivans i Psyke fran bérjan.
i N PN J
= J \&

FORMAGOR
© N
[Ye)
~
™
o~
[
[
-
=
[T
(-4
e
as
\~ 7

“l“ﬁ 1 -"Oerfaren" 2 -"Duglig" 3 -"Rutinerad" 4 - "Mdastare" 5
Uiirne IF 2L =18n ) - SRelor 7 s M OB 0,571 2L | EIEARRTIS Ll o ] 7484) 8 5] =0 )
Hostnap 1 2 3 4 5 ¢ 7 8 10121416 192202528 3236 40 45

ORUIFED AT A 0 S i o7 (SR T O FIRT 2 S STA S5 .68 7 1:8 11 9 2012132223124 utslagen
Skaoa il 2 -3 ' -5
Nivéa / “ k
APEN OCH SHILDAR
HSIH [ ] [f Bonus Vérde\\ CN)
— Kastvapen Knytn&var / spark +0 _ BExE
Ndarstrid: o
= +
___ Projektilvapen: D
+
___ Strategi — — ks
Ni ° +__ o —
SMIDIGHET [Baalihnd — ©
i Nivan fér Fordon + + 80
___ Fingerfdrdighet . Rustnmgseonus [ ) Suasuvrea.. [ ] ) =
___Lénndom i
___Sakerhetssystem i
i . N.&
SKARPSINNE [ ] Nivé INTIATIVKOSTNAD OCH STRIDSMANDURAR s
DT =y Handlingar  fria: 0 steg — enkla: 5 steg — komplexa: 10 steg| o
___ Historia Finta séink vérdet och motsténdarens vérde sdnks lika mycket|
___ Kraften: Placera flytta markoren 5 steg for att f& +5 p& nésta handling. -
o
___Kunskap: Satsa en vald siffra adderas till Resultatet om du sldr dver den] —
__ Kunskap: \Ufmonévrero ta -5 pd& handlingen fér att f& 5 mindre iniﬁoTivkosTnod) e
___ Kunskap: ©
___ Medicin ' hnimiimai? TiLLehngar [ ] samhdllsnivé x 4 Ss— £
___Teknologi e Y ©
N
PSYKE (] w
A ~
KARISMA ] =
___ Framtrada: e
___ Kultur:
e iSPcks
___Vdaltalighet: e
URKSAMHET ( )™ | E
|
___ Djurvana =
___ Fordon g )
EsiSkepp \J —/
Overlevnod' En kredit hojer Tillgdngar tempordart ett steg. Far géras efter Tillgdngsslaget har gjorts.
Urmarmning & -2 -3 4 -5
DRSO FSSRF AR 858 8.6 a8 I ORIRI[Z3 1 AN 5 6,17 1:85 9520121 ;22 23§24 utslagen



