Intrigformular

Namn Agare Rollperson DrivKraft
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Hur du anvander intrigformularet:

For en ny intrig, fyll i dess namn under
»Namn«, namnet pa spelaren som lade
upp den under »Agare« och namnet pa
rollpersonen och Drivkraften, samt eventu-
ellt Drivkraftens varde den riktas mot un-
der »Rollperson« resp. »Drivkraft«. Kryssa
1 till vanster nar den ar fardigspelad.

For ett nytt Hinder, fyll endast 1 »Namn«
och »Agare«, och kryssa pa samma siitt.




