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Det hér dr ett dventyr till More than Human och spelvérlden 87. Aven-
tyret utspelar sig ndgon gdng under kampanjens forsta, Chicagobase-
rade del och fokuserar pa spelledarpersonen Ansible (s. 214 i More
than Humans grundbok). Det utgdr fran att Ansible &nnu inte har
introducerats i kampanjen.

Observera: Det hdr dventyret tar upp vald i ndra relationer och psy-
kiska trauman, och kan ddrfor vara olampligt i grupper ddr en eller
flera spelare har personliga upplevelser av liknande situationer.

Aventyrets syfte

Det hdr dventyret fyller flera syften i kampanjen. Forst och framst
introduceras Ansible, som bdde fungerar som en aktiv och viktig ak-
tor i sig men ocksd som mal for Core, S, PATRIOT och andra. Civila
Core-agenter dr ocksd med pé ett horn i dventyret, och kan tjdna som
forsta mote med organisationen.

Nar det kommer till hemligheter och den stérre berittelsen sa in-
troducerar aventyret konceptet med "skuggvdarldar", dréomvérldar,
mojligheten att det undermedvetna skulle kunna vara en fysisk plats
man kan besoka. Detta kommer att bli ganska centralt mot kampanjens
slutskede, om inte forr.

Dessutom introduceras hédr en alfa som atminstone delvis ar sepa-
rerad fran sin vard. Ansible dr inte samma person som Sandra; hen
har sina egna syften, sin egen personlighet, och agerar inte alltid for
Sandras bésta.

Bakgrund

Sandra Liu lever med sin pojkvdn Russel Fleighton i en liten tvaa i
utkanten av Aurora. Hon blev en alfa i den andra vagen, och spende-
rade sedan ett par veckor med att vanja sig vid och lara sig hantera
sina krafter. Hon atergdr sedan till arbetet som telefonférsaljare och
hoppas pa att kunna behadlla jobbet trots den kaotiska situationen
kring Chicago.

Hennes forhallande med Russel &r inte alls hdlsosamt. I borjan var
han jattegullig och snéll, &ven om han ocksa hade ett ganska haftigt
humoér. Sedan blev han av med sitt jobb som finansanalytiker, vilket
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gjorde att han borjade ha en allt stérre kdnsla av maktloshet och att
ligga i underldge. Omedvetet borjade han ogilla Sandra, som fortfa-
rande hade jobb och nu var den som drog in pengar till hushallet. Han
blev alltmer kontrollerande och tappade oftare huméret. Det borjade
som psykisk misshandel, men eskalerade snart till fysiskt vald.

De senaste veckorna har det gatt sa langt att Sandra fruktat for sitt
liv. For nagra dagar sedan, mitt under den vérsta misshandeln hittills,
fick hon nog och slog tillbaks med hjdlp av sina telepatiska krafter.
Hon blaste ur Russels hjarna i en enorm psykisk urladdning. Han
lever fortfarande men &r i stort sett en gronsak.

De telepatiska krafterna kommer fran alfan Ansible, som till skillnad
frén de flesta andra alfor vaknade tidigt i sin vardkropp, kort efter
den andra vagen. Sedan dess har hen bidat sin tid, i vdntan pa ratt
tillfalle att ta over. Nar hen sdg eskaleringen av Russels véald, och
att Sandra drevs ndrmare och narmare ndgon form av motreaktion,
trodde Ansible att hens tid var kommen.

Planen slog dock valdigt fel. Nar Sandra insdg vad hon gjort drab-
bades hon av enorma skuldkdnslor. Hon hamnade i ett apatiskt chock-
tillstdnd dar hon nu altar det som hdnt om och om igen. Utan att vara
direkt medveten om det har hon svept sina telepatiska krafter kring
sig och skapat en mork psykisk "skuggvarld" diar hon nu dvdljs, och
dit hon ocksa sugit in andra i omgivningen.

Kroken

Pa ett eller annat sdtt behover rollpersonerna fa anledning att besoka
omradet och soka efter Sandra eller kanske efter hennes pojkvén.

Hela hdndelsen har skapat en rejal storning som telepater kan kdnna
av. Bade Core, S och PATRIOT har tillgang till alfor med telepatiska
krafter eller maskiner som kan kdnna av den sortens storningar. Om
rollpersonerna samarbetar med ndgon av dem kan de uppmanas att
undersoka saken. De kanske rentav sjdlva har en telepat i gruppen?

Dessutom har Mirrorshade fortfarande kontakter inom Core och
tillgadng till databaser, sa hon kan ocksa skicka rollpersonerna i ratt
riktning. Om rollpersonerna inte redan &r allierade med henne sa
anviander hon situationen for att se om rollpersonerna gar att lita pa.

Det enda som egentligen forutsatts i aventyret ar att de vet vad
Sandra heter och vilket omrade hon bor i.

Omradet

Sandra bor i ett U-format bostadshus, pad den tredje och hogsta va-
ningen. Nar rollpersonerna kommer dit verkar allt ganska normalt.
Mitt i U:et ligger en gardspark, med nédgra trad, bankar och en liten
lekplats.

Lagenheterna pa husets bottenvaning har sina dorrar ut mot gatan,
och de pd andra och tredje vaningen binds samman av gemensamma
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upphojda gangvagar med rdacken som vetter in mot gadrden. Trappor
binder samman bottenplan med géngvégarna.

P& platsen finns ocksa ett antal personer, som alla paverkats av
Sandras sammanbrott. De har glasartad blick, vildigt kort minne och
utfér samma rorelser om och om igen. Det gar att tala med dem, men
de tappar latt traden och upprepar sig.

Maria Cleaver arbetar som vidgarbetare och star och borrar hal i
gatan.

Josie Beller star och lutar sig dver racket utanfor sin lagenhet pa
andra vaningen, roker och tittar pa sina barn som springer runt i lek-
parken. Barnen, Joseph och Melina, springer runt i samma mdonster om
och om igen, och vid Josies fotter ligger en ordentlig hog med fimpar.

Elisabeth och Hans Stuyvesant ar i 70-arsadldern och sitter och
fikar pé sin veranda p& bottenvaningen. De kdnner till Sandra och
hennes pojkvéan, men tror att han heter Robert. De tycker att han ar
"valdigt vdlartad". De kan peka rollpersonerna mot Sandras ldgenhet.

Den svarta skdpbilen som star pa parkeringen mittemot U:et ar till
synes tom. I bakdelen ligger dock en Core-agent i svart kostym. Hans
psyke har blivit helt urblast, precis som Russels. Forutom hogtekno-
login i skapbilens inre finns mycket lite som knyter honom till Core.

Den hir delen av dventyret handlar mest om att ge spelarna och
rollpersonerna en kansla av att allt inte star ratt till. Det enda "hin-
dret" i sammanhanget ar att hitta Sandras lagenhet, och det ar inte
speciellt svart.

4

Lagenheten

Nar rollpersonerna hittar Sandras lagenhet far de avgéra hur de vill
hantera situationen. Ska de storma in, eller knacka péa forsiktigt? Vara
artiga eller utgd fran att Sandra &ar farlig?

Lagenheten dr ostddad sedan ett par veckor tillbaks, och Sandra har
levt pad automatik. Maten i skdpen ar snart slut och hon har mestadels
anvant den for att mata Russel. Under tiden har posten samlats pa
hog, liksom dammet. Saker som spillts ut har inte torkats upp.

I lagenheten finns forutom Sandra och Russel ocksa tre Core-agenter
i svarta kostymer, som Sandra rensat psyket pa.

Ogonblicket hon kinner sig hotad eller rollpersonerna forséker f&
henne att prata om nagot jobbigt kommer hon att suga in dem i skugg-
vérlden. Det ar alltsd bara en frdga om tid. Om de hinner se Russel
sitta som en gronsak i en soffa sa kan det eventuellt hjdlpa dem att
rakna ut vad som hédnt nar de val befinner sig i skuggvérlden.

$.

e
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Skuggvairlden

Nar rollpersonerna kastas in i skuggvérlden upplevs det forst som ett
jordskalv. Damm faller fran taket och stora sprickor uppenbarar sig.
Till slut faller allt ihop och det blir morkt. Nar rollpersonerna ater blir
vid medvetande befinner de sig i skuggvérlden, det psykiska fangelse
Sandra stdngt in sig i.

Skuggvarlden ar valdigt likt det vanliga bostadsomrddet. Himlen
ar full av grasvarta moln och alla ljuskéllor ar valdigt svaga. Kring
bostadshuset finns ett kompakt morker och i parken i mitten finns
nu ett stort slukhal.

Upp ur slukhdlet gar fyra trddar av ett material som ndrmast lik-
nar spindelsilke. Nere i slukhélet finns en stor glaskula, i vilken det
finns en naken projektion av Sandra, som ligger i fosterstéllning och
grimaserar illa av dngest.
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Fyra nyanser av Sandra

Var och en av de fyra spindeltrddarna leder till en ldgenhet ndgonstans
i komplexet. Medan de utforskar omradet kan rollpersonerna ocksa
stota pd spoklika versioner av de personer som fangats dar.

Lyckliga Sandra

I en vdlordnad och ganska mysig lagenhet sitter Sandra och Russel i en
soffa och myser under en filt. Han ligger underst, och héller om henne
medan de tittar pd den romantiska ungdomsfilmen Pretty in Pink som
de hyrt pd VHS fran den lokala videobutiken. Ljuset &r ddmpat och
paret verkar inte vara speciellt fokuserade pa filmen, utan ligger mer
och gosar med varandra och pratar strunt. Filmen verkar aldrig ta
slut, och det verkar inte heller finnas nagon réd trad i handlingen.
Det dr mest losryckta scener som dyker upp i slumpartad ordning.

I sovrummet, langre in i ldgenheten, ligger Sandra och Russel och
har sex. Paret i soffan och paret i sovrummet verkar inte vara med-
vetna om varandra.

Detta &r Sandras minne av forhallandet sd som det var nar hon och
Russel forst traffade varandra. Det dr det har hon ville halla tag i, det
hér som fick henne att stindigt hoppas att Russel skulle bli som han
var dér i soffan: omtédnksam, gullig, rolig och romantisk.

Offret

I en gnistrande véilpolerad ldgenhet med idel vita, rena ytor str en
Sandra och stddar. Hon verkar ndrmast manisk, och stddar varje flack
flera gadnger. Dar hon stdr har kaklet borjat tappa lite farg tack vare
hennes idoga gnuggande.

Vid narmare paseende visar denna Sandra tecken pé att ha blivit
utsatt for ganska otdckt vald. Stora blasvarta marken kan skonjas 1angs
hennes armar. Hennes hals har liknande mérken. Fyra pa varje sida,
upp mot nacken, och sedan tva ytterligare vid strupen. Hennes ena
Oga ar i stort sett igenmurat. Hon har torkat blod i haret.

Russel kommer in. Han dr ganska uppsvullen med ordentligt biffiga
muskler och har en mycket mork uppsyn. Han kliver fram till Sandra,
och frdgar henne nagot. Svaret hon ger gor honom okontrollerbart
arg. Han borjar ruska tag i henne, sld henne, sparka henne néar hon
slutligen ligger ner. Samtidigt skriker han saker som "varfoér gor du
mig s& ARG!? Om du inte gjorde mig sd ARG sé skulle jag inte gora
s&har! FORLAT! Men jag blir s& ARG!"

Néar han slutar ligger Sandra blodig pd koksgolvet. Hon reser sig
ldngsamt upp; hennes brutna revben &terstalls med ett ljudligt "knéack".
Hon boérjar modosamt stdda undan blodet. Nar hon blir klar kommer
han igen...

Detta dr en psykisk bild av vad deras forhallande degenererat till.
Sandra upplevde ldnge misshandeln som sitt eget fel; att det var hon
som gjorde honom arg och om hon bara kunde hitta ett satt att gora
ratt sd skulle han 1ata bli att sl henne.
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Monstret

I en ldgenhet som ser ut att vara overgiven sedan flera decennier finns
Sandras syn pd sig sjalv som ett monster. Det dr hdr hon férvarar
ogonblicket hon blaste ur Russels hjarna.

Sopsdckar med tvivelaktigt innehdll och surrande flugor finns bade
utanfor och inuti ldgenheten. Det luktar moégel och damm och gam-
malt. Tapeterna &r nedrivna, alla mobler trasiga och ldgenhetens in-
sida verkar dessutom ha utsatts for vader och vind i manga ar. Det
finns inga ljuskéllor inuti ldgenheten.

I vardagsrummet star en monstruds version av Sandra och sliter
hjarnsubstans ur huvudet pa en passivt sittande Russel. Han sitter
med ryggen mot en vigg, grater, babblar och ber om forlatelse om
vartannat. Sandra har langa, smala lemmar, grablek hy och nidrmast
spindelliknande drag. Hon har ocksa vassa tdnder och langa klor pa
fingrarna.

Monster-Sandra ar den mest aktiva av Sandras olika psykiska pro-
jektioner, och den som dr mest sannolik att anfalla rollpersonerna
om hon provoceras.

Hon har Télighet 13 och Vilja 9, se s. 46 i boken for hennes skade-
rader. Hennes klor motsvarar knivar och hennes skademodifikation
ar +2. Hon kan alltsa vara en riktigt dodlig motstandare, framfor allt
for rollpersoner som inte &r anpassade for strid.

Ansible

I den hér ldgenheten finns det inte langre nagra spar av varken Sandra
eller Russel. Det &r ett tomt skal, och den bakre védggen, som vetter
mot byggnadens baksida, dr helt 6ppen. I 6vrigt finns inga mdbler,
inga utsmyckningar. Allting ar askgratt.
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Pé baksidan finns en stig, som leder ned till en sj6 omgiven av trad.
Pa en vildvuxen trabédnk vid vattnet sitter Ansible. Banken har rotter
och grenar, som haller fast hen likt bojor. Hen har karvat ut en liten
del av Sandras sinne och gjort den till sin, men hen ar fortfarande
fjattrad.

Ansible dr oerhort manipulativ, och mycket bra pa att verka snéll,
varm och palitlig. Hens mal &r att ta 6ver sin vardkropp helt. Hen
dr trott pa att forsoka styra Sandra genom subtila vinkar eller un-
dermedvetna planteringar; hen vill komma loss och bli fri. Ansible
anser sig vara mer utvecklad dn andra, och kidnner sjalv inga behov
att ndgonsin ursdkta sitt beteende. Hen dr med andra ord oerhort
arrogant bakom masken.

Det ar framfor allt Ansible som kan ge rollpersonerna information
om var de egentligen befinner sig och vilka regler och naturlagar som
gdaller. Hen dr ddremot inte alldeles sanningsenlig; hen hévdar att om
alla Sandror dor s& kommer den "riktiga" Sandra att vakna och ha
fortrangt eller glomt den traumatiska hdndelsen — och rollpersonerna
kommer att komma ur drémvérlden. Det dr inte sant; om alla Sandror
doér kommer Ansible att kunna kvésa den centrala, medvetna delen
av Sandra och sjalv ta kontrollen.

Ovriga "regler" kommer hen ddremot att vara nigorlunda érlig med,
dven om hen girna vinklar dem till sin férdel. Hen kan ocksa beratta
for rollpersonerna vad som hédnder ute i "verkligheten". Hen kan gora
sjon till ett fonster ut mot den riktiga lagenheten, dar rollpersonerna
kan se Sandra stdda, mata Russel och slédpa in deras livlsa kroppar in
i sovrummet. Dar ligger sedan tidigare tva kostymklddda Core-agenter.

Andra manniskor

Nér Sandra retirerade in i sin dngestfyllda dromvérld slet hon ocksa
omedvetet med sig flera av de boende i omradet. Kvar i verkligheten
finns tomma skal, som lever liksom pa automatik. I dromvarlden ar
var och en fingad i sin egen angestfyllda mardrom.

De flesta av dem syns inte forrdn innan man ndrmar sig dem, och
de &r omgivna av lokala verkligheter som blir tydligare ju ndrmare
man kommer. De blir dock aldrig helt solida; som bést blir de spoklika
gestalter av mork, rokig dimma. Det gar att tala med dem, men att
bryta deras privata helveten &r svart.

De finns framfor allt med som insats; det dr inte bara rollpersonerna
som riskerar att fastna hdr. Och kanske kan de vara behjélpliga, om
rollpersonerna hittar nagot satt att anvanda deras erfarenheter, deras
viljor eller deras helveten?

Mamman som stod och rokte, Josie Beller, har nyligen diagnostice-
rats med cancer. Enligt lakarna kommer den att kunna opereras, men
hon har fortfarande dngest. Den manifesteras i skuggvarlden genom
att hennes kropp hela tiden far fler och fler synliga svulster, som hon
inte kan gora nagot at.
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De lekande barnen delar en gemensam réddsla for att bli lamnade
ensamma. Att mamma ska lamna dem precis som pappa gjorde. Att
ingen ska ta hand om dem. I deras mardrom har mamma foérsvunnit,
och de maste forsoka klara sig sjdlva. Ensamheten ligger runt dem
som en svart dimma av hoppléshet.

Vagarbeterskan Maria Cleaver dr framfor allt radd for alfor. De ar
ju otroligt farliga, och man kan inte se pd ndgon om den &r en alfa
eller inte. I hennes personliga helvete ar alla déda, utom hon. Allt lig-
ger i ruiner. Ibland traffar olika kraftstrdlar marken omkring henne,
fran ndgon strid mellan alfor som pagar nagonstans uppe i luften.

Paret Stuyvesant har framfor allt &ngest 6ver hur litet intryck de
upplever att de gjort pa varlden. Detta manifesterar sig i att de sitter
vid varsin skrivmaskin, dar de skriver ner sina livserfarenheter. Men
de papper de skriver pa vittrar sonder bara ndgra sekunder efter att de
lamnat maskinen. Deras arbete ar forgaves, och de kommer ingenvart.
Ibland upptéicker de vad som hédnt och bérjar om.

Core-agenterna Amanda Arnesson och Leland LeBeau ar fullt med-
vetna om att de befinner sig inuti ndgon form av psykisk dromvarld.
De har fatt hard mental traning av Cores specialister, och utsatts for
psioniska anfall fran tillfangatagna telepater flera géanger.

Amanda och Leland ar vél bevdapnade och redo att sla till mot ome-
delbara hot, men samarbetar hellre med rollpersonerna for att forséka
hitta en vdg ut. De ser rollpersonerna som anviandbara, och kommer
givetvis inte att tveka att séva ner och fanga in dem ifall de skulle fa
chansen. Sa lange de befinner sig i skuggvéarlden har de dock begran-
sade mojligheter, givet att de liksom dvriga manniskor mest finns dar
som ett slags dromformer.

Det ar inte nédvandigtvis s att agenterna &r fria fran de visioner
och privata helveten som verkar sluka andra. Deras traning later dem
halla huvudet nagorlunda kallt, &ven om de kan verka lite nervosa
och ryckiga. Deras helveten verkar inte heller manifestera sig visuellt.

Regler

I skuggvérlden géller andra regler och naturlagar dn i den vanliga
vérlden:

Status quo: Alla aspekter i skuggvarlden dr noga balanserade och
kommer att fortsatta upprepas tills nadgot fordndras. Rollpersonerna,
Ansible och delvis Core-agenterna dr de enda som inte sitter fast i
dessa "tidsloopar”, och darfor ocksd de enda som kan bryta dem.
Looparna representerar Sandras oférméga att hantera sin situation
och sina handlingar; hon "dltar" det som hént om och om igen.

Delvis linjar tid: De lagenheter som innehdller Sandra och Russel
ar en del av samma tidsflode, som rollpersonerna kan se och paverka
olika delar av. Det betyder att férdndringar som gors i en av lagen-
heterna kommer att papeka de som kommer efter den, tidsmaéssigt.
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Ordningen dr "Lyckliga Sandra — Offret — Monstret". Om rollperso-
nerna da paverkar ndgot for Offret s kommer det ocksa att paverka
Monstret, men inte den Lyckliga.

Minnenas palats: Det som hdnder har paverkas Sandras minnen
och tankar. Om rollpersonerna till exempel dédar Russel s& kommer
hon att minnas det som att det var det som hénde i verkligheten.
Om de lyckas eliminera ndgonting helt, eller dédar Sandra i ndgon
av rummen, sd kommer hennes minnen av héandelsen att utplanas.

Ansibles fangenskap: Det som héller Ansible fingen ar Sandras
ovilja att anvanda sina krafter, hennes ovilja att gd vidare och "ta
plats" och bli en aktor i den bredare vérlden. Tidigare ville Sandra
helst glomma bort att hon blivit en alfa, och just nu dr hon verkligen
inte i stdnd att sldppa 16s sin inre 6verménniska. Alltsd har hon fjattrat
Ansible. Om Sandras motvilja féorsvinner, sa lossas Ansibles bojor.

Det som hédnder hir, stannar har: Skuggvérlden finns bara i San-
dras huvud, och rollpersonerna kan inte ta med sig saker darifran.
Dor de i skuggvarlden ar de doda i den verkliga varlden ocksd, och
skador de adrar sig foljer med ut.

oo -
Losningar

Det har dventyret ar tankt att vara ganska dppet och 1ata spelarna hitta
pa losningar sjialva. Daremot skadar det inte om du som spelledare
har tdnkt igenom nagra mojliga l6sningar pad forhand. Om spelarna
sedan valjer ndgot helt annat far du forsoka hédnga med i svdngarna
och improvisera utifrdn vad du tycker ar rimligt.

Lita pa Ansible: En tdnkbar mojlighet ar att spelarna litar pad An-
sible, och véljer att morda Sandra-aspekterna. Strikt taget behover de
bara doda en; den lyckliga. Om hon dor, sd dér de andra ocksd. Da
slapper rotterna som héller fast Ansible, och hen blir fri att krossa
glaskulan i hélet och sjalv ta kontrollen 6ver vardkroppen. Rollper-
sonerna tackas och slapps fria, men vaknar inte forran Ansible tagit
sig fran platsen.

Doda Russel: Om rollpersonerna dédar Russel nér Sandra ar lycklig,
sd kommer hon att kunna vakna upp utan minne av hur férhallandet
sedan utvecklade sig — hon glommer bort att han slog henne och att
hon blaste ur hans sinne. Ddremot innebéar det sjalvklart problem for
rollpersonerna om Sandra vaknar ur sin apati fullt 6vertygad om att
rollpersonerna mordat hennes pojkvéan.

Om Russel dédas nédr Sandra &r ett offer minns hon fortfarande
hans misshandel men tror att rollpersonerna skyddade henne och
mordade honom. Det dr delvis samma problem som ovan; &ven om
Sandra ar tacksam for att rollpersonerna hjilpte henne sa reagerar
hon med avsky och fruktan pa det faktum att de moérdade hennes
pojkvén. Hon dlskade ju honom fortfarande...
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En liten mojlig komplikation &r att reflektionerna av Russel i San-
dras sinne kanske ar de sista resterna av hans psyke — gor de i sa fall
ratt nar de utpladnar det allra sista av det som en gang varit en annan
manniska? Forsok gora Russel médnsklig om eller nér rollpersonerna
interagerar med honom, framfoér allt i lyckliga Sandra-lagenheten.

Det finns dessutom inget som sdger att Sandra vaknar av att han
dor. Kanske blir hon bara mer forvirrad, drivs djupare ner i sin psy-
kos. Kanske borjar monster-Sandra jaga runt i skuggvérlden efter
rollpersonerna, som nu blir fokus for hennes hat.

Samtalsterapi: Givetvis kan rollpersonerna forséka 6vertyga mons-
ter-Sandra om att hon inte dr ett monster, eller lyckliga Sandra om
att Russel kommer att bli valdsam, eller offer-Sandra om att hon inte
behover bli slagen. Har finns inga enkla svar, utan mycket beror pa
vilken sorts argument rollpersonerna anvander sig av. Tank pa att
Sandra trots allt dlskar Russel, eller dtminstone intalar sig sjalv att
hon gor det. Det kan vara mycket svart att fi ndgon att dndra sitt
beteende bara genom att prata med dem.

Krossa kulan: Det dr ganska sannolikt att en och annan spelgrupp
kommer att forsoka krossa kulan sjdlva. Sandraformen i kulan repre-
senterar Sandras medvetna jag och helheten. Kulan i sig representerar
hennes ovilja att ta itu med den situation hon befinner sig i, hennes
skydd mot att tdnka alltfor mycket pa verkligheten.

Det betyder att vald mot kulan antagligen inte dr en speciellt bra
16sning, utan antagligen bara far Sandra att dra sig langre in i sitt skal.
Det kan representeras visuellt genom att ldta kulan mérkna eller bli
mer bepansrad, eller genom att lata Sandraformen minska i storlek
nar kulan utsatts for vald.

Kreativ kraftanvindning: Naturligtvis kan rollpersonernas olika
formagor anvdndas har. Framfor allt illusionister och telepater bor
kunna vara ganska kreativa hér, genom att till exempel plantera idéer,
lura ut Russel och byta ut honom mot en illusion, och s& vidare.

Efterspel

Oavsett hur dina spelare viljer att 16sa det hiar problemet bor de
ocksa fa hantera konsekvenserna. Om Sandra vaknar med ett starkt
minne av att rollpersonerna dédat hennes snélle pojkvén sa lar hon
antingen anmaéla detta till polisen eller, om hon lyckas sluta ett avtal
med Ansible, komma efter dem sjdlv. En arg jatteméktig telepat kan
vara ratt livsfarlig att ha som fiende...

Om Sandra helt eller delvis elimineras, eller om Ansible pd annat
satt far kontrollen, sa ar situationen en annan. Ansible kanske kdnner
en tacksamhetsskuld mot rollpersonerna, men hen ar definitivt en
potentiellt mycket farlig aktor bade i USA och i varlden. Vad hen &n
foretar sig dr ju rollpersonerna &tminstone delvis ansvariga...
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