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Foljande regelhack kan gora strid mer tillfredsstallande,
spannande, narrativt eller realistiskt beroende pa 6ns-
kemal. En del av hacken ar inkompatibla med varandra,
s& det blir svart att anvianda alla samtidigt. Bygg din
egen remix!

Misslyckat ar ocksa ett slags lyckat

Tack till Leo Gunnemarsson for inspiration till denna.

Galler enbart néarstrid.

Aven misslyckade anfallsslag ger 1 i skada. Detta
minskar risken for evighetslanga strider mellan inkom-
petenta slagskdmpar.

En variant pa detta ar att lata regeln enbart gilla
bevédpnad strid, med andra ord att det inte géller knyt-
navsslag, sparkar eller danska skallar. Det gor att man
som inkompetent kimpe gérna viljer att bevipna sig.

Slagvaxlingar

Galler framst narstrid.

Betrakta varje slag inte som “ett anfall” utan som en
slagviaxling. Om ingen lyckas med sitt slag, sa backade
nagon av kombattanterna innan nagon skada hann till-
fogas. Alla forsok till anfall blockerades. Om den ene
lyckas, sa fick den andre fortfarande in flera traffar —
bara ingen som faktiskt gjorde skada.

Lat giarna de inblandade beskriva slagvéxlingen efter
tarningsslaget. D& vet ju bada hur den ska sluta, och
kan passa pa att lata sin rollperson se haftig ut, och
kanske dven lata den andres rollperson se hiftig ut, pa
vag mot resultatet.

The first cut is the deepest

En person som fatt minst 1 skada har -1 pé alla slag.
Det gor att det plotsligt blir vart besvéret att anfalla
aven motstandare man inte kommer att kunna sla ut
pa forsta anfallet.




KOMBAT - REGELHACK FOR STRID

Forsvara sig

Man far alltid ett “férsvarsslag”. Aven om man redan
utfort ett anfall samma stridsrunda sa far man sla ett
slag ndr nagon anfaller en. Det slaget ar ett rent for-
svarsslag, som inte kan anvéindas for att géra skada.
Sla Nérstrid eller Rorlighet.

Den hir regeln gor sig bést i nérstrid, och innebar att
strider riskerar att ta ldngre tid och bli mindre dodliga.
Daremot kan den upplevas som mer “rattvis”. Om man
inte bryr sig om att ha likadana regler fér SLP:er och
rollpersoner si kan regeln inféras ensidigt for rollper-
soner och kanske viktiga SLP:er.

En begrinsad variant av denna regel skulle kunna
vara att man bara far ett enda extra forsvarsslag. Da
kan man fortfarande 6vermannas av motstandare.

Snabbskott

Tack till Axel Martinsson for denna.

Giller enbart i avstandsstrid. Du kan avfyra flera
skott mot mal som ligger nagorlunda inom samma vin-
kel, men du maste bestimma hur manga skott du tanker
avfyra redan fran borjan och du far -1 per extra skott
du avfyrar. Om du skjuter 3 skott s& far du med andra
ord -2 pé samtliga slag.

Nedhallande eld

Tack till Axel Martinsson for denna.

Regeln innebir att man kan skjuta mot en mot-
standare som befinner sig helt i skydd, for att f4 hen
att stanna kvar. Sla Avstandsstrid med +1. Om mot-
standaren véljer att skjuta tillbaks sa tar hen den skada
du slog fram.

Om motstandaren férséker forflytta sig fran sitt
skydd sa slar hens spelare Rorlighet. Dra av resultatet
fran skadan du slog fram. Resultatet 4r hur mycket
skada hen far.

Om flera fiender som befinner sig nara varandra
sticker upp huvudet valjer du hur du vill férdela skadan
du slog fram.




