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OVERSIKT
QAT

laine Oldman, sjilvutnimnd regissér av dventyrsfilmer,

reser till Yukon River Basin for att filma norrskenet.

Med sig har han Constantine Port, anstilld vid Cinema
Optic, ett av Los Angeles manga filmbolag.

Inspelningsplatsen rikar vara nedslagsplats fér en firg bort-
om tid och rum, som kom med ett meteorregn dagen innan.

Sjilva filmandet skots av Constantine, men istillet for norr-
skenet rakar han filma férgen. Detta leder till att den brinns
in i filmen, som en skugga.

Blaine menar att inspelningen gick utmirkt, och nir han
och Constantine atervinder till Los Angeles anordnar han en
exklusiv premidrvisning av filmen. Han bjuder in Constantine,
dvriga expeditionsdeltagare och ett antal gister frin en lokal
lénnkrog — diribland rollpersonerna.

Constantine har framkallat filmen och férberett den for
visning, och ir redan under férgens inflytande.

Nir projektorn sitts iging bérjar skuggan av fiz’rgc‘n, som
dr inbrind i filmen, agera som om den vore den riktiga fargen.
Den bryter sig ut ur projektorduken och bérjar forsoka befista
sin nirvaro i verkligheten genom att absorbera livsenergi ur
publiken.

Fran det att filmen startar befinner sig rollpersonerna inte
lingre i verkligheten. De har svalts av en hallucination medan
féirgen langsamt suger livet ur dem.
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Blaine Oldman

Constantine Port




PERSONGALLERI
QAL

Blaine Oldman

Blaine ir vit, 26 ir gammal och kommer frin en rik skepps-
byggarfamilj. Han ser sig sjilv som konstilskare och intresserar
sig fér minga olika kulturer och konstformer.

Enligt sig sjilv 4r han en riktig avantgardist, i konstens fram-
kant, och han har nyligen utvecklat ett intresse for film. Just
nu arbetar han pé en film i »cinéma pur«-stil.

Constantine Port

Kameramannen Constantine ir vit, 29 4r gammal och arbetar
fér Cinema Optic, ett produktionsbolag i Los Angeles. Han
anlitas av Blaine Oldman f6r att filma norrskenet i Yukon
River Basin. Constantine ir inte si social, men hans arbete
for bolaget haller honom sysselsatt och ger honom ménga nya
upplevelser. Férutom uppdrag som Blaines projekt fotograferar
han ocksi fester och familjeresor. Han skéter dven filmfram-
kallning och andra tekniska aspekter av filmproduktionen.

Mytvarelse: skuggan av en férg

Det Constantine filmat dr inte norrskenet utan en férg bortom
tid och rum, som landade pa jorden i samband med ett meteor-
regn. Skuggan av féirgen pi filmen ir passiv utom nir filmen
spelas upp genom en projektor. Den blir da levande och far en
egen vilja sa linge projektorn ir iging och suger i sig betraktares
livskraft i ett forssk ate bli en riktig fryg.
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SCENARIOTS
STRUKTUR

5.7
Lonnkrogen
f 5.31 5. 13 \ 5.33
De som inte L. Slutet om roll-
besoker visningen Visningen personerna inte deltog
s I5 s. 17
. Spoket i
Nista dag visningsrummet
f 5. 23 5. 19
Oldmans Produktions-
herrgard bolaget
s. 28
Visningsrummet
5. 27
Visningsrummet
iverkligheten
Trailer

Los Angeles, USA. Det dr februari och dret dr 1922. Du och
dina vinner bestimde er for att beséka en linnkrog efter mid-
dagen. Detta desdigra beslur drog in er i en hindelsekedja
ingen av er kunnat firestilla er.



_ SCEN:
LONNKROGEN

AL

PLATS: en 16nnkrog.
SPELLEDARPERSONER: Blaine, Constantine
SYFTE: 4 rollpersonerna inbjudna till visningen

fter en middag i goda vinners lag bestimmer sig roll-
personerna for att besdka en 16nnkrog i nirheten. Nir
de kommer dit ir stillet packat och en stor folkmassa
har samlats kring en ung vit man som haller lada. Nir roll-
personerna kommer in genom dérren vinkar han till sig dem.

» Halld hérni! Nu bar ni kommit till rétt stille — kom

bir och lit mig bjuda pd en drink<.

TILL SPELLEDAREN: Lonnkrogar uppstod som en reaktion
pa spritférbudet under férbudstiden i USA.

Det hir dr Blaine Oldman, en sjilvutnimnd regissor av dven-
tyrsfilmer.

Om nigon rollperson har minst BORD 2 sa kinner de Blaine
sedan tidigare. Om inte kommer han att presentera sig och ge
dem sitt visitkort.

Blaine har precis dtervint frin en dventyrsresa till White-
horse vid Yukonfloden i Kanada, dir han spelat in en cinéma
pur om norrskenet.
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Han ir en duktig berittare och skildrar expeditionen med
inlevelse. Blaine skryter bland annat om ett méte med en enorm
bjorn och om hur han fingade en tvd meter ling lax. Det ir
svart att avgdra om han ir serids eller om han 6verdriver. Han
uttrycker dock en sirskild besvikelse &ver att inte ha kunnat
filma meteorregnet som f6ll dagen innan han anlinde till
Whitehorse.

Rollpersoner med PsYKoLOGI forstir att Blaine éverdriver,
och alla med NATURVETENSKAP inser att hans berittelser ir
orealistiska.

»Och sjilva anledningen till att vi var ddruppe var att spela
in en film! Mitt senaste verk, en cinéma pur som jag kallar
Norrskenets vilsignelse. Faktum ir att de har ett visningsrum
inne pi biopalatset The Million Dollar Theater pd Broadway
och vi ska ha en liten férhandsvisning av filmen dir ikvill.

Ja, det dr ju bara en vildigt tidig version av filmen siklart;
titelkort och sddant ska ordnas och skivan med ljudspéret f6r-
beredas. Ikvill dr det bara férsta férhandsvisningen av filmen
utan musik. «

Blaine bjuder med rollpersonerna till férhandsvisningen,
tillsammans med 7-8 av I6nnkrogens 6vriga berusade gister
som visar intresse.

Rollpersoner med KONST OCH HANTVERK vet vad cinéma
pur ir f6r nigot.

TILL SPELLEDAREN: » Cinéma pur« var en populir
konstnirlig filmgenre bland avantgardister under den
héir tiden. Cinéma pur-filmer saknar narrativ och
fokuserar istéillet pd det visuella. De var huvudsakligen
kortfilmer.

Talfilmer, alltsd filmer med eget ljudspdr och talade
repliker, var dnnu ganska ovanliga. Cinéma pur-filmerna
dr déirmed stumfilmer dér der visuella ackompanjeras
av bakgrundsmusik pd skiva.

The Million Dollar Theater éir en biograf pd Broadway
som uppfordes 1918. Biografer kallades ofta »biopalats«
eftersom de var inredda som bistoriska palatsbyggnader.



Konversation med Constantine

En ung man, som verkar vara vin till Blaine, kommer till roll-
personernas bord. Detta 4r kameramannen Constantine, som
presenterar sig och ger rollpersonerna sitt visitkort.

»Jo, jag jobbar fér Cinema Optic. Tveka inte att hora av
er om ni behdver nigon som filmar pa era fester eller andra
tillstdllningar, eller nir ni dker pé semester med familjen. «

Rollpersoner med MEDICIN ser direkt att Constantine inte
mér bra; han ir vildigt blek.

TILL SPELLEDAREN: Constantine mdr bdde fysiskt och
psykiskr daligr till foljd av sitt mote med en firg frin
bortom tid och rum under resan till Yukon. Ibland syns
glimtar av mdrkligt beteende — han uttrycker kinslor
genom férger.

Till exempel: » Du dr rid, och hemskt vinlig< eller
»Du ser svart ut, dr du kanske tritr efter resan?«

Kan norrskenet f;‘ingas pa film?

Rollpersoner med MEKANIK vet att det 4r osannolikt att ett
sd ljussvagt fenomen som norrsken kan lata sig filmas under
normala férhillanden.

Om Blaine eller Constantine tillfragas om saken férklarar
de att Blaine kinner en ingenjor som fick i uppdrag att ta fram
en sirskilt ljuskinslig film for indamalet. Rollpersoner med
MEKANIK 3 forstar att dven med en vildigt ljuskinslig film ir
det hogst tveksamt om ndgot anvindbart skulle kunna produ-
ceras av ett sidant experiment.

Kameran hade férberetts med en liten motor som lit den
filma automatiskt. Nir Blaine och Constantine sig norrskenet
vinde de kameran mot det. De drog sig tillbaka mot stugan de
hyrt i nirheten f6r att inga ljuskillor eller andra ljusa féremal
skulle stora inspelningen. Constantine stannade dock nirmare
kameran. Vid sin hemkomst framkallades filmen och det var
forst dd de sig hur resultatet blev.
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Blaine: »Vi var vid stugan ... alltsa Constantine, min
kameraman, stannade ju dir ute. Visst fick du en del riktigt

snygga klipp?«

Constantine: »Jod4, inga tvivel om det«.

TILL SPELLEDAREN: Constantine sdg féirgen istiller for
norrskenet. Under framkallningsprocessen pdverkades
ban dessutom av féirgens skugga, som brénts in i filmen.
Hans sjil har korrumperats, och han har bérjat tappa
sin sjalvkontroll. Blaine avfirdar der med atr Constan-
tine bara dricker lite for mycket.

Inspelningsplatsen

Béde Blaine och Constantine kan svara pa frigor om inspelnings-
platsen. Det var Blaine som bestimde plats. Nistan all mark
i nirheten var tickt av snd, men det fanns en liten kulle som
var sndfri och det var dir kameran placerades. Blaine siger att
det »var ett bra stille att filma frin«.

Det hir var ocksé platsen dir meteorregnet med firgen frdn
bortom tid och rum foll.

TILL SPELLEDAREN: Om rollpersonerna stéller specifika
frdgor om meteorregnet och marken i nirheten si kan
Blaine eller Constantine beskriva att det sag ut lite som
att jorden var uppgrivd. Buskagen i nirbeten var forkol-
nade och dida. Detta dr fiirgens effekr pd omgivningen.

10



Till visningen
Fraga huruvida rollpersonerna deltar i visningen. Om de svarar
jakande, ga till scenen VISNINGEN (s 13).

Om nagon av rollpersonerna viljer att inte félja med, ga till
scenen DE SOM INTE BESOKER VISNINGEN (s 31).

Om ingen av rollpersonerna viljer att f5lja med, forklara
for dem att det betyder att de hoppar 6ver stérre delen av
scenariot som kommer att fa ett ganska abrupt slut. Fraga om
de dr okej med det. Om de svarar ja, ga till scenen SLUTET oM
ROLLPERSONERNA INTE DELTOG (s 33).

Constantine drar sig tillbaka

Constantine limnar 16nnkrogen innan rollpersonerna och siger
att han inte mér bra. » Filmrullen ir redo i projektorn, allt du
behover gora ir att trycka pa strombrytaren« siger han till
Blaine innan han avligsnar sig.

Blaine ser bekymrad ut fér ett 6gonblick, men verkar inte
bry sig mer om det.

I1
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1919

Million Dollar Theater,

12



SCEN: VISNINGEN

AL

PLATS: visningsrummet pa The Million Dollar Theater
SPELLEDARPERSONER: Blaine
SYFTE: pabdrja visningen

ollpersonerna och resten av sillskapet anlinder till The
RMillion Dollar Theater i histdragen vagn. Blaine pre-
senterar sig i receptionen, varpi biografens direktdr

kommer och visar honom till visningsrummet.

Pi vigen dit visar Blaine sina gister runt pi The Million
Dollar Theater och skryter om att det var hans fars kontakter
som gjorde det mojligt att hyra rummet fér en si begrinsad
visning.

Nir alla sitter ner stiller sig Blaine upp framfér projektor-
duken och hiller ett kort anférande.

»Mina kira utvalda dhérare, damer och herrar! Vilkomna
till den f6rsta férhandsvisningen av >Norrskenets vilsignelse<
hir ikvill. Lat oss tillsammans se en glimt av den fantastiska
syn som motte mig i slutet av mina dventyr i norr!«

Med detta sagt springer han in till det lilla projektorrummet
lingst bak i salongen och startar projektorn.

Ljudet av snurrande filmrullar bérjar eka genom den lilla
salen...
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Filmen

Svartvita bilder spelas upp pa filmduken i salongen.

skymtar i periferin, men kameran visar mestadels bara natt-
himlen. Plétsligt syns ett svagt ljussken pa den kolsvarta himlen
och det verkar som att det dntligen 4r dags f6r den himmelska

Bergets rygg syns tydligt lingst ner i bilden. Néigra barrtrid

forestillningen att bérja...

(Hir minns inte rollpersonerna nigot mer — med andra ord

drabbas de av fornekelse)

Det dr morgon. Du har pi dig samma klidder som igir. Du
vaknar i soffan — eller singen. Du minns inte resten av filmen.

»Du 6ppnar dgonen, och ser ditt vanliga tak ovanfor dig.

Var du si full?«

14

G4 till scenen NASTA DAG (s 15).

TILL SPELLEDAREN: Faktum dr att de rollpersoner som
gick pd visningen fortfarande dr som fastklistrade i
visningsrummet. Om alla rollpersoner gick pd visningen
sd utspelar sig allting fran och med nu i sjilva verker
under ndgra fd minuter efter att firgens skugga dykt
upp pé filmduken.

Om inte alla rollpersoner gick till visningen si dr
det bara de som tackade ja till inbjudan som sitrer i
salongen och far sin livskraft utsugen av firgens skugga.
De upplever scenen NASTA DAG som en hallucination.

Rollpersonerna som inte gick till visningen fir sam-
ma beskrivningar och i stort sett samma upplevelse. De
bdda grupperna kan déiremot varken kommunicera med
varandra eller triffas.

Fﬁlj instruktionerna i scenen DE SOM INTE BESOKER
VISNINGEN (5 31).



SCEN: NASTA DAG

AL

PLATS: hemma
SPELLEDARPERSONER: inga
SYFTE: pdbdrja undersokningarna och skapa en kinsla av

obehag.

»Samma gamla vardagsliv. Men av ndgon anledning
kénner jag en oro i kroppen?«

HIMAR: »Nir jag dter frukost hér jag ett gnisslande
‘ ljud, som om jag tuggade pi sand. Jag tittar noga pa
maten, men ser ingen sand dir. Men gradvis bérjar allt
jag stoppar i munnen kinnas svirtuggat som om allt bara var
sand och jag kunde inte svilja. Samma sak med drycker. Som
sand, bara«.
F6r andra minniskor omkring rollpersonen ser allt normalt
ut och maten smakar bra.

Undersokning

Rollpersonerna pabérjar nu sin undersékning av det mystiska
som hint dem. Det finns tre huvudsakliga platser att under-
soka. Kommer spelarna inte att tinka pd dem si kan du som
spelledare komma med férslag.

Prata med Constantine — gi till scenen PRODUKTIONS-
BOLAGET (s 19).

Prata med Blaine — ga till scenen OLDMANS HERRGARD
(s23).

Undersoka biografen — g till scenen VISNINGSRUMMET

(s 25).
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Om rollpersonerna gor nagot annat

Det 4r méjligt att rollpersonerna istillet viljer att fortsitta som
vanligt med sina vardagsbestyr och rutiner — eller kanske upp-
soka en likare for att diskutera sina symptom. Framfor allt det
senare kan anvindas for att 8ka spelarens kinsla av obehag.

EXEMPEL: »Likaren menar att symptomen helt enkelt ir
de férsta tecknen pa en vanlig férkylning. Han forséker
ge dig en injektion, men innehallet i sprutan ser ut som
sand. All mat ser ut som sand. Nir du hostar, kommer
sand ur munnen. Du kinner inte lukten av maten. Det
blir suddigt i utkanten av ditt synfilt, som en sipig
hinna« och si vidare.

16



SCEN: SPOKET 1
VISNINGSRUMMET

AL

VANSINNESSTEG: Drommar, eller tillbakablickar
SPELLEDARPERSONER: inga

SYFTE: ge en glimt av vad rollpersonerna sig i visnings-
rummet.

en hir korta scenen kan infogas nir som helst efter att
D rollpersonerna pabérjat sina undersékningar. Hin-
delserna i visningsrummet hemsoker rollpersonerna
antingen som en plotslig tillbakablick under dagen, eller — om

undersékningarna tar si ling tid att det hinner bli natt igen -
som drommar nir de sover.

DROM/FAMLANDE: »Jag sitter i publiken. Jag hade ritt, det 4r
nu filmen bérjar.

Jag hor ljudet av projektorn bakom mig. Pa duken ser jag
en stjirnhimmel som lingsamt fylls av ett ljussken.

Det 4r som om en odndlig triangel av réda, bld och oindliga
firger sprids och reflekteras i lager pa lager av spiralformade
glas. Grong, blitt, andas in och andas ut. Nir de zalibamska
firgerna en efter en skalas bort och lyses upp av skuggorna ir
det en storslagen syn«.

Rollpersonerna vaknar.
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12-vdningsbyggnad pd 6th och Main, ca 1912
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SCEN:
PRODUKTIONS-
BOLAGET
LIALZDD

rLATS: Cinema Optics kontor
SPELLEDARPERSON: Constantine
SYFTE: iscensitta en chimir

inema Optic, produktionsbolaget Constantine arbetar
for, har sitt kontor pi tionde viningen i en tolv-
viningsbyggnad i nirheten av Broadway.

Om rollpersonerna inte lyckas prata sig férbi receptionisten
blir de ganska snabbt ombedda att g dirifran. De kan sjilva
vilja hur de vill gé till viga. De kan forsoka OVERTALA, anvinda
sin BORD eller sitt ANSEENDE fér att imponera péd henne, eller
rentav muta henne med KREDIT. Om de vill férséka smyga in
behéver de ha minst LONNDOM 2.

Kontoret ir livligt, och luften ir full av telefonsamtal och
cigarettrok.

Den unga receptionisten ringer Constantine och rollperso-
nerna ombeds sitta sig ner och vinta i ett av receptionens bas.
Dir finns soffor vinda mot varandra och pé bordet mellan dem
finns ett askfat. Solen skiner in genom ett 8ppet fonster. Efter
en stund dyker Constantine upp. Han ser sjuklig och blek ut.
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Fragor till Constantine

Till en bérjan tror Constantine att rollpersonerna ir dir for
att erbjuda honom ett filmuppdrag. Han blir lite stétt nir han
inser att s inte ir fallet, men svarar indé pa rollpersonernas
frigor.

- Om bans fysiska tillstind: Om en rollperson nimner sin
egen hilsa eller frigar om Constantines sd berittar han att
han inte kunnat dta dverhuvudtaget sedan dagen efter in-
spelningen. Allt smakar bara sand.

Idag har han viktiga drenden att ta hand om, men imor-
gon tinker han uppsdka likare.

- Om filmen: Om rollpersonerna siger att de vill se filmen
igen si berittar Constantine att visningsrummet ir bokat
hela dagen, och att Blaine har nyckeln.

Om de som talar med honom inte var med pa visningen
sa har Constantine nyckeln och ger den till dem.

- Om inspelningen: Constantine berittar att han var den ende
pa plats nir filmen spelades in.

»Jag har aldrig sett norrskenet forut, men det kéindes
annorlunda. Det sdg ut som att ljuset kom frin marken.
Det dir kolsvart, tjockr vitt, firgat, och si genomskinligr
att man ndstan inte ser det. Jag ser det fortfarande
framfir mig, tydligare in pd film«.

»Titta! Det Gr fortfarande dér!« Han pekar ut ge-
nom finstret. Om rollpersonerna inte hindrar honom
tinker han hoppa ur genom det.

Efter att han hoppat hérs minniskor skrika nerifrin gatan.
Nir rollpersonerna tittar ner ser de att det 4r en klump sand
som fallit ner pé gatan; en klump sand klidd i Constantines
klider. Sanden har spridits ut 6ver trottoaren.
Om de hindrat honom fran att hoppa bérjar Constantine
hosta vildsamt, och ur hans mun kommer sand. Kanske kommer
sand dven pa rollpersonerna.

20



TILL SPELLEDAREN: Det rollpersonerna ser som sand och
som Constantine krikts upp ir blod. Minniskor i nirbeten
blir sdklart forskrickta och birjar forséka ta hand om
Constantine och torka upp blodet. Rollpersonerna om-
beds avligsna sig.

Om rollpersonerna limnar kontoret tidigt, utan att ha fragat
om inspelningen, ser de Constantine hoppa frin ett fonster pi
tionde vaningen nir de dr pi vig dirifrin. P4 marken ligger
klumpar av sand klidda i Constantines klider. Férbipasserande
runt omkring skriker och ropar efter likare. De har sett en man
som hoppat och slagit i marken - fér rollpersonerna ser det
bara ut som hogar av sand.

21
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Oldmans herrgdrd ca 1920
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SCEN: OLDMANS
HERRGARD

AL

pLATS: Oldmans herrgird
SPELLEDARPERSON: Blaine
SYFTE: att fi tag pa nyckeln till visningsrummet

laines hemadress star pa visitkortet han tidigare gav till
rollpersonerna. Blaine bor i Culver City och resan dit

tar omkring en timme med droska eller 20 minuter

med bil.

Att komma pa besok

Herrgarden dir Blaine bor ligger i ett exklusivt bostadsomrade
och omges av frodig gronska. Nir rollpersonerna trycker pé
ringklockan &ppnas dérren snart av en svart tjinsteflicka som
frigar dem om deras drende. Hon kidnner snabbt igen rollper-
soner med BORD 1 eller hogre; hon hilsar artigt och slipper
direkt in dem till Blaine.

Saknar rollpersonerna BORD s kan de istillet ta sig in till
Blaine genom att GVERTALA tjinsteflickan. Har de inget limpligt
virde dir heller kommer de att fi besvara en del frigor. Till
slut siger hon att hon ska »hdéra med herr Blaine« och dir-
efter slipps de in. Férsoker rollpersonerna smyga in behover
de minst LONNDOM 2.

Samtal med Blaine

Nir rollpersonerna triffar Blaine dr det tydligt att han inte
mir bra — det behévs ingen djupare kunskap om MEDICIN f6r
att konstatera den saken. Han bjuder rollpersonerna att sitta
sig med honom ute pa terrassen.
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Blaines hembitride kommer med te. Det smakar bara sand.
Det gor det dven for Blaine.
Under samtalet kommer saker och ting f6rr eller senare att

bérja ga fel.

- Nycklar till visningsrummer: Om rollpersonerna frigar si
bekriftar Blaine att han har nycklarna till visningsrummert.
Han kan tinka sig att skiljas frin dem om rollpersonerna
har en bra férklaring till varfér de behéver dem.

- Visningsrummer: Om rollpersonerna frigar Blaine om han
minns vad som hinde i visningsrummet tycker de sig plSts-
ligt hora ljudet av projektorn igen. Blaine svarar att han tror
att han hiller pd atc forlora férstandet.

»Jag hor ett knattrande ljud, knatter knatter. Det 4r réte, det
ir blate, det har en dimmig gldd. Du! Du vet att de ropar efter
dig ocksi!«

Det bérjar rinna sand upp ur Blaines skjortkrage och sém-
mar, och han f3rlorar sin form och blir en hég med sand.

Nir hembitridet kommer fér att plocka undan disken efter
teet tittar hon pa sandhdgen och utbrister: »Ah! Mir ni bra,
herr Oldman? Ni ser fortfarande trétt ut«. Hon lyfter upp
sandhégen och ligger den forsiktigt i en sing och biddar ner
den.

Om rollpersonerna stannar kvar kommer hon att be dem
gd, eftersom herr Oldman inte mir bra. Férsoker de prata med
henne om sandhégen férstir hon inte vad de menar. Envisas
de kommer hon att kalla till sig en annan tjinare som far kasta
ut dem.
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SCEN: VISNINGS-
RUMMET
QAL

PLATS: The Million Dollar Theater
SPELLEDARPERSONER: receptionist, filmcurator
SYFTE: leda rollpersonerna in i visningsrummet

ad rollpersonerna moter i den hir scenen beror pi

tidpunkten fér bessket.

Om det ir innan de besdkt Oldmans herrgird kommer
filmcuratorn informera dem om att Blaine har nyckeln till
visningsrummet och att han girna vill ha tillbaka den. Utan
nyckeln kan rollpersonerna inte ta sig in i rummet.

Har rollpersonerna nyckeln, eller om de atminstone hun-
nit med nigon av de andra scenerna si kan de fa fortsitta till
scenariots klimax.

Receptionisten

Biografens receptionist ir en ung vit kvinna med friknar och
lockigt har, som kontinuerligt tuggar tuggummi.

Till en borjan beméter hon rollpersonerna som om de
vore vanliga biografbesskare, men om de nimner Blaine eller
visningsrummet ringer hon pa filmcuratorn, som tar dver
samtalet.

Hennes bemétande gentemot rollpersonerna paverkas av
deras ANSEENDE och ifall de dr bra pd att GVERTALA.
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Filmcuratorn

Nir rollpersonerna berittar om sitt drende sidger han nagot i
stil med »Bra att ni dr hir, herr Oldman limnade biografen
med nyckeln till visningsrummet. Jag maste fi tillbaka den,
annars kommer jag att hamna i trubbel!«

Om rollpersonerna har med sig nyckeln kommer curatorn
att kunna Overtalas att lata dem besdka visningsrummet. Det
gar littare for rollpersoner med god BORD eller ANSEENDE.

Dorren till visningsrummet

Aven nir dorren lasts kirvar handtagen ordentligt. Dessutom
ger de en onaturlig kinsla av att vara tillverkade av trd — trots
att handtagen helt uppenbart ir gjorda av metall.

Tvingar de upp dorren nir rollpersonerna till scenariets
klimax — scenen VISNINGSRUMMET I VERKLIGHETEN (s 27).
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SCEN:
VISNINGSRUMMET
I VERKLIGHETEN

AL

PLATS: visningsrummet
SPELLEDARPERSONER: inga
MAL: Att hantera det upptickta hotet

I ] ir rollpersonerna till slut atervinder till verkligheten
uppticker de att de ir under anfall av en varelse; en
Jkugga av en _ﬂ'z’rg, i visningsrummet och miste nu

hantera situationen.

Beskrivning

Rollpersonen tar i ordentligt och vrider runt handtaget till
doérren, men inser att det i sjilva verket 4r armstSdet till bio-
stolen. Ett starke ljus stralar ut frin en punkt precis framfsr
filmduken. Ljuset dr splittrat i flera spektra och skiner i alla
regnbagens firger — och bortom dem. Om de tittar nirmare
ser rollpersonerna hur flera band av pulserande zalibamska
firger ringlar sig kring en av de andra besékarna som skakar
och rycker, avmagrad och uttorkad som en mumie.

Bredvid sitter en av de andra rollpersonerna.

Runt omkring syns resten av de som deltog i férhandsvis-
ningen. Nira projektorduken ligger en mumie kliddd i Blaines
klider.

Samtidigt hors frin projektorrummet ljudet av en frenetiskt
spinnande filmrulle.

VANSINNESSTEG: Acceptans
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Flykt

Det dr mojligt att fly frin scenen. Ljuset frin projektorduken
attackerar dé rollpersonerna fér att férséka finga dem och du
kan lita dem anvinda sTYRKA eller RORLIGHET f6r att komma
undan. Ett misslyckat slag innebir att de inser att det inte
finns nigon mening med att fly och 4tervinder till sina platser.
Direfter sugs deras livskraft ur dem och de dér. Rollpersoner
som inte fingats in kan komma till deras hjilp.

Om rollpersonerna lyckas fly och ta sig i sikerhet ser de en
pelare av blindande ljus skina frin biografen upp mot natt-
himlen.

Atervinder de efter att ha lyckats fly ser de att alla i rummet
ir doda, uttorkade och avmagrade som mumier. Polisen som
kallas till platsen kommer att ha frigor till rollpersonerna, men
liter dem till slut ga utan att anklaga dem f6r nagot.

Givetvis kommer poliserna inte att godta nagra férklaringar
son]inneﬁutarsanningen.

TILL SPELLEDAREN: Skuggan av firgen ség upp all livsenergi
i rummet och kunde dirigenom bli till en riktig fZrg. Direfter
atervinde den till rymden.

SLUT
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Stoppa projektorn

Om rollpersonerna tar sig in till projektorrummet och under-
soker ljudet som kommer dirifrin ser de en projektor som
spinner frenetiskt och som ger ifrin sig ett pligat ljud. Filmen
matas in i mycket hog hastighet och lyser med ett mystiskt sken.
Filmen ser ut att vara ihopklippt som en oindlig m&biusslinga.

Genom att anvinda sin STYRKA kan rollpersonerna férstéra
projektorn. Rollpersoner med MEKANIK kan istillet stinga av
den pa vanligt sitt.

Nir projektorn stannar slits filmen itu av mekanisk kraft
och ljuset férsvinner.

1t6 besokares liv ir nu riddade. Det ir dock f6r sent for att
ridda deras mentala hilsa, och de kommer att behéva virdas
pa mentalsjukhus under &verskadlig tid.

Kontaktar rollpersonerna polisen kommer de att friga ut
rollpersonerna. Polisen liter till slut rollpersonerna ga utan att
anklaga dem fér nagot.

Givetvis kommer poliserna inte att godta nagra forklaringar
som innefattar sanningen.

ATT UNDERSOKA FILMEN: Om en rollperson undersdker filmen
nirmare kommer fZrgen att flytta in i hens 6gon och hen kommer

inte lingre att vara minsklig och...

SLUT
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Strid

Rollpersoner som slass mot fargen eller som av nigon annan
anledning frivilligt kommer i kontakt med den sitter sig istillet
ner och fortsitter titta pd filmen. Om en annan rollperson fér-
soker hjilpa dem loss kanske de lyckas, men om de misslyckas
med ett slag mot RORLIGHET eller STYRKA si ror dven de vid
de zalibamusfirgade banden och visningen fortsitter.

Naturligtvis dér bida rollpersonerna nir deras livskraft sugs
ur dem.

En f6rbipasserande som ir ute och gir i nirheten av teatern
rakar titta upp precis nir en pelare av blindande ljus skiner
frin biografen upp mot natthimlen.

SLUT
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SCEN: DE som
INTE BESOKER
VISNINGEN

AL

SYFTE: erbjuda alternativ ifall vissa av rollpersonerna nekar
till Blaines inbjudan

en hir scenen anvinds normalt sett inte och som spel-
D ledare b6ér du hantera den varsamt.

Om nigon av rollpersonerna inte besdker Blaines
férhandsvisning delas rollpersonerna in i tvd grupper: de som
besdker den och de som inte gér det. De som besdker visningen
kommer att underséka hallucinationen de befinner sig i medan

de som inte gor det genomfdr sina undersdkningar i verklig-
heten istillet. Dessa tvd grupper kan inte triffa varandra.

Att triffa de inblandade

Rollpersoner i verkligheten kan bara triffa personer som inte
deltog i visningen. Det betyder att de framfor allt kan triffa
Constantine och i den hir versionen av hans scen har han en
nyckel till visningsrummet. Efter lite dvertalning gir Constan-
tine med pa att ge nyckeln till rollpersonerna och ber dem
limna tillbaka den till biografen.

Att gi till biografen
Filmcuratorn dr upprérd och ber rollpersonerna soka ritt pa
nyckeln till visningsrummet, som Constantine inte limnat till-
baka. Han siger att han inte kan ta sig in till rummet eftersom
dorren dit ir last frin insidan.
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Rendezvous

Nir rollpersonerna ute i verkligheten sitter nyckeln i laset och
oppnar dorren in till visningsrummet smilter hallucination och

verklighet samman. Alla rollpersoner 4r nu pa samma stille.
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SCEN: SLUTET OM
ROLLPERSONERNA
INTE DELTOG

AL

PLATS: nigonstans pa Broadway
SPELLEDARPERSONER: inga
SYFTE: att bevittna en ljuspelare

en hir scenen anvinds bara om rollpersonerna viljer
att inte delta i scenariot 6ver huvud taget.
Spelarna bor ges en tydlig varning innan den hir scenen

anvinds, men om de envisas s blir det denna som avslutar
scenariot.

Att bevittna ljuspelaren

»P4 vigen hem frin lonnkrogen ser jag en blindande pelare

av ljus stricka sig upp mot natthimlen, nigonstans borta vid
Broadway.

Ar det nagon slags show?«

SLUT
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