Sammanfattning: Grundmekanik

Slag sker med tva tjugosidiga tdrningar, mot ett varde.
For att slaget ska lyckas behover minst en tdrning vara
lyckad.

o En tarning ar lyckad om den ér lagre 4n eller lika med

vardet.

« Om det finns en troskel behover den lyckade tarningen

dessutom vara hogre dn troskeln.
Slagets utfall méter hur bra det lyckades eller hur illa det
misslyckades.
o Vid ett lyckat slag anviands den hogsta lyckade
tarningen som slagets utfall.

o Vid ett misslyckat slag anvinds den hogsta misslyckade

tarningen.
Vid tavling jamfors utfallen.
o Ett lyckat resultat ar alltid battre dn ett misslyckat.
o Ett hogt utfall &r béttre dn ett lagt.

Sammanfattning: Att smyga

Slag mot vaktens Vaksam minus avdrag for avstand, -3 for

en bit bort och -6 for langt bort.

Slagets troskel ér rollpersonens Obemirkt.

Vid flera vakter anvinds det hogsta vardet i Vaksam och
det kortaste avstandet.

Om slaget lyckas blir rollpersonen upptéckt.

ODESVAKTARNA

Sammanfattning: Strid

o Striden ér indelad i rundor. Varje kombattant far utfora en
handling per runda.
« Turordning

o Den grupp som forst viljer att agera kommer att
fortsitta agera forst i varje runda.

o Om det dr oklart vilken sida som agerar forst slar ni ett
slag mot varje sidas bdsta Vaksam.

« Nir alla grupper agerat gar turen tillbaka till den forsta
gruppen.

« Inom gruppen bestimmer de inblandade sin inbérdes
turordning.

o Dekan justera denna nir de vill, men alla kan
fortfarande bara agera en géng per runda.
o Narstrid

o Slag mot vapnets Anfall, med motstandarens hogsta
Forsvar som troskel.

o Motstandaren kan vilja att utfora ett motanfall.

Det kostar en handling och innebir att eventuella
skador tillfogas simultant.

 Virdslost anfall ger +3 pé anfallsslaget och +6 pa
motstdndarnas anfallsslag, till nasta gang det ar
gruppens tur.

« Anfall med avstandsvapen

« Slag mot vapnets Anfall minus avdrag for avstand: -3
for en bit bort (nédsta rum) och —6 for langt bort.

o Att sikta kostar en handling och ger +3 pa
Anfallsvérdet.

o Om avstdndsanfall dr en reaktion pa en Gverraskning
eller kombineras med forflyttning: sla mot vapnets
Forsvar istéllet.

o Forflyttning

o Normal forflyttning per stridsrunda ar s& manga meter
som Smidig.

o Om det kombineras med anfall: halv forflyttning och
anfallet sker efter forflyttningen.

 Virdslosa narstridsanfall far kombineras med full
forflyttning.

« Overfall

o +3 pa anfallsslaget.

« Den som genomfor 6verfallet agerar forst i
turordningen.

Sammanfattning: Skador

o Skadevirdet

o Entalsvéirdet pa misslyckad tarning i anfallsslaget
(0 =10) om bara en tarning lyckades.

« Dubbla skillnaden mellan tva lyckade tirningar i
anfallsslaget.

o Plus vapnets Skada, i bada ovanstaende fall.

« Motstandarens Tackning ar hogre dn eller lika med vit
tarning i anfallsslaget: dra av rustningens Skydd.

o Markering

o Markera den ring som ér lika med skadevérdet.

o Om den redan dr upptagen, markera nésta uppat.

» Markering i cirkel ovanfor det horisontella strecket
(Talig): rollpersonen ar utslagen.

o Markering i cirkel vid det vertikala strecket (mellan
Talig — 1 och Talig + 5), fran vapen som &r Skarpt:
rollpersonen ar déende.

« Markering i cirkel ovanfor det vertikala strecket
(Talig + 5): rollpersonen ar dod.

o Likning
o Om doende: Nagon maste lyckas med Likekonst inom
nagra timmar.
« Likekonst pa sig sjalv: -3
« Liakningsslag: slag mot rollpersonens Talig.

 Nya skador eller hard anstrangning: -3

« Lugn milj6, sofistikerad utrustning och lyckat slag
mot Likekonst: Utfallet i bonus pa ndsta
likningsslag.

o Misslyckat likningsslag: ingen ldkning.

« Utfall lika med en markerad skada: ingen likning,
ndrmaste tomma cirkel uppat markeras ocksa.

o Lyckat slag med utfall som inte r lika med
markerad skada: Hogsta skadan sdnks med utfallet.

o Alla cirklar mellan skadans originalposition och
dess nya position rensas; skadorna ér ldkta.

o Forsta slaget: efter ssmmanhéngande vila.

o Direfter: 1 slag per vecka.




